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Trefft Tennisstar 
Jimmy Connors 
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Die ultimate 

herausforderung 

istda 



"Rennen fahren mit 
Spielzeugbooten, - 
Rennautos und - 
Hubschraubern 
durch Sandkiscen. 
liber Billardtische und 
Fruhscukstischdecken 
! Klingt vielleicht ver- 
ruckt. macht aber 
suchtig. 
Weichen Sie 
Orangensaftflecken 
aus, springen Sie uber 
Spielkarten in 
Billardtischlocher - 
einfach brfllant!" 

N-FORCE 

" Zweifellos 



Eines der 
besten und 
originellsten 
Spiele 
uberhaupt " 



Wahrscheinlich 
das Spiel mit 
der besten 
ZEI Spielbarkeit, 

das ich jemals auf 
dem Mega Drive 
gesehen ha be 



Neil West. 92% 
Me°a mopczin 




das best 
Rennspi 

das es je ga 
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Als freien Autor begriiBen 

wir Mister "Mitmach- 

karte" Reza Memari 



Fur erne Kiste 

Sprotten von United 

Software weg: Marcel 

ist unser neuer Mann 



nd wieder ist es passiert: Die umfangreichen Aufgaben und das 
hohe StreBpensum haben einen weiteren Redakteur verschlissen. 
Tranenreich verabschieden wir uns von Mister Mail-O-Mania 
Michael Paul. Auf die Frage nach seinen weiteren Planen murmel- 
te er nur etwas von "erst 'mal ausspannen" und einer geruhsa- 
men Tatigkeit (er wird doch wohl nicht ins Beamtentum einstei- 
gen!). Naja, wir wiinschen gute Erholung und moglichst geringe 
Folgeschaden. Gott sei Dank haben wir zeitig einen gleichwertigen 
Ersatzmann gefunden. Ab sofort ist (Tusch!) Marcel 
Tippmann unser funfter Mann. Er verbirgt 
sich kiinftig hinter dem Kurzel "ma". Als 
begeisterter Sportspieler hat er sofort 
samtliche FuBbafl-, Tennis-, Golf- und NBA- 
Module an sich gerissen und sich in die ver- 
traumte Dunkelheit des 
Spielezimmers zuriickgezogen. 
Wir hatten schon Schwie- 
rigkeiten, ihn zu einem Foto- 
termin bei unserem Hausfoto- 
grafen hervorzulocken. Zur weite- 
ren Verstarkung hilft uns Reza 
Memari aus (bis dato unser hochof- 
fizieller Mitmach kartenauswerter). Er stoberte fur 
uns in den geheimen Acclaim-Arch iven und forder- 
te erste Bilder und umfangreiche Informationen zu 
Mortal combat zutage. Leider konnen wir nicht nur 
vom Sonnenschein berichten. Nach ungezahlten 
Kampfeinsatzen in Mechwarrior hat Frank 
Heukemes eine schauerliche 
Mutation durchgemacht 
(siehe Foto). Er meint, er konne jetzt noch 
besser daddeln und auBerdem sei ihm die 
dritte Hand beim Musikmachen (BaB und 
Schlagzeug) auBerst hilfreich. Zur Zeit lau- 
fen noch hitzige Diskussionen uber einen 
operativen Eingriff. Also ubertreibt's nicht, 
Ihr seht ja, was dabei herauskommen kann. 
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Mechwarrior und die 
Folgen 
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In der Kurze liegt die Wiirze: 10 

Das wichtigste von der Chicago-Messe CES 

Mortal Kombat 22 

Neues von Acclaims Prugelknaller 

Jurassic Park 26 

Spielbergs Megahit auf Mega Drive 

Ultimate Soccer 30 

FuBballfest fur Sega-Fans 

Mega-CD-News 18 

Nintendo-News 32 

Sega-News 15 



Asterix erobert 
das Super Nintendo 



Star Wing im Orbit: 
Die deutsche [ 
Version im Test 



Test 




Schlechte Zeiten fur Aliens: Ripley's 
Super-Nintendo-Abenteuer im Test 



Fatal Fury: wie gut ist der 

Neo-Geo-Klassiker auf Mega Drive 

und Super Nintendo? 




SURER NINTENDO 

Alien 3 42 

American Gladiators 84 

Asterix 82 

B.O.B 48 

Bulls vs. Blazers 84 

Cybernator 50 

Fatal Fury 46 

Gods 44 

Hunt for Red October 81 

Populous 87 

Powermonger 88 

Rocky Rodent 83 

Spankey s Quest 81 

Star Wing 40 

Super Battle Tank 52 

Super Conflict 86 

MASTER SYSTEM 

Andrew Agassi Tennis 99 

Crash Dummies 106 

Steel Cage Challenge 106 

Tecmo World Cup '93 108 

GAME GEAR 

Crash Dummies 122 

Global Gladiators 120 

Superman 123 

Talespin 122 

N 

Micro Machines 110 

Sport-Compilation 112 
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Ein neues Highlight 
am FuOballhimmel? 
Neues von Segas 
Ultimate Soccer. 



Bill Walsh prasentiert College Football aufdem Mega Drive. 
Lest dazu unseren ausfuhrlichen Test. 



MEGA DRIVE 

American Gladiators 100 

Andrew Agassi Tennis 98 

Bulls vs. Blazers 96 

College Football 101 

Cyborg Justice 102 

D.C. Amazing Tennis 97 

JN Power Challenge Golf 90 

Mazin Wars 104 

Pro Striker 92 

Super Kick Off 94 

Warpspeed 1 03 

GAME BOY 

Alfred Chicken 114 

Cool World 115 

Populous 118 

Trip World 117 

Auflosung Rennspiel 37 

Comic 60 

Hitparade 58 

Impressum 59 

Inserentenverzeichnis 59 

Leserpost 53 

Rat & Tat 56 

So testen wir 38 

Sprite des Monats 36 

Vorschau 124 

Jimmy Conners Tennis-Wettbewerb 28 
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Actraiser (SNES) 62 

Alien 3 (SNES) 75 

Avenger (PCE CD) .... 73 

Bubsy (SNES) 75 

Flashback (MD) 76 

Jungle Strike (MD) .... 76 

Kid Dracula (GB) 74 

Mega Man 3 (GB) 75 

Push Over (SNES) 74 

Robin Hood 

(NES/GB) 73 

Rolo to the Rescue 
(MD) 76 



Sonic 2 (GG) 72 

Splatterhouse 3 

(MD) 69 

Streetfighter 2 74 

Streetfighter 2 

(SNES) 72 

Tiny Toon 

Adventures (MD) 70 

Tiny Toons 

Adventure (NES) 76 

Ultima (GB) 76 

Wing Commander 
(SNES) 73 
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Auf den ersten Blick war die diesjahrige 
Summer CES in Chicago eine Show wie jede 
andere. Doch obwohl Nintendos und Segas 
ubliche Messe-Festungen noch immer 
dominierten, beginnt der alte Glanz spurbar 
zu brockeln. 



&iJi icht erst seit Cap- 
tfg com beschlossen 

w V nat - den mahnend 
erhobenen Zeigefinger des 
groGen Bruders Nintendo zu 
ignorieren und den Streetfighter 
auch dem Erzrivalen Sega zu be- 
scheren, pfeift dem erfolgver- 




Auf den ersten Blick keine grolJen Unterschiede 
zum Original: Streetfighter II fur Mega Drive. 



wohnten Giganten eine scharfe- 
re Brise ins Gesicht als je zuvor: 

Aus alien Ecken tdnt der Ruf 
nach mehr Unabhangigkeit, was 
sich auf der Messe daran zeigte. 
daB die meisten Aussteller sich 
zwei oder sogar drei Stande lei- 

10 



steten: Ein- bis zweimal als Li- 
zenznehmer und einmal als ei- 
genstandiges Unternehmen. 
Fast alle erfolgreichen Third- 
Party-Herstellerwehren sich ge- 
gen allzu dominante Bestim- 
mungen und besitzen gleicher- 
maBen Lizenzen fur Nintendo- 
wie Sega-Pro- 
dukte. AuBer- 
dem rucken die 
unlangst noch 
so revolutiona- 
ren 16-Bit-Ge- 
rate schon wie- 
der langsam 
aber sicher an 
den Abgrund 
der Zeit. Zwar 
setzt man noch 
voll auf Super 
Nintendo und 
Mega Drive, 
doch der Ruf 
nach tragfahi- 
gen CD-Kon- 
zepten tont im- 
mer lauter. DaB 
damitnichtZusatzegemeintsein 
konnen, die fur teures Geld zum 
Grundgerat hinzugekauft wer- 
den mussen, sieht mittlerweile 
auch Sega ein: Das Gespann 
Mega Drive/Mega CD soil den 
Sega-Karren zwar fur die nach- 



sten beiden Jahre Ziehen, ist 
aber nur die Vorstufe zur nach- 
sten Generation - der CD-ba- 
sierten 32-Bit-Konsole Saturn 
(s. Sega-News S. 14). Vor allem 



die - im Konsolenmarkt noch 
weitgehend unbekannte - Kon- 
kurrenz schlaft nicht, mochte 
man doch ein mdglichst groBes 

Fortsetzung auf S. 12 
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CHARACTER/ACTI 

— — — — Die original Feuersteins, 

— — — bekanntausderTV-Serie. 
___-., 6 UMFANGREICHE WELTEN 
------- JE BIS ZU H LEVELS 

— SCHWIERIGKEITSGRAO EINSTELLBAR 

— — — • ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI 
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master System erhaltli 
J erem Game Design. 
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16-BIT CARTRIDGE 

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM 
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AR PXOME 



Fortsetning »oa S. 10 

Stuck vom mill iardenschweren 
Entertainment-Kuchen 
kommen. Allen voraneilt 
sonics 3D0, das auf der 



Mr. Gumba auf 
Kundenfang fur 
Nintendo. Oben 
Commodore CD32. 



mit groBem Aufwand 
prasenliertwurde. Ehrgeizig ge- 
nug sind die Projekte allemal, 
die auf dem neuen Unterhal- 
tungsgerat gestartet wurden. 
Derzeit entwickeln Lizenzneh- 
mer an die 91 Titel fur 3D0, dar- 




unter 22 Spiele, 14 Simulatio- 
nen und 13 interaktive Filme. 
Wenn das Gerat im Oktober in 
den USA auf den Markt kommt, 
wird es runde 700 Dollar kosten, 
bis dahin sollen mindestens 



zehnderangekundig- 
ten 90 Titel verfugbar 
sein. Sind 700 Dollar 
nicht ein wenig zu viel 
fur eine Konsole? 
Reicht das? Sicher- 
lich wirbelt 3DO er- 
heblich Staub auf, 
aberobausdenhoch- 
fliegenden Planen 
auch ein Marktfegerwird, bleibt 
auf jeden Fall abzuwarten. 

Urn die etablierten Elefanten 
im Konsolenmarkt das Furchten 
zu lehren, sind noch zwei weite- 
re Firmen ausgezogen - die mit 
jhren alten Produkten so sehrauf 
dem Abstellgleis schmoren, daB 





Pele gibt Autogramme bei Accolade. 

sie dringend neue Ziele brau- 
chen: Atari beispielsweise schi- 
en schon so gut wie tot, nach- 
dem der groBspurig angekun- 
digte Atari-ST-Nachfolger Falc- 
on 030 zunachst nicht lieferbar 
war, die angekundigten Werbe- 
kampagnen vermutlich nur im 
Firmengebaude liefen 
und der Falcon sich 
anschickte, zum Geier 
im Sturzflug zu wer- 
den. So verwunderte 
es nicht, daB Atari 

Die Mario All Stars 
und Trax FX waren 
NintendosKnaller... 




HIGH SCORE 



SEGA MEGA DRIVE 




Grundgerat deutsch 


199.- 


Grundgerat Umbau 50/60Hz 


30- 


Joypad 




39.- 


Japan Adapter 




29,- 


NTSC-Converter 


59.- 


4-Spieler Adapter 


59- 


6-Button Pad 




59,- 


CD ROM mit 5 Spielen us 


699.- 


CD Converter 


us/jp 


119.- 


Afterburner 3 


mega-cd 


99,- 


Batman Ret. 


mega-cd 


109,- 


Cobra Com. 


mega-cd 


119,- 


Ecco 


mega-cd 


119,- 


Final Fight 


mega-cd 


119,- 


Hook 


mega-cd 


119,- 


Jaguar XJ 220 


mega-cd 


119.- 


Road Avenger 


mega-cd 


119.- 


Sever Shark 


mega-cd 


119.- 


Time Gal 


mega-cd 


109,- 


Blaster Master II us 


119,- 


Bubsy 


us 


a.A. 


Cool Spot 


dt 


119,- 


Desert Strike 


us 


99.- 


Ex-Ranza 


IP 


119,- 


Fatal Fury 


dt 


119.- 


Flashback 


dt 


129.- 


Flintstones 


us 


99.- 


Hardball 3 


us 


119.- 


Jungle Strike 


dt 


119.- 


Landstalker 


us 


a.A. 


Klax 


JP 


49.- 



GAME GEAR 






Game Gear m. Colums 


dt 


199,- 


Batman Returns 


us 


69,- 


Crash Dummies 


us 


79,- 


Global Gladiators 


dt 


79,- 


Land of Illusion 


us 


79.- 


Olympic Gold 


dt 


79.-. 


Outrun 


dt 


39.- 


Predator 2 


us 


69.- 


Sonic 2 


us 


79.- 


Streets of Rage 


iP 


69,- 


Vampire 


us 


79,- 


Wimbledon Tennis 


dt 


39,- 


WWF Steelcage 


us 


79,- 


Neo Geo 






Gold Set RGB Spiel n. 


Wahl 


1099- 


World Heroes 2 




399,- 


Sengoku 2 




399,- 


Fatal Fury 




399,- 


3 Count Bout 




399.- 


Art of Fighting 




399,- 


Achtung! Achtung! Achtung! 


An - und Verkauf von 


gebrauchten 


Neo Geo Spielen 




Immer gebrauchte Titel auf Lager 



GAME BOY 






Game Boy ohne Spiel 


dt 


99,- 


Alfred Chicken 


dt 


69,- 


Asterix 


dt 


a.A. 


Battletoads 2 


us 


69,- 


Chessmaster 


us 


59,- 


Darkwing Duck 


us 


69,- 


Empire Strikes Back 


us 


49,- 


Ghostbusters 2 


us 


49,- 


Joe & Mac 


us 


69,- 


Kid Dracula 


dt 


69.- 


Kirby's Dreamland 


dt 


59.- 


Mario Land 2 


dt 


69,- 


Mr. Do 


us 


39.- 


Mystic Quest (dt. T) 


dt 


69,- 


Out of Gas 


us 


39.- 


Qix 


us 


49,- 


Star Trek 


us 


59.- 


Star Wars 


us 


59.- 


Tiny Toon 


us 


69.- 


Titus the Fox 


us 


69,- 


Yoshi's Cookie 


us 


69.- 









Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2. 80803 Munchen 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 26122 Oldenburg 

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 



SEGA MEGA DRIVE 




Mazin Saga 


iP 


99.- 


Mega lo Mania 


dt 


119.- 


Micro Machines 


us 


a.A. 


Moonwalker 


dt 


49,- 


Mutant League Football 


us 


109.- 


Populus 


us 


79,- 


Rocket Knight Adv. 


dt 


a.A. 


Shinobi 2 


IP 


a.A. 


Shining Force 


us 


a.A. 


Splatterhouse 3 


IP 


109.- 


Strider 2 


dt 


109,- 


Summer Challenge 


us 


109,- 


Terminator 


us 


49.- 


Warsong 


us 


79.- 



and per Nachnahme + 


DM 7. 




SUPER NES 






Nigel Mansel GP 


us 


a.A. 


Shadow Run 


US 


139,- 


Street Fighter 2 Turbo 


dt 


249,- 


Sim City 


dt 


79,- 


Star wing 


dt 


129,- 


Super Air Diver 


IP 


a.A. 


Super Turrican 


us 


119,- 


Terminator 2 




a.A. 


Taz-Mania 


us 


129,- 


Tecmo NBA Basketball 


us 


139,- 


World Heroes 




a.A. 


WWF Royal Rumble 


dt 


139,- 


Yoshie's Cookie 


us 


119,- 


Y's3 


us 


99,- 




HIGH SCORE GAMES 



SUPER NES 






Super NES 


us 


249.- 


Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 


Super Scope 


us 


139.- 


4-Spiele- Adapter 




69.- 


Ascii Dauerfeuerpad 


dt 


59.- 


Action Replay Pro 




119.- 


Aero the Acrobat 




a.A. 


Alien 3 


us 


129.- 


Batman 


dt 


a.A. 


Battletech 


us 


129.- 


Battletoads 


us 


129.- 


Blazeon 


us 


49.- 


Blues Brothers 


us 


129.- 


Bomberman 


jp 


139.- 


Bubsy 


us 


139.- 


Congo's Caper 


us 


109.- 


Cool Spot 


us 


a.A. 


Cybernator 


dt 


139,- 


Desert Strike 


us 


109,- 


Dead Dance 


jp 


139,- 


Dragon Ball Z 


jp 


149,- 


Fatal Fury 


us 


139,- 


Final Fight 2 


IP 


149.- 


Formation Soccer 2 


IP 


139.- 


Kakoma Knight 


us 


119.- 


Kikikaikai 


IP 


119,- 


King Arthurs World 


us 


129.- 


Lost Vikings 


us 


129.- 


Mario Allstars 




a.A. 


Mario Is Missing 


us 


119,- 
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zwar seltsame Pressemeldungen 
auf der CES verbreitete, auf de- 
nen eine Superkonsole namens 
Jaguar angepriesen wurde, 
aber weder als Aussteller vertre- 
ten war, noch eine Presentation 
oder Pressekonferenz in einem 
der umliegenden Ho- 
tels zustande brachte. 
Der groBe Knall kam 
erstzweiWochenspa- 
ter, als die Meldung 
durch diverse Mai Ibo- 
xen geisterte, daB der 
mit Milliardendefizi- 
ten schwer angesch la- 



ein einziges Top-Spiel zum Pro- 
duktstart verfugbar sein wird und 
ob der Preis nicht viel zu hoch 
liegt. Auch Commodore ver- 
sucht ein tragfahiges Konsolen- 
konzept zu starten: Das Com- 
modore CD32. Hier durfen am 





EA riihrte die PR- 
Trommel mit Sport- 
Prominenz, Sega und 
Nintendo konkurrierten 
sich mit Jurassrc-Park- 
Standen. 



gene Hardware-Gi- 
gant IBM und die tot- 
geglaubte Atari 
Corp. einen 500- 
Mio.-Dollar-Deal un- 





terzeichnet hatten: IBM wird den 
Jaguar fur Atari produzieren. Die 
Super-Konsole Jaguar wird mit 
einem 64-Bit-RISC-Chip ausge- 
stattet sein, einem Joypad mit 
zehn Knopfen, wird 24-Bit-True- 
Color-Grafik mit 16 Mio. Farben 
und schattierte 3-D-Polygon- 
grafik, Time-Texture-Mapping 
und 16-Bit-CD-Sound bieten. 
Bei al I diesen speicherhungrigen 
Eckdaten ist es mehr als ko- 
misch, daB ein CD-Laufwerk nur 
als Zusatzgerat verfugbar sein 
soil. Bleibt also abzuwarten, ob 
IBM oder Atari uberhaupt pas- 
sende Vertriebskanale auf die 
FuBe bekommen, ob auch nur 



meisten Zweifel ange- 

meldet werden, denn 
im Licht der finanz- 
starken Konkurrenten 
scheint diesem Gerat 
ein ahnliches Schick- 
sal beschert zu sein, 
wie dem Mega-Flop 
CDTV. 
LaBt man all diese Anstren- 
gungen Revue passieren (vollig 
gleichgultig, ob man ihnen der- 
zeit groBe Chancen einraumt 
oder nicht), drangt sich schon 
ein wenig das Gefuhl auf, Nin- 
tendo sei mit dem SFX-Chip 
nicht gerade vorne dabei. Egal, 
was die schweigsamen Japaner 
hinter streng bewachten Turen 
so entwickeln: sie werden mit ei- 
ner Menge von Konkurrenzpro- 
dukten zu kampfen haben, die 
bis dahin teilweise schon in die 
zweite Generation gehen. Ob 
Nintendo sich auf Lorbeeren 
ausruht oder nur hamisch ab- 
wartet, wird sich zeigen... hu 
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Diskettenstation 
fur Super Nintendo™ und Sega Mega Drive 




TM 



MEANS ft INNOVATION 



^nerfurBe/c/e^ 





Der MGH sichen die Spidmodule auf MS-DOS-kompatiblc Disketten (bis 1 .6 MB). 
Diese Sicherungskopien sincl von Diskette voll spiellxir. 

Der GAME SAVER (bisher nur fOr Super Nintendo") ermogllcht das Spelchem und 
Abrufen von Splelstanden auf bzw. von Disketten. ZeiUupenfunktlonen slnd per 
Knopfdruck elnstellbar.Mlt dem GAME FINGER (bisher nur fur Super Nintendo" ) 
konnen Splele-Daten wle z.B. Lcben. Encrgic usw, vcrandert werden. 

Anwenderfreundllche P-ull-Down-MenQs mit leicht verstAndllchen Farbsymbolen 
machen FunkUonen wle KOPIEREN. FORMATIEREN und SPEICHERN klnderlelcht. 

Updates werden ohne Hardwarcumbau durch Diskette vorgenommen. 

Lieferumfang: 



• Adapter fur Super Nintendo" 

• Adapter fur Sega Mega Drive 1 * 

• 220V Netztetl sek. 9V 2A 

• Bedlenungsanleltung 



* MGH-Konsole mit 16MBit RAM 

* 3.5" HD Floppy Disk Drive 

* Game Saver (fur Super Nintendo"") 

* Game Finger (fur Super Nintendo") 

* 256 KB Save Game Funktlon mit 
Batterlebackup 

Die abecblldeten Spiel konsolen slnd lm Ueferumfang nicht enthalten! 
Die Ueferung erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten. 

CO-SA Heinrlch-Spofh-Str. 12-14 



.onnEceon 

Electronics GmbH 



4019 Monheim 

Telefon 02173-39710 
Telefax 02173-52071 
Telefax 02173-397182 




»MANN«, MACHEN 
DIE PREISHUPFER 
BEIM »GAME-SHOP« 
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» MMIh 

* /7IEGIV DRIWI 



SUPER HIGH TECH GAME 

NEOGEO 



ANKflUF * Und * VGRKflUF vongebmuchtenMoclulen 



StancJIq NcujjEJTEN hg LacIen: BeispjeL 

MEGA DRIVE, Ecco t^e DolphiN di. DM 79,- 
SUPER - NES, AUen 5 di. DM 129,- 

Gameshop am Feuersee 

70178 Stuttgart Rotebiihlstr 90 0711 / 61 00 95 

100 m von der S-Bahn SchwabstraBe • geoffnet ab 1 1 Uhr 
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BEI UNS geht die POST ab 



DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung 




Mega Drive • Mega CD-ROM • Neo Geo • Super NES • Game Boy 
An- und Verkauf • Der weiteste Weg lohnt sich! 



Laden: VirchowstraBe 11 • 46047 Oberhausen • Tel.: 0208/889409 

Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la Sa 10.00-16.00 
Versand: Hohenweg 178 • 46147 Oberhausen • Tel. 0208/670762 



^M Tel: (0 26 2T)\ 

*r£W@W §®P1? 8 3517 

SNES RGB Kabel dt.+ HifianschluB 79.99 DM 
SNE5 RGB Kabel us.+ HifianschluB 89.99 DM 



Seid Ihr das lastige umstopseln soft ?? 
Dann haben wir die Losung fur Euch !! 
Der RGB Umschalter fOr Videospiele mit 
AnschluQ fOr die Stereoanlage. 
3-fach Umscha Iter 159.99 DM 

4-fach Umschalter 189.99 DM 

7-fach Umschalter 269.99 DM 

SMIgeoGsco 

Japan Umbau us Engine/Duo 
Mega Drive Umbau 50/60Hz 



und \aJui. mit Schalter 
Umbau SNES dU 
SO/boHz 



99.99 DM 
55.55 DM 



Neo Geo RGB Kabel Stereo III 44.99 DM 
Mega Drive RGB Kabel Stereo III 44.99 DM 
Hifiadapter fur RGB Kabel 29.99 DM 

Adapter fur Commodore und 
Philips Monitore auf Scart 45.99 DM 

Spezialanfertigungen a. A. 

Wir fiihren auch Hard- und Software fur: 
Neo Geo, Super ties, Mega Drive, MAK, 
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw. 



99,99 DM 



Mega Drive 3er Set 
PC Engine Hu Cards 



99.99 DM 
29.99 DM 



Jitit NEU: Virliib tun VirfiMpiilM An- und Verkauf von Gibrauehtwartii 
\Wolf Soft. SchulstraBe 3. 56566 Neuwied. FaxrO 26 22 / 8 35 83/ 




Videofiim mit 35 Demos 
incl. Wrestling, Sengoku II, 
View Point, World Heroes 2, 
Super Sidekicks und 
Fatal Fury 2 

nur DM w%7j~ 
UNSER 
FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 

NE0-GE0 Konsole DM 699,- 
Art of Fighting DM 379,- 
Super Sidekicks DM 379,- 

Kaufpreis DM 1457,- 
oder mtl. DM 90- (18 Monate). 

Eff. Jahreszins 1 5,4 % 

Finanzierung iiber Hausbank. 

Ankauf und Verkauf von 
gebrauchten Modulen. 

Inzahlungnahme 
gebrauchter Module. 




NEO 
GEO 



MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16, 
71729 Erdmannhausen 

Telefon07144/399 24od.34536 

Telefax 07144/34021 

Kein Ladengeschaft. Sie erreichen uns 
taglich von 10.00- 12.00 Uhr 
und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags 
von 9.00 -12.00 Uhr. 




In Deutschland ist das Mega CD2 zusam- 
men mit dem passenden Mega Drive 2 noch 
nicht einmal auf dem Markt, wan rend 
Segas Spielkonsole der nachsten Genera- 
tion bereits weit Libers ReiBbrettstadium 
hinaus gediehen ist: Hinter dem futuristi- 
schen Titel "Saturn" verbirgt sich 
eine 32-Bit-Konsole auf CD-Basis. 




Sega baut am 
Saturn 



^0^ Jf ^ anchmal 
w ' mSMJw ist ein we- 
^TMrM j nig Schul- 
W V ^r englisch 
von unbestreitbarem Vorteil: In 
einem Interview mit dem briti- 
schen Handlermagazin "CTW" 
plauderte Segas US-Chef Tom 
Kalinske aus dem Nahkastchen 
und verriet Details uber die Pro- 
duktpolitik des Unterhaltungs- 
riesen fur die nachsten Jahre. 
Das Mega Drive 2 zusammen mit 
dem Mega CD 2 werde zweifel- 
los Segas Top-Hardware fur 
1993 und 1994 sein, die Saturn- 
Konsole sei aber so gut wie fer- 
tig. "Man muB berucksichtigen", 



so Kalinske, "daG Sega durch 
sein Engagement im Spielhal- 
lenbereich mehr Know-how 
uber32-Bit-Technologiebesitzt, 
als irgendwer sonst in der Bran- 
che. Wenn wir wollten, konnten 
wir innerhalb kurzester Zeit eine 
32-Bit-Maschine auf den Markt 
werfen, die all unser Know-how 
enthielte. Die Saturn-Konsole 
herauszubringen, ist allerdings 
keine Frage der technischen 
Moglichkeiten.sondem inerster 
Linie eine Frage, welcher Kauf- 
preis fur das Gerat machbar ist. 
Es ist schlicht sinnlos, eine Ma- 
schine vermarkten zu wollen, die 
mehr als 500 US-Dollar kostet. 
Genau da liegt der Hund begra- 
ben, denn dieses Problem wer- 
denwirwederdiesesnochnach- 
stes Jahr i n den Griff bekommen 
konnen." InderZwischenzeit, so 
erklarte Kalinske, werde Sega 



die Moglichkeiten des Mega CD 

ausreizen, zunachst einmal 
durch Lizenzen der CinePak- 
Technologie, die in zukunftigen 
Spielen eingesetztwerden solle. 
Cine Pak werde Full-Screen- 
und Full-Moti- 
on-Vi- 
deo 




Ottifanten-Baby Bruno auf dem 
Weg zu Daddys Biiroklamotten. 



moglich machen und die mogli- 
che Zahl der Farben von 64 auf 
512 erhohen. Ob die Saturn- 
Konsole uberhaupt noch einen 
Modulport haben wird, daruber 
diskutiere man bei Sega derzeit 
sehr intensiv. Ob das Sega Sa- 
turn nun mit Oder ohne Modul- 
port erscheinen wird Oder 
mdglicherweise sogar 
mehr als einen 32 Bit 
breiten Datenbus hat, ei- 
nes stent jedenfal Is test: 
Saturn wird keineswegs 
vor M itte 1 995 zu kaufen 
sein - auch nicht in Ja- 
pan oder den USA. Die 
Sega-Plane werfen aber zweifel- 
los ein ganz anderes Licht auf 
das Mega CD 2, das Ende Au- 
gust in Deutschland startet... 



Otto? 
Find ich gut! 




Otto ist nicht nur fachkundiger und begeisterter Videospieler, bei der 
Vorab-Prasentation seines Ottifanten-Spiels autierte er auch reihen- 
weise Anregungen, Wiinsche und Verbesserungsvorschlage. 




Sei cool! Deine Fieberkurve steigt bis 
zum Anschlag. 

Kid Dracula macht sie alle an. Seine Gags sorgen 
fur Aufregung. 
Du bist gefordert in 8 Levels und zusatzlichen 
5 Zwischenspielen. Geisterritter, Frankenstein- 
Monster und bitterbose Fledermause bestimmen 
die Szene. Garamoth wartet auf Dich, wenn Du 

glaubst alles hinter Dir zu haben. 

Strategischer Umschaltmodus: Laufen, Fliegen. 

Drac-Specials. Unbegrenzte Continues. 

Schrecklich stark, der Spate mit Kid Dracula. 

Das schreiben Experten: VIDEO GAMES 6/93: 

"...ein echter Superknaller... es stimmt rundum alles... 

der Sound liegt im Bereich der absoluten Oberklasse..." 

KONAMI Videospiele: Adventure ■ Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

Nintendo'* . SNES". NES", GAME BOY*", the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of Kon 
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Auf dem Weg zu Papis 
Klamotten muB Bruno biestigen 
Bienen und klebrigen 
Schnecken ausweichen undsein 
sportliches Talent beweisen. 



. 




■ 



Spatestens seit 
"Otto - der Lie- 
besfilm" durfte 
aufmerksamen 
Beobachtern klar ssin, daB Otto 
Waalkes Videospiele nicht nur 
mag, sondern daB der Blodel- 
barde und Ottifanten-Zeichner 
auch eine klare Vorliebe fur 
Sega-Spiele hat. Im Film steuer- 
te Otti-Amor seine Liebespfeil- 
chen per Mega Drive in die Her- 
zen der Liebenden. Neuerdings 
machen sich die urigen Comic- 
Viecher daran, das Mega Drive 
gleich mitzuerobern. Mitte Sep- 
tember kommt - zeitgleich zur 
13teiligen Trickfilmserie bei RTL 
- Ottos Ottifanten-Videospiel 
bei Sega heraus. Ottos erstes Vi- 
deospiel wird zunachst in 
Deutschland und einigen eu- 
ropaischen Landern fur Mega 



Um geniigend Power fur den weiten Weg zu haben, sammelt Bruno 
alle Gummibarchen. Dafiir muB er schon mal hoch hi nans. 



Drive und Master System er- 
scheinen, eventuell auch in den 
USA. Was jetzt schon 
herausgekommen 
ist, ist der Inhalt 
des quietsch- 





Selbst im diiste- 
ren Keller 
verlaBt Bruno 
der Mul nicht. 



bunten Plattform-Spiels: Vater 

Bommel hat seine Buroklamot- 

ten verschlampt, und 

Baby Bruno muB 

sie suchen. 

Naturlich geht 

die Suche 

durch Haus 

und Hot, durch 

den Garten 

uber Stock und 

Stein. Per Gum- 

mibarchen-Energie- 

stoB mutiert er zum Su- 

perfanten und laBt sich weder 

durch eine zigarrenqualmende 

Putzfrau noch durch einen ziem- 



lich feurigen Teufelsfanten auf- 
halten. Solche Widersacher fegt 
er mit einem beherzten Sprung 
auf den Kopf Oder durch erbsen- 
groBe Ballchen aus dem Weg. 
Naturlich programmiert Otto 
nicht selbst, sondern lieh den 
englischen Entwicklern von 
Graftgold lediglich Ideen und 
seine Ottifanten - auch wenn er 
es sich nicht nehmen laBt, im- 
merwiederprobezuspielenund 
Anregungen loszuwerden. hu 
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MEGA DRIVE: Mit 4-Spieler- 

Adapter (Zubehor) fiir 1-8 Spieler. 

Tolle 3D-Grafiken. 64 verschiedene 

Teams. Einstellbarer Blickwinkel. 

MASTER SYSTEM li: Fur 1-2 Spieler. 

64 verschiedene Teams. 

GAME GEAR: Mit Gear to Gear-Kabel 

(Zubehor) fiir 1-2 Spieler. 

11 verschiedene Teams. 

Einstellbare Wetterverhaltnisse, 

Windstarke, Platzbeschaffenheit, 

Ballgewicht. 8 verschiedene 

Formationen. Neue RiickpaBregel. 

Ausfiihrliche Statistiken. 

Auf Rasen oder in der Halle. 




¥■ # 



Supergiinstige 

Gebrauchtspiele! 



SEGA • Nintendo • NEO-GEO 



- Standig hunderte von Titeln am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 
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TV GAMES 

GrunewaldstraBe 81 
1 0823 Berlin 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding • Brusseler StraBe 19 
Telefon: 30/4 53 22 73 

Spieleverleih/Verkauf ■ Fachberatung 
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ROCHUSSTRASSE 1 1 
551 16 MAINZ 
Tel. 06131/230492 
Fax 061 31/23 0493 




WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEB0Y UND GAMEGEAR 



Laden und Versand 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 

MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 

PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 



SUPER NES 

lost Vikings 139. 

Bobsy 139, 

Mechwarrior 1 39. 

CongosCapar 129, 

Super Ninja Boys 129, 

Shadow Run 149, 

Alien 3 dt 139, 

Royol Rumble dt 149, 

Tazmanio a. A 

Spellcrafl a.A 

Equinox a.A 

Turrican a.A 

Final Fight 2 149, 

Bomberman 149, 

Battle loads 129, 

Yashies Cookie 129, 

Morio is Missing 129, 

Evolution a.A 

Dungeon Master a.A 

Star Wing dt 129, 

PopyS Rocky 139. 

Streetfighter Turbo a.A 

TURBO DUO/GRAFX/EXPRESS 

Duo inkl. 7 Spiele 799. 

Turbo Express 459, 

Crest of Wolf 129. 

Buster Bros 1 19. 

Cotton 129. 

Bonk/Pc Kid 3 a.A 

Long Kaiser 2 a.A 

Costlevania a.A 

Prince of Persia 129. 

Battle Lode Runner 129, 

Lorda of Thunder 129. 

PC Kid 3 129, 



Streetfighter II a.A. 

Champion Edition (20 M] a.A. 

Vasteel 129.- 

Riot Zono 11°,- 

Magical Chase 1 19.- 

MEGA DRIVE 

Flashback 129.- 

Another World 1 19,- 

Global Gladiators 119,- 

Summer Challenge 119,- 

Musha Alesle 119,- 

X-Men(RGB) 129.- 

Cool Spot (RGB) 119.- 

Streetfighler Ch a.A. 

Shining Force,.,. ,,.... ., a.A. 

Shinobi3 a.A. 

Jungle Strike 129.- 

Sh-icler 2 1 19.- 

Meaadrive-Umbau 50/80- Hx 
US/Jap Chip 6©,- 

Sega CD US inkl. Unnbctu 679,- 

CDX-Adapter 119,- 

Batman Returns 1 19.- 

TimeGal 1 19,- 

Drocula a.A. 

Golden Axe 3 — a.A. 

Silpheed a.A. 



NEO GEO 

World Heroes 2 

ViewPoint 

Samurai Showdc 



.389,- 
549.- 
...a.A. 



Die neuesten Hits fur Gameboy & Gamegear & Neo Geo! 




Dies ist die letzte Mega-CD-News in die- 
ser Form: Ab der nachsten Ausgabe wird 
das deutsche Mega CD2 mit dem deut- 
schen Mega CD offiziell auf dem Markt 
sein. VIDEO GAMES wird neue CD-Spie- 
le dann wie Module in ei- 
ner eigenen CD-Rubrik 
testen und bewerten. 




Altes und neues Mega Drive sowie altes 
und neues Mega CD lassen sich problemlos 
ombinieren. 



^p^#eu sind beide Gerate 
Iff schon, aber so neu 
w§/nun auch wieder 
nicht: In Japan gibtes die zwei- 
te Generation von Segas 16-Bit- 
Konsolen langst zu kaufen. Die 
deutschen Versionen unter- 
scheiden sich von den japani- 
schen rein auBerlich nur durch 
dezenteres Schwarz am Reset- 
Knopf, CD-Verriegelung und 
Modulschacht. Die Fotos von 
Mega CD2 und Mega Drive 2, 
die wir Euch hier prasentieren, 
stammen also von japanischen 
Geraten. Logischerweise lassen 
sich die alten mit den neuen 
Geraten kombinieren und sind 
zueinander kompatibel: Mega- 



Drive-Besitzer mussen keines- 
falls ein neues Grundgerat kau- 
fen, urn das neue Mega-CD be- 
treiben zu konnen. 

Kurz erwahnt hatten wir den 
3D-Kampfhubschrauber-Simu- 
lator Thunderhawk bereits, den 
Core Design fur Mega CD ent- 
wickelt hat. Thunderhawk nutzt 
die Mbglichkeiten derCD-Hard- 
ware wie kein anderes Spiel. Urn 
ein moglichst realistisches 
Gelandedesign zu erreichen, ar- 
beitet Thunderhawk mit dreh- 
und kippbarem Texture-Map- 
ping-Boden (vergleichbar mit 
dem SNES-Mode 7, aber mit 
Kipp-Feature). Feindliche Fahr- 
und Flugzeuge andern stufenlos 
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Thunderhawk Mega CD bietet 
zehn Mission en mitje fiinf 
Stages und ist eines der erst en 
Spiele, das die Mbglichkeiten 
der CD-Hardware voll nutzt. 



ihre GroBe und 
drehen sich Eu- 
rem Hub- 
schrau- 
ber ent- 
gegen. 
AuGer- 
dem gibt 
es Baume, 
Hauserund 
Felsen etc. 
Das Intro 
besteht aus 
einer kurzen 
animierten 
Filmsequenz, in dem IhrEinblick 
in den Thunderhawk-Kampf- 
hubschrauber und seine Waf- 
fensysteme erhaltet. Das Intro 
besteht aus einer 3D-Fraktal- 
Landschaft mit 1 6 Farben, in die 
gerenderte 3D-Modelle einko- 
piertwurden. 

Aufgabe des Spiels ist es.alle 
Missionen in jedem der zehn 
Hauptoperationen erfolgreich 
abzuschlieBen. Jede Operation 
besteht aus funf Missionen. Ihr 



konnt selbst wahlen, womit Ihr 
beginnt, allerdings sind manche 
Missionen erheblich schwieri- 
ger als andere. ZumGluckver- 
rat das Spiel, welche Aufgaben 
man am besten zu Be- 
ginn lost. Operation 
eins spielt in Sudame- 
rika, wo Ihr feindliche 
Truppen daran hindern 
muBt, Terroristen- 
camps mit Munition 
und Waften zu versor- 
gen. Gleich danach 
muBt Ihr verhindern, 
daB ein notgelandeter 
Tamkappenjager feind- 
lichen Einheiten im 
Dschungel in die Hande 
fallt.Wie war's mit einer 
Begleitschutzoperation auf dem 
Panamakanal Oder einer Befrei- 
ungsaktion, bei der zivile Gei- 
seln aus den Handen von Terro- 
risten erlost werden mussen? 
ZumSchluBnocheinZucker- 
stuckchen: Erste Fotos von So- 
nic fur Mega CD sind zu uns 



QOOCB3 



durchgedrungen. Derflinke Igel 
hat auf dem Mega CD nichts von 
seiner Spritzigkeit verloren und 
bekommt ein weibliches Gegen- 
stuck sowie neue Gegner. hu 




Sonic CD: 120 Levels und weib- 
liche Verstarkung fur den Igel. 




Das ist Dein Ziel: 
Tennis-Champion aller Klassen! 

Die Tennis-Simulation der Spitzenklasse! 

Dein Aufstieg ist gigantisch. Dein Leben der 

Center Court. Immer und uberall die Nr. 1. In der 

"High School", dem "College" als "Local Pro". Die 

hochste aller Klassen, das ist Deine Herausforde- 

rung. Im Training gibst Du Dein Bestes. Taktik, 

Raumaufteilung, Schlagvarianten. Im Turnier. Egal 

auf welchem Bodenbelag. Ob Sandplatz oder auf 

Rasen. In der Halle auf schnellem Teppich. Grundli- 

nienschlage. Ruckhand. Volley. Stopps. Die Balljun- 

gen flitzen iiber den Platz. Der Schiedsrichter rea- 

giert souveran! Klar seine Entscheidungen und 

Ansagen. Digitalisierte Sprachausgabe. 

Sensationell: Vier Spieler im Doppel (mit 

Four Score Adapter). Rackets & Rivals. 

Tennis perfekt fur Dein NES. 

Fur 1 bis 4 Spieler. 



KONAMI-Vldeospiala: Adventure - Action - Fun - Intelligent - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel ode, 
dlrekt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 6043 7 Frankfurt. Telefon D-069/9S08120, Telefax D-069/950812- 77 

l trademark! ol Nintendo KONAMI* is a registered 
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LERNEN SIE B.O.B.S 

AUSGESTRECKTEN ARM 

KENNEN! 
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Es konnte natiirlich auch B.O.B.s hitzegelenkte Rakete, der Flammenwerfer, die 
Betaubungsbombe oder der elektrische Strahl sein. 

Dieser coole kybernetische Held zieht mehr gefahrliche Waffen aus seinem 
Armel als eine gut ausgerustete Armee. 

Und Leute, in diesem Abenteuer braucht er alles, was er hat. 

Auf dem Weg zu einem intergalaktischen Rendezvous in Daddys Auto zieht er 
bei einem ZusammenstoB mit einem Asteroiden den kurzeren. 

Er ist nicht gerade der Typ, der eine Dame warten laBt, und kampft sich durch 
drei verschiedene Welten, jede mit 10 bis 15 Ebenen. 

Jede Welt ist mit iiblen Wachtern ausgestattet, die entschlossen sind, seinen 



Sega und Mega Drive ! 



B.O.B. is by Gray Matter. 

nd Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd. 



Sega- Version Vercrieb: Sega Gesellschaft fur Videospiele mbH 

Hans-Henny-Jahn-Weg 53, W-2000 Hamburg 76. 

Sega Austria, Davidgasse 92-WTop 8 1 100 Wien, Osterreich. 
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Kopf von den Schultern zu trennen. 

Nur gut, daB B.O.B. eine Reihe geheimer Tricks auf Lager hat: 
Helikopterkopf, Springfeld, einen Regenschirm mit Fallschirmfunktion und eine 
Energieblase, urn nur einige zu nennen. Und bei alledem verliert B.O.B. nicht 
seinen Humor. SchlieBlich schafft es nicht jeder, mehrere Stockwerke tief zu fall- 
en, im Spagat zu landen, so daB seine Antennen wie Gummiballe hiipfen, und 
dann noch lachend aufzustehen. 

LICENSED BY 



sammsm. 



PAL VERSION 



(Nintendo) 




NIC ARTS 



Uncer Lizenz von Nintendo . Nintendo. Super Nintendo Entertainment 
System™. Das Nintendo Produkt™ Siege) und andere Zeichen sind ak 
Warenzeichen von Nintendo eingetragen. 

Nintendo- Version Vertrieb: LAGUNA Video-Spieie Vertriebs-un-Marketing-GmbH, 
Am Sudpark 12. 6092 Kelsterback 
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Der Street Fighter furs Mega Drive? L 



- inst stand der Shao- 
lin-Wettkampf fur 

' Ehre undRuhm. Heut- 
zutage heiBt eine vergleichbare 
Prugelei Mortal Kombat. Das 
gemeinsame Ziel ist es seit Ur- 
zeiten, den begehrten Titel des 
"Grand Champion" durch harte 
Kampfe zu erlangen. Aus der 
ganzen Welt reisten deswegen 
die machtigsten Krieger an, um 
an dem Spektakel teilnehmen zu 
durfen. Durch die Zusage setzen 
sie gleichzeitig ihr Leben aufs 
Spiel. Leider wurde eben dieses 
Turnier der martialen Kunste 
vom finsteren Damon Shang 
Tsung gewaltvoll ubernommen. 
Als ein Diener des puren Bosen 
verwandelte er den Wettstreit 
schnell in einen blutigen. gottlo- 
sen Kampf, bei dem es letzten 
Endes nur urns Gberleben ging. 
Shang Tsung zieht namlich den 
unglucklichen Verlierern nicht 
nur das Leben, sondern auch die 




Acclaim hat scheinbar dazu- 
gelernt. Nach eher mageren 
Titeln schafft es die amerika- 
nische Firma mit ihrem neu- 
sten Produkt vielleicht sogar, 
uber die machtige Street 
Fighter 2-Hurde der Konkur- 
renz zu springen. 



Der Spieler wird in Seitenan- 
iSicht durch die vielen Levels ge- 
steuert. Ob nun springend, f lie— 
gend, duckend oder ganz ein- 
fach stehend, jeder Kampfer 
kann seine Standardkicks und 
Schlage ausfuhren. Hinzu kom- 
men die Verteidigungshaltun- 
-gen (Blocks), die Spezialtricks 
und -waflen. 

Als erstes muGt Ihr Euren 
Kampfer wahlen. Zur Auswahl 
stehen Euch Liu Kang, Jonny 
Cage, Kano, Raiden, Scorpion, 
Sub-Zero und Sonya Blade. Alle 
sieben Charaktere haben ihre 
persbnlichen Grunde, am Mor- 
tal Kombat teilzunehmen. Jeder 
von ihnen beherrscht unter- 
schiedliche Schlage und Tritte 
und hat zusatzlich noch beson- 
dere Special- Moves auf Lager. 
So kann beispielsweise Raiden. 
der Blitzgott, tddliche Strom- 
stdBe aus seinem Korper abfeu- 
ern, wahrend Sub-Zero seine 



Seele aus dem Korper. Bisher ist 
es noch* keinem gelungen, 
Shang Tsung selbst zu besiegen 
- bis sich heute. 500 Jahre spa- 
ter, die Krieger wieder versam- 
meln, umam Mortal Kombatteil- 
zunehmen. 
Midway's be- 
ruhmter Pru- 
gelautomat 
gait als Vor- 



bild fur dieses Videospiel. Die 
Programmierer gaben sich viel 
Muhe, alle Feinheiten und De- 
tails in die Konsolenumsetzung 
einzubringen. und schafften es, 
Mortal Kombat auf den 16-Bit- 

Systemen fast 

Pnlfiif identisch zur 
Spielhallen- 
version ru- 
berzubringen. 
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Bilder wie aus einem Film 
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Sieben Priigelspezialisten stehen zur Wahl. Jeder hat 
seine Vor- und Nachteile. 



Kano scharft seine Handkante fur Bonuspunkte (oben), 
wahrend Scorpion zundelt. 
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Goro 
ist der 
starkste 

Raiden 
schleudert Blitze 



Gegner schmerzhaft 
einfriert. 

Der Kampf laBt sich in 
zwei Modi spielen. Beim Ein- 
Spieler-Turniermodus muBt Ihr 
als erstes gegen jeden der rest- 
lichen sechs Gegner antreten, 
um am Ende gegen Euer eigenes 
Spiegelbild zu kampfen. Man 
muB jeweils dreimal den Wider- 
sacher k.o. geschlagen haben, 
um weiterzukommen. Naturlich 
gibt esauch ein Zeitlimit. Im Fal- 
le eines Sieges gibt es fur die 
ubrige Zeit Bonuspunkte. Ist 
dieser Level geschafft, stellen 
sich Euch als nachstes gleich 
zwei Gegner nacheinander. Nun 
gilt es, nach dem ersten Feind 
immer noch genug Energie zu 



Voile Rolle im Zweikampf 



haben, um mit guten Chancen 
gegen den zweiten Kampfer an- 
treten zu konnen. Nach drei ge- 
meisterten Doppelmatchs kdnnt 
Ihr weiter in Shang Tsungs Ver- 
onese eindringen. Goro, der 
2000 Jahre alte Halbdrache, 
l erwartet Euch im vorletz- 
ten Level, um Eurem 
V Kampfer endlich den 
^Garauszumachen. 



. Bisher hat es 
k. noch kein 



Krieger ge- 
' schafft, 



Mortal Kombat kommt fur 

alle Systeme zeitgleich 

(nur nicht furs NES) 
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Sonja • 
Blade • 
gehbrtzur 
Army 

Scorpion is, . 
ein Zombie 



sen KoloB anzukom- 
men.Solltet Hires trotz- 
dem schaffen, diesem 
vierarmigen Monstrum ein 
Ende zu setzen, so diirft Ihr 
Euch endlich der letzten Aufga- 
be stellen: Shang Tsung. Er ist 
durch seine magischen Krafte in 
der Lage, die Gestalten und 
Fahigkeiten der anderen Teil- 
nehmer zu ubernehmen, zum 
Beispiel die von Goro. Shang 
Tsung hat die ubrigen Kampen 
jetzt, wo sieverloren haben, voll 
unter Kontrolle. Ihr habtes also 
mit einem ausgesprochen ekel- 
haften Acht-in-Eins-Endgegner 
zu tun. Zwischen den Runden 



muB der Kampfer 
seine geballte Kraft beweisen, 
indem er je nachdem, in wel- 
chem Level er ist, mit der bloBen 
Hand durch Holz, Stein, Stahl, 
Rubine und Diamanten schla- 
. gen muB. Nur wenn Ihr alle 
\ Aufgaben und Kampfeerfolg- 
k reich beendet und auch 
^ Goro und Shang Tsung 
. besiegt, seid Ihr der 
l Mortal Kombat- 
lk Grand-Champi- 
^ on. Beim 2- 
l . Spieler- 
\ Turnier- 
l modus 







/Charakte- 
ren und de- 
ren Steuerung 
trainieren. Zu- 
dem kdnnt Ihr gleich 
mehrere Gegner nacheinan- 
der antreten lassen. Keine 
Angst: Der Schaukampf hat 
noch nichts mit dem eigentli- 
chen Turnierzu tun und dient nur 
zurUbung. 

Im Optionsmenu kdnnt Ihr 

den Spielmodus zwischen 

"Hand-to-Hand" und "Normal" 

umschalten. Beim ersteren wird 

auf jegliche Spezialattacken 

oder andere Tricks verzichtet, 

wahrend beim normalen Kampf 

"alles" erlaubt ist. Ansonsten 

gibt es noch funf anwahlbare 

Schwierigkeitsgrade und eine 

Handicap-Option. Diese dient 

dazu, beim Zwei-Spieler-Kampf 

einzustellen, wie stark Oder wie 

schwach der eigene Spieler zu- 

schlagt und einsteckt. AuBer- 

dem lassen sich noch die Joy- 

' pad-Kndpfe neu belegen. 

Falls Ihr bei einem Kampf 

verlieren solltet, habt Ihr 

Lper Continue, das Ihr 

k. Euch nach seiner 

Verwendung . 

^wieder er- 

. kampfen 

' kdnnt, die 




I Sogar auf dem Game Boy turn- Raiden probiert seine pfeil- 
meln sich die Digi-Fighter schnelle Attacke 



Kano . 
ist ein 
Gangster 

JonnyCage 
kommt vom Film 

unten: Liu Kang ■ 
kommt aus dem Hloster 



fen zwei Spieler gleichzeitig 
zum Joypad. Der Verlierer die- 
ses Anfangsmatchs bleibf dann 
aber hangen und erhalt ein Game 
Over, wahrend der Gewinner wie 
gehabt weiter fortschreitet. 

lmExhibition-ModuS'(Schau- weiterzufighten. Mortal Kombat 
kampf) kann der Spieler seine verwendet als zweites Prugel- 
Fahigkeiten im Umgang mitden spiel nach Pit-Fighter digitali- 
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sierte Originalakteure. Dadurch 
wirken die Animationen reaiisti- 
scher und vor allem flussiger. 
Der Hintergrund variiert von Le- 
vel zu Level. Also beginnt das 
Spiel im Freien und endet in den 
feuchten Gemachern von Shang 
Tsung. Der Boden wird bei der 
Super Nintendo-Version mit 
Zeilenscrolling dargestellt, 
wahrend beim Mega Drive der 
Boden "feststeht". Die Figuren 
sind verhaltnismaBig groB. Je- 
der Level hat sein eigenes mu- 
sikalisches Thema. AuBerdem 
wurden diezahlreichen Samples 
des Automaten ubernommen, 
die den Krieger zu harterem 
Durchgreifen anspornen sollen. 
Was die Gewaltim Spiel betriltt, 
so wird sich die Konsolenversi- 
on etwas vom Original unter- 
scheiden. Auch wenn der Auto- 
mat auf "wenig Gewalt" einge- 
stelltist, ist das Spiel vor allem 
bei den Spezialattacken immer 
noch viel zu brutal fur die 
padagogischen Standards von 



Nintendo und Sega. Dement- 
sprechend wurden neue Spe- 
zialtricks fur die Kampfer ge- 
plant. Diese werden zwar dann 
weniger brutal sein, aber genau- 
so durchschlagskraftig. Mortal 
Kombatmri auf dem Super Nin- 
tendo und dem Mega Drive 
16-Mbit-Speicherbelegen. Ne- 
ben den 16-Bit-Konsolen, hat 
Acclaim aber auch noch Umset- 
zungen fur Game Gear, Game 
Boy und Master System geplant. 
Bei den Game-Gear- und Game- 
Boy-Versionen wird auf eine 
Hintergrundgrafik ganzlich ver- 
zichtet, urn genug Platz und Ge- 
schwindigkeit fur die Action zu 
haben. Und jetzt kommt die ei- 
gentliche Uberraschung: Mortal 
Kombat wird auf alien Syste- 
men zeitgleich ausgeliefert. 
Punktlich am Montag, den 13. 
September 1993 soil Mortal 
Kombat urn die Welt gehen. Also 
kann man sich jetzt schon auf ei- 
nen hektischen "Mortal Mon- 
day" gefaBt machen. 



Sub-Zero 

Alter: 32 

Beruf: Ninja 

Rechtsstatus: Keiner. 

Er lebt den Legenden nach ir- 
gendwo in China. Sein echter 
Name und seine Identitat sind 
unbekannt. Jedoch schlieBt man 
aus seiner blauen Uniform, daB 
er dem Lin-Kuei-Clan angehort, 
einer Gruppe falscher Ninjas, die 
Attentate durchfuhrt. Sub-Zero 
hat das Element der Kalte be- 
zwungen und kann seine Gegner 
einfrieren, urn sie dann nieder- 
zustrecken. 

Goro ^ m 

Alter: 2000 

Beruf: Prinzvon Kuatan, Oberbe- 
fehlshaber der Armeen von Shokan 
Rechtsstatus: auf der Erde - keiner; 
in seiner Welt - Prinz von Kuatan 
Goro wurde vor 2000 Jahren in 
der 4. Astralebene von Shokan, 




im Reich der AuBen- 
welt, geboren. Der 
halbmenschliche 
Drache gewann vor 
langer Zeit den Titel 
des "Grand Champi- 
on", alserKung Lao, 
einen Shaolin-Mdnch, 
besiegte. Durch sei- 
ne vier Arme ist er 
nicht nur sehr be- 
weglich, sondern 
auch extrem stark. 
Keiner seiner Feinde 
konnte jemals eine 
Schwache an ihm entdecken. 

Kano 



Alter: 35 

Beruf: Schwerverbrecher 
Rechtsstatus: Aus Japan de- 
portiert. Ist in 35 Landern zum 
Todeverurteilt. 

Kano ist Soldner, Schlager, Er- 
presser und Dieb zugleich. Als 
angesehenes Mitglied der Black- 



Sub-Zero be- 
herrscht die KM 




BACKUP - SYSTEME VOM SPEZIALISTEN 

TEL: 089/4802913 

Wir bieten Euch die besten Systeme fiir Sicherheitskopien, die es derzeit gibt. 

Fur Megadrive & Super Nintendo 

Alle Systeme haben Slow Mode, Speicherfunktion, eingebautes 3,5 " Laufwerk, 16 Mbit Speicher 
(erweiterbar bis 32 Mbit)Erweiterungsmoglichkeiten fur zukunftige Spiele. 

M G H. Magic Game Hunter- das universelle Gerat fiir SNES und Megadrive. einfaches 
Umstecken eines Adapters ermoqlicht Sicherheitskopien von Megadrive una Super Nintendo 
Spielen. Inkl. Saver Cartridge, Hignrom Adapter, Slotveriangerung etc.. 

Super Magicom, Hyper Drive 6, Pro Fighter - Fur Super Nintendo 

Weitere Backup Systeme erhalten Sie auf Anfrage. Die Preise nennen wir Ihnen 
gerne telefonisch. 




GNADENLOS 



MEGADRIVE 


F 1 Hero 


49,90 


Quackshot 


39,90 


Sewer Shark 


109,90 


■ \* 1 ■ ■ " 
Harley's Hum. Adv. 99,90 


Gauntlet us 


19,90 


Home Alona 


49,90 


CD ROM, Euro Version 


Fantasy Zone dt 


79,90 


Rolo Rescue us 


69,90 


Sol Feace 


79,90 


Ikari jp 


79,90 


Hook us 


49,90 


House of Tarot 


19,90 


mit Spielen 


599,90 


Fatal Fury dt 


89,90 


Shadow Beast d 


49,90 


Thunderstorm FX 


89,90 


King Arthurs us 


109,90 


Hit the Ice us 


49,90 


Land of Illusion 


49,90 


CD ROM, US Version 


Final Blow 


39,90 


Shadowrun 


109,90 


Time Gal 


119,90 


Lost Vikings us 


129,90 


Krusty Funh. dt 


39,90 


Lemmings 


59,90 


mit Spielen & 




Fire Mustang 


39,90 


Shining Force 


129,90 






Mario Missing us 


129,90 


Lemmingsdt 


59,90 


Monaco GP II 


39,90 


CDX Adapter 


599,90 


Fire Shark 


39,90 


Sonic II 


69,90 


SUPER 




Mech Warrior us 


129,90 


Loopz jp 


19,90 


Ninja Gaiden 


39,90 


Action Replay Pro 99,90 


Flashback dt 


99,90 


Splatter house II dt 39,90 


NINTENDO 


Mystic Quest us 


89,90 


Looney Tones us 


49,90 


Roadrunner 


49,90 


Mega Adapter 


39,90 


Galaxy Force dt 


49,90 


Summer Chall dt 


79,90 


Action Replay Pre 


99,90 


Pince of Persia 


69,90 


Megaman II 


49,90 


Shinobi 2 


39,90 


CDX Adapter 


99,90 


Granada jp 


39,90 


Sunset Raiders d 


79,90 


Universaladapter 


39,90 


Pocky & Rocky 


129,90 


Megaman III us 


49,90 


Sonic 2 


39,90 


Arcade Power Slick 79, 90 


Greendog jp 


39,90 


Sword of Sodan 


29,90 


Joypad/Dauerfeuer 39,90 


Rocketeer 


59,90 


Parodius 


49,90 


Talespin 


49,90 


Joypad m. Dauerf 


19,90 


Ghostbusters us 


49,90 


T 2 Arcade dt 


89,90 


Addam Fam. II us 


109,90 


Rocky&Bullwinkel 129,90 


Robocop 2 us 


49,90 


Tom & Jerry 


49,90 


Abrah. Battlet. dt 


49,90 


Global Gladiator dt 99,90 


Tiny Toons dt 


89,90 


Axelay jp 


79,90 


Streetcombat 


109,90 


Sneaky Snakes us 


29,90 


Wimbledon 


39,90 


Alien III dt 


89,90 


Golden Axe III 


99,90 


Turbo Outrun dt 


49,90 


Battletoads 


129,90 


Starwing 


119,90 


Speedball II us 


49,90 






Alienstorm 


39,90 


Gynoug 


39,90 


Wonderboy 


39.90 


Batman's Ret. us 


129,90 


Super Turrican 


99,90 


T 2 Arcade 


59,90 


Lieferbedingungen 


Ariel dt 


79,90 


Humans us 


99,90 


ZeroWings 


39,90 


BOB dt 


119,90 


Soulblazer 


129,90 


Terminator 2 


49,90 


Importspiele und Gerafe 


Atomic Robokid jp 


39,90 


Heavy Unit 


39,90 






Bomberman jp/us 


139,90 


T 2 Judgem. Day 


129,90 


Tiny Toons us 


49,90 


sind ohne deutsche 


Bad Omen jp 


39,90 


Hellfire 


39,90 


MEGA CD SPIELE 


Bubsy us 


129,90 


Tecmo NBA 


129,90 


TMNT 2 us 


29,90 


Anleitung. Umtausch ist 


Batman Ret. J. dt 


89,90 


Jewel Master 


39,90 


Afterburner III 


89,90 


Bulls vs Blazers 


99,90 


Tom & Jerry 


109,90 


World Cupjp 


19,90 


ausgeschlossen. 




Bonanza Bros, jp 


39,90 


Joe Montana 3 dt 


39,90 


Batman's Return 


119.90 


Cacoma Knight 


109,90 


Top Gear 2 


129,90 






Defekte Ware wird nach 


Bubsy 


99,90 


John Madd. 92 us 


49,90 


Chuck Rock 


119,90 


Cameltryjp 


59,90 


Tuff eNuff 


129,90 


GAMEGEAR 




u riser em Ermessen 


Cadash jp 


39,90 


John Madd. 93 us 


79,90 


Cool Spot 


129,90 


Claymates 


129,90 


Twinbee 


119,90 


Anal Assault 


29.90 


repariert, ersetzt Oder 


California Game dt 79,90 


Jordan vs Bird 


39,90 


Dune 


129,90 


Cool Spot 


129,90 


Waldo Search 


99,90 


Arliel 


19,90 


gutgeschrieben. 




Carmen Sandiego 


39,90 


Kageki 


39,90 


Earnest Evans 


59,90 


Cosmo Police jp 


139,90 


Wolfchild 


129,90 


Ariel (Mermaid) 


49,90 


Wir haften nicht fur die 


Cool Spot dt 


99,90 


Kick Off dt 


89,90 


Final Fight 


119,90 


Cybemator us 


129,90 


WWF Wrestling 


89,90 


Batman Return 


49,90 


Kompatibihtat der Spiele 


Crackdown jp 


39,90 


Kid Chameleon 


39,90 


Funky Horror Band 39,90 


Cyber Formula jp 


59,90 


WWF2 


119,90 


Berlinwall 


29,90 


Oder Gerate Angebot 


Crueball us 


59,90 


Last Battle dt 


49,90 


Heavy Nova 


59,90 


Doraemon jp 


59,90 


Yoshi's Cookie 


109,90 


Busterball 


29,90 


freibleibend. 




Dahna 


39,90 


Lemmings dt 


79,90 


Hook 


119,90 


Dungeon Master 


159,90 






Chuck Rock 


39,90 


Gnadenlos Vertriebs 


Dangerous Seed 


39,90 


LHX Attack Ch us 


79,90 


Indian Jones 


119,90 


Family Dog us 


129,90 


GAMEBOY 


Devilish 


39,90 


GmbH 




David Robinson 


39,90 


Magical Hat 


39,90 


Jaguar XJ 220 


119,90 


Fatal Fury 


129,90 


Alien III us 


49,90 


Donald Duck 


39,90 


Postfach 




Deadly Moves us 


99,90 


Mickey Mouse dt 


59,90 


Kriss Kross 


109,90 


Final Fight II us/jp 


139,90 


Batman Return us 49,90 


Galaga 


39.90 


81607 Munchen 80 


Desert Strike us 


79,90 


NHLPA us 


89,90 


Prince of Persia 


89,90 


Format. Soccer II 


139,90 


Battle Toads 


49,90 


Global Gladiators 


59,90 






EX Mutants dt 


89,90 


PGA Golf II us 


89,90 


Out of World 


129,90 


Goal us 


79,90 


BC Kid dt 


49,90 


GLoc 


29,90 







LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Munchen 80 

Ladenpreise konnen abweichen 
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Dragon-Organisation ist er unter 
seinesgleichen gefiirchtet und 
respektiert. Weil Kano glaubt, 
daB Shang Tsungs Palast aus pu- 
rem Gold besteht, nimmt er am 
Turnier toil, urn zuplundern. 

Raiden 

Alter: unbekannt (unsterblich) 
Beruf: Gott der Blitze 

Rechtsstatus: Nichtmensch- 
lich - deshalb besitzt er keine 

Rechte 

Raiden ist ein mystischer Krie- 

ger/Blitzgott, mit magischen 
Fahigkeiten. Geruchten zufol- 
ge, soil er eine Einladung von 
Shang Tsung persdnlich erhal- 
ten haben. Raiden muBte die Ge- 
stalteines Menschen annehmen, 
urn teilnehmen zu durfen, Da er 
Blitze erschaffen und lenken 
kann, ist er besonders gefahrlich 

Jonny Cage 

Alter: 29 

Beruf: Filmschauspieler 
Rechtsstatus: Burger der Ver- 
einigten Staaten von Amerika 
Cage ist in Hollywood ein Be- 
griff, wenn es urn Ninja-Filme 
geht. Er wurde schon fruh mit 
seinen beiden Filmen "Dragon 
Fist I + II" weltbekannt. Trotz 
seiner Karriere sollte man nicht 
auBer acht lassen, daft er ein 
auBerst begabter Kampfer ist, 
der von GroBmeistern aus al- 
ler Welt trainiert wurde. 

Sonya Blade 

Alter: 26 

Beruf: Leutnant der U.S. Army 
Special Forces 



LIMITIERTE PANIK 
Ganz Amerika ist bereits im Mor- 
tal Kombat-F\ebei In der New 
Yorker Zentrale gluhen die Tele- 
fone, und jeder hat nur eine Fra- 
ge: "Ist Mortal Kombat denn 
schon da?" Die Spielefreaks ha- 
ben derart viele Module vorre- 
serviert, daB Acclaim (die 
Schlitzohren) schon zehn Dollar 
Reservierungsgebuhr verlangt. 



Rechtsstatus: Burgerin derVer- 
einigten Staaten von Amerika 
Sonya und ihre Spezialeinheit 
waren Kano's Verbrecherring 
auf den Fersen. Als sie ihm auf 
eine unerforschte Insel folgten, 
wurden sie durch einen Hinter- 
halt von Shang Tsungs Man- 
nern festgenommen. Mit ihren 
Kameraden als Geiseln zwang 
Tsung Sonya zum Wettkampf. 
Sie muB nicht nurtur ihrLeben, 
sondern auch fur das der rest- 
lichen Mannschaft kampfen. 

Liu Kang 

Alter: 24 

Beruf:Shaolin-Monch/Fischer 
Rechtsstatus: Burger der 
Volksrepublik China 
Liu Kang war Mitglied der Lo- 
tus-Gesellschaft, trat aber aus, 
umdieShaolinbeim Turnier zu 
vertreten. Er weiR von Shang 
Tsungs dunklen Absichten und 
will versuchen, den Mortal 
Kombat wieder zu seinen rei- 
nen Ursprungen zuruckzufuhren 
- falls ergewinnen sollte. 

Scorpion -_ 

Alter: 32 

Beruf: Racher 

Rechtsstatus: Scorpion ist ein 
Untoter und besitzt keine Rechte. 
Wie Sub-Zero ist Scorpions 
echter Name unbekannt. Le- 
genden sagen, daB er ein ge- 
fallener Ninja war, der von den 
Lin Kuei ermordet wurde. Er 
nahm einen anderen Kdrper 
ein und tragt deshalb eine gel- 
be Lin-Kuei-Uniform. Gelb ist 
die Farbe der Feigheit. Seitdem 
fordert er Rache fur seinen Tod. 



Das Ganze hat einen Grund: 
Mortal Kombat wird fur das Jahr 
1993 nur in limitierter Auflage 
verkauft. Das bedeutet, daB wohl 
nicht jeder das kostbare Stuck 
bekommen wird, wenn er nicht 
schleunigst vorbestellt. Ob's 
sich bei uns auch so durch- 
schlagend auswirkt, wird sich 
zeigen. 

Reza Memari 
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GAME BOY 




NES 




MEGA DRIVE 




PCENGINE Jp. 


Batman 


33,- 


Rygar 


70- 


Japan Adapter 


20,- 


Chooaniki 


109,- 


R-Type 


33 - 




90,- 


Joypad (Turbo) 


29,- 


Cotton 


109.- 


Castlevania 


33- 


Turbo Racing 


98,- 


Japan CDs ab 


/b,- 


Gradius 2 


105,- 


Melroid II 


40- 


Turtles II 


110,- 


Tiny Toon 


9b,- 


Wind of Thunder 105,- 


Turtles II 


bO- 






Streets Rage 2 


8b,- 


Bomberman 93 


105,- 


Prince of Persia 


50- 






Terminator II 


80,- 


PC-Kid III 


105.- 


Super Mario II 


50- 


SUPER NES 




World of lllus. 


/O,- 


Parodius 


99,- 


Tiny Toon 


ss,- 


Adapter 
Pro Pad 
Axe lay 
Dino City 
Desert Strike 




Battletoads 


8b,- 




88,- 


Star Trek 


55,- 


29,- 

85,- 

70,- 

113.- 


New Zland Story 


/b,- 


Gate of Thunder 


88,- 


Bionic Commando55.- 


Sonic 2 


/!},- 


Bonze Adv. 


88,- 


Ferrari GP 


bb,- 


u.v.m. 






88,- 


Super OH Road 
Spidermann II 


bb.- 
55,- 


GAME GEAR 




Fantasy Zone 
Dead Moon 


77,- 
77,- 


Looney Tunes 
Star Wars 
Battletoads 
Addams Family 


bb,- 
60,- 
60,- 
60,- 


Pop Twinbee 
Streetfighter 2 
Starwars 


115.- 
90.- 
105,- 


Sonic II 
Donald Duck 
Lemmings 
Shinobi 2 


50,- 

40,- 
50,- 

50,- 


Kato+Ken 

S. Longn. Goblin 

W-Ring 

Avenger 


77,- 
77,- 
66,- 
55,- 






Red October 


113- 


Streets Rage 


50,- 


Ninja Spirit 


44,- 


LYNX 




Sim City 
Pr, ot Persia 


90,- 
90- 


MASTERSYSTEM 


Bravoman 
Toilet Kids 


44,- 
33,- 


Xybots 


66,- 


Joe+Mac 


70,- 


Chuck Rock 


RR- 


Armed F 


33,- 


Ishido 


6b,- 


Super Soccer 


90,- 


Mickey Mouse 2 


79,- 


Mr. Heli 


25,- 


Stun Runner 


66,- 


Turtles IV 


90,- 


R-Type 


/O- 


Gomola Speed 


25.- 


Turbo Sub 


60,- 


u.v.rn. 




Terminator 


88,- 


Dragon Spirit 


25.- 



Video-Spiele 



MEGA DRIVE 

S-NES 
i PC ENGINE 
, TURBODUO 

KARAOKE 



Folgenp? PC Engine HU-Cards wieder in limitirter Stuckzahl 
Power"Sports,Klax, Soldier Blade,F)nal Soldier.Super Star 



Saberr \ St^eTOr St/ic]a3.9.-DM 3 Spiele ffir 9^.-DM 

viele Raritaten nl5ch einr^iaCLieferbar. Turbo Du6 . 799.-DM 
Wieder reinbekommeri.cias Strategiespiel der Superlative fur 
Mega Drive mitde^utscher AhTeitung N s 149,95pM 

Das NHL Iwj-jockey Turnier 93! InfoSrijnter 



Taql.ab 12.00 Uhr Sa.ab W.00 Uhr 



CDRomtamenk.) 

Cool Spot e/d 

Fatal Fury e/d 

Rnal Fight CDe 

Flashback e/d 

Golden Axe 3 

Gunstar Heroes e/j 

Monkey Island CDe 

Mutant Leag Footb.d 



GALAXY 



MEGA DRIVE 



_JgG 

IBracu 

FJiir g j!Sjril<e' 
TGauntfetTe/ j 

fel pMelKDJ 
[Su p eriSli irobi[27, 3] j 

Streetf'ghter 2 j 



Dirty Larry 

Dracula 

European Soccer Chall. 

Lemmings 



Batman returns j/e/d 

Defender of Oasis e/d 

Jurassic Park e/d 

Lemmings e/d 

Shinobi 2 d/e 

Sonic t.Hedgehog 2 d/e 

Streets o.Rage 2 j/e 



Lynx 

Ma fe, ■ GAME GEAR 



Rnal Set Tennis j 

Final Fantasy Adv.2 j 

Formation Soccer 2 j 

Pocky & Rocky e 

Pop' n Twinbee j/d 

Super Turrican e 

Super Family Tennis j 

Super Mario All Stars e/j/d 

WWF Royal Rumble 



SURFAMICOM 

r=MTfa ifeTfo ro 



3UCSyi6| 

[G yberra1or^e/ci| 

J^lar ^ox^/ j/dj 

[St r^et rgnle j 2|Tur lfq l 

Ycsh'es Ccck'e e- ' 



Popolous d 

Star Wars d 

Leg.of Zelda e /Juli 



GAMEBOY 



Halt etcacsiel 




Art of Fighting 

Fatal Fury 2 

Sidekick 

World Heroes 2 



NEO GEO 



vfe?pwfifl 



Turbo Duo RGBe 

Bomberman 93 e 

Cotton SCe 

Dung.Explorer 2 SCe 

Longraiser 2 SCi 

Sherlock Holmes 2 SCe 

Vasteel SCe 



PC Engine 

l=taifalc)£i 




'Slreelffgh1er,2j 



Telefon:089/76O5151 
Telefax:089/7698024 
Inh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung:j : Japanisch 
e:Englisch d:Deutsch 
Handleranfragen erwiinscht 



089/7470689 

Plinganserstr.26 81369 Miinchen 



-COQQ 
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.onat nicnt von de 
scher Bes. 
sellerh&t 
men,Stev r . 
mlt seinem Film fur 
» Schlangen vor amerika 
schen Kinos, Sega, Niht€ 
do, 3DO und Ocean nutze^^ 
die ailgemeine Dinomanie 
fur ein Actionspiel. Wovon 
: - die Rede tet?\Naturlich von 




% 




* 



In tier Rolle von Grant 

schnappt Ihr Euch tile erst- 

beste Watte und riickt den 

Sauriern zu Leibe 



uch wenn Steven 
Spielbergs neuester 
Geniestreich erst im 
Herbst i n deutschen Kinos zu se- 
hen sein wird: Wer die uber den 
groBen Teich schwappende Di- 
nohysterie immer noch nicht re- 
gistriert hat, wird vermutlich ei- 
nes Tages ohne Kopf aus dem 



Haus gehen und es ebenfalls 
nicht bemerken. Wahrend sich 
die einschlagige Film- und 
Fernsehpresse um exklusive 
Bilder aus dem Film furappe- 
titanregende Vorberichte 
reiBt, haben die beiden Film- 
produzenten Universal Pic- 
tures und Amblin Entertain- 
ment bereits mehr an Li- 
zenzeinnahmen verdient, 
als die Filmproduktion 
gekostet hat (und rund 
100 Millionen US-Dollar 
sind gewiB kein Pappenstiel). 
AuBerdem wird ziemlich sicher 
mitT-Shirts, Buttons, Plastikdi- 
nos, Taschen, Fruhstucks- 
tlocken und Soundtracks, die 
das auffallige Saurierlogo tra- 
gen, mehr verdient, als der Film 
in den Kinos je einspielen wird. 
Auch in Sachen Computer- 
und Videospiele waren die Li- 
zenzhandler sehr eitrig und ver- 
tickerten die Rechte gleichzeitig 
an mehrere Interessenten: Nin- 
tendo, 3D0, Ocean und Sega. 
Genau wie alle anderen Versio- 
nen, baut auch die Mega-Drive- 
Fassung ihre Handlung aut der 
Original Filmstory auf: Der 
geschaftstuchtige Ham- 
mond hat auf einer 
Tropeninsel einen 
Zoo ganz besonde- 
rer Art geschaffen. 
In seinem "Juras- 
sic Park" tummeln 
sich quietschleben- 
dige Dinosaurier, die 
eigentlich seit uber 
funfzig Millionen Jahren 
ausgestorben sein muBten. 
Findige Wissenschaftler haben 
die Urzeitviecher anhand von 
Dinoerbsubstanzen nachge- 
zuchtet, die sie aus Stech- 
mucken gewinnen konnten. Die 
gierigen Blutsauger hatten 
sich vor Millionen von Jahren 
an irgendwelchen Dinos fest- 
gebissen, waren spa- 
ter zufallig von aus- 
flieBendem Baum- 
harz eingeschlossen 
und als Bernstein fur 
die Nachwelt konser- 
viert worden. Ham- 
mond ladt also voller 
Begeisterung die 



26 



8 I 



ESI 93 





Einige Szenen 

im Spiel, bei- 

spielsweise der 

Level mil dem 

Boot oder den 

Flugsauriem orientieren sich nicht am Film, 

sonde rn an Michael Crichtons Original: der 

Buchvorlage. 



Palaontologen (Urzeitforscher) 
Dr. Alan Grant und Dr. EllieSatt- 
ler sowie den Mathematiker Ian 
Malcolm sowie seine Enkel Tim 
und Lex in seinen Dinosaurier- 
park ein, urn ihnen sein Lebens- 
werk zu prasentieren. Ein Un- 
wetter bereitet seinem Experi- 
ment jedoch ein vorzeitiges 
Ende.alsdieSicherheitsanlagen 
ausfallen und einige stromgela- 
deneZaune niederbrechen. Rie- 
sige fleischfressende Echsen 
wie der furchterregende Tyran- 
nosaurus Rex mit seinen zenti- 
meterlangen Fangzahnen oder 
kleine wendige Rauber, die fast 
so intelligent sind wie Schim- 
pansen und in Rudeln jagen, 
brechen aus ihren Gehegen aus 
und verwechseln die Besucher 
mit dem Abendessen. 

Im Spiel konnt Ihr entweder in 
die Rolle des riesigen Sauriers 
Raptor schlupfen oder den Part 
des Wissenschaftlers Dr. Grant 
ubemehmen. Im ersten Fall 
schlagt Ihr Euch mit 
anderen Sauriern 
herum und weicht 
den Geschossen und 
Fallen der menschli- 
chen Verfolger aus. 
Wahlt Ihr den Wis- 
senschaftler, tretet Ihr 
mit Pistole oder 




Pump Gun gegen die hungrigen 
Fleischfresser an. 

Segas Jurassic Park besteht 
aus sechs Spielabschnitten und 
ist vollgestopft mit den ver- 
schiedensten Sauriermodellen 
aus dem Film. Wie war's zum 
Beispiel mit dem giftspucken- 
den Dilphosaurus, dem 30 Me- 
ter langen Diplodocus Canegii, 
dem 1 5 Meter g roBen T-Rex oder 
dem zwar triedl ichen aber immer 
noch elefantengroBen Tricera- 
tops? Wahrend der Held uberdie 
Insel lauft, sammelt er Power- 
Up-lcons auf, benutzt Betau- 
bungsgeschosse, Raketenab- 
schuBkanonen und Betau- 
bungsgranaten. Jede Watte ver- 
langt eine andere Strategie, ge- 
nau wie die verschiedenen 
Spielabschnitte. Mai kampft Ihr 
durcheinendunklenDschungel, 
dann geht's durch ein Rbhren la- 
byrinth, zu einer Pumpstation, 
durch eine Lavalandschaft und 
schlieBlich zum Besucherzen- 
trum. 

Jeder Level enthalt andere 
Fallen, Hindernisse und Saurier. 
Manchmal reicht es, angreifen- 
de Dinos mit Felsbrocken oder 
anderen herumliegenden Ge- 
genstanden zu bewerfen. Zeit- 
weise setzt Grant sein gesamtes 
strategisches Geschick ein. An 
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emigen Stellen schwingt er sich 
wie Tarzan mit einem Seil von 
Ast zu Ast und hupft uber Hin- 
dernisse. Urn beispielsweise 
das RaketenabschuBgerat be- 
nutzen zu konnen, mu(3 Grant zu- 
vor Munition finden und genii- 
gend davon aufheben, urn im 
letzten Level gefangene Touri- 
sten zu befreien. 

Grafisch sieht "Jurassic 
Park" durchaus vielverspre- 
chend aus. Sowohl die 
Hauptfiguren als auch die 
vielen gegnerischen 
Saurier sind de- 
tailreich in 
Szene ge- 
setzt und 
liebevoll 
animiert. 
Bleibt nur zu 
hoffen, daB 
Sega der De- 
moversion, 
die wir gese- 
hen haben, 
noch einen guten 
SchuB Spjelbarkeit ein- 
haucht. Uber das endgultige 
Produkt werden wir Euch dem- 
nachst informieren. 

Editorial Services/hu 

Der giftspuckende Dilphosaurus 
blaht seinen Kragen drohend auf. 
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In den sechs Levels bekommt es 
Dr. Grant mit den unterschied- 
lichsten Viechernzu tun. 





Cj Dmi DM 



7ennisfreunde auf- 
gepafit: Habt Ihr 
Lust, am weltwei- 
ten "Jimmy Connors Pro 
Tennis'-Wettbewerb teil- 
zunehmen und im kronen- 
den Finale in den USA vom 
29.09.-03.10.93 (keine 
Schulferien) gar als eu- 
ropaischer Meister gegen 
den amerikanischeh und 
eventuell japanischen Mei- 
ster anzutreten? Habt Ihr 
ein Super NES? Wenn Ihr all 
diese Fragen mit "ja" be- 
antworten konnt, nichtswie 
ran ans Joypad und losge- 
legt. 

Und so 

funktioniert's: 

Spielt eine komplette Tur- 
niersaison von Jimmy Con- 
nors Pro Tennis Tour in ei- 
nem beliebigen Schwierig- 
keitsgrad (am besten mit 
der normalen Steuerung, 



ie Preise vom natronalen Final 



Ein Wochenende in London mit Flug, 
Hotel, Rundfahrt und Taschengeld fiir die 
Trocaderospielhalle am 4./5. September. 

Ein Laguna SNES-Spiel nach Eurer Wahl 

Eine komplette Tennisausrustung mit 

Trainingsanzug, T-Shirt, Schuhen, Miitze, 

Schlager in einer Sporttasche. 

Eine Tennisausrustung mit T-Shirt T Schuhen, 

Miitze, Schlager in einer Sporttasche 

...und viele andere Preise 





denn das Finale wird damit 
gespielt) und fotografiert 
Euren Highscore von der 
Weltrangliste. Die 8 Teil- 
nehmer mit den hochsten 
Highscores/Punktestand 
werden nach Frankfurt zum 
nationalen Finale am 



21./22.8.93 eingeladen. 
Der deutsche Meister spielt 
urn die europaische Mei- 
sterschaft am 4./5. Sep- 
tember in London, der eu- 
ropaische Meister fliegt mit 
einer Person der Wahl in die 
USA. Dort finden die End- 



meisterschaften in Los An- 
geles statt. DerWeltmeister 
erhalt einen handsignierten 
Schlager von Jimmy Con- 
nors und zwei Karten fiir die 
Champion Tour. Die Anrei- 
se, das Hotel und die Ver- 
pflegung werden Euch 
naturlich jeweils erstattet. 
Schickt Euer Bildschirm- 
foto mit Eurer vol Istandigen 
Anschrift und Telefonnum- 
mersowie Altersangabe an: 

Laguna Videogames 
Jimmy Connors 

Wettbewerb 
Am Siidpark 12 

65441 Kelsterbach 

EinsendeschluB ist der 
12.08.93 (Datum des 
Poststempels), derRechts- 
weg ist wie immer ausge- 
schlossen. Teilnehmen 
kann jeder, auBer Mitarbei- 
tern von Laguna, Blue Byte 
und Ubi Soft. 
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Der Retter naht durch den Tunnel der Zeit 

Bose Damonen beherrschen die Welt. „Makyo Jin" 
der schlimmste von alien, scheint unbesiegbar... 
Doch der Legende nach gibt es da einen, der ihn 
uberwinden kann: der Erste Samurai. Tritt mit ihm 
die Reise durch die Zeit an, die euch zusammen vom 
Altertum bis in die Zukunft fuhrt, und kampfe mit 
ihm fur Freiheit und Frieden fur die ganze Welt. 




Ueanmc 

BUGS BUNNY Blowout: LOONEV TUNES, 
characters, names and all related Indicia are trade- 
marks of Warner Bros.. Inc., © 1992. 
GABFIELD, United Features Syndicate, Inc.© 1978 
MICKEY MOUSE. O The Wall Disney Co 
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jf uBer Virgins ziem- 
Mmm lien maBigem Eu- 
y §s ropedn Club Soc- 
cer und dem ebenso durch- 
schnittlichen Tecmo World Cup 
'92 hatte das Mega Drive fuB- 
balltechnisch bisherauBerstwe- 
nlg zu bieten - sieht man einmal 
vom japan ischen J-League Pro 
Sfrfc-lmportmodul ab und von 
U.S. Golds Super Kick Off, das 
wir in dieser Ausgabe testen. Mit 
Ultimate Soccer soil der FuB- 
ball-Mangel grundlich behoben 
werden. Code und Grafik der Si- 
mulation stammen von Rage 
Software, das britische Label 
Graftgold hat fur Soundeffekte 
und Musik gesorgt. Segas Ulti- 
mate Soccer ist ein reinrassiger 
FuBballsimulator, der zwar auch 
strategische Ele- 
ments ent- 
halt, aller- 
dings nur, so- 
weit sie direkt in die 
Partien eingreifen. 
Ultimate Soccer 
unterstOtzt den 
MultiTap, Segas 
neuen Vier- 
H Spieler- ^f 




FuBballbegeisterte Mega-Drive-Besitzer hatten 
bisher wenig zu lachen, denn Segas Konsole ist 
nicht gerade mit FuBba llspielen gesegnet. Ganz 
schon traurig, wenn man bedenkt, daB FuBball 
in Deutschland wesentlich popularer ist als 
Golf, American Football Oder Baseball... 
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Adapter. Zwei [ 
dieser Adapter i 
an Kontrollport I 
1 und 2 ge- 
steckt, und maxi- 
mal acht FuBball- 
fans kdnnen aktiv an 
einer Partie teilnehmen. 
Falls Ihr den Hallenmodus ge- 
wahlt habt, reduziert sich die 
Starke eines Teams auf je sechs 
Balltreter. Fur einsame Krieger 
ubernimmt naturlich die Konso- 
le eine komplette Gegenmann- 
schaft, doch wie fast jede FuB- 
ballsimulation zeigt Ultimate 
Soccersem Starken erst dann, 
wen n zwei Oder mehr Spieler die 
Joypads drucken. Apropos Joy- 
pads: Das Spiel unterstOtzt ne- 
ben dem Standardeingabegerat 
auch Segas neues Sechs-But- 
ton-Joypad. 

Noch bevor der Mann im 
schwarzen Trikot das erste Spiel 
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Trikotdesign warten auf ihren 
Einsatz. Naturlich spielen nicht 
alle Mannschaften gleich stark, 
wer beispielsweise mit der 
Gruppe-D-Mannschaft aus 
Costa Rica gegen die ballver- 
liebten Brasilianer antreten will, 
muB sich schon auf konsequen- 
tes Mauern verlegen und auf 



Zwei 
Streithahne in 
hitziger Ausern- 
andersetzung. 



anpfeift, sollten sich beide 
Teams auf die auBeren Bedin- 
gungen der Partie geeinigt ha- 
ben, den Unterschied zwischen 
Hallen- und Feldspiel haben wir 
bereits erwahnt. Bei Programm- 
start konnt Ihr aus fiinf Sprachen 
Eure Lieblingssprache wahlen, 
natOrl ich ist Deutsch auch dabei. 
Zunachst muBt Ihr Euch ent- 
scheiden, ob Ihr ein einzelnes 
Freundschaftsspiel austragen 
wollt, ein Turnier nach dem K.O.- 
Prinzip, eine Pokalrunde Oder 
einfach nur ElfmeterschieBen 
uben wollt. 64 international 
Teams mit Flaggen und echtem 



8 



Mannigfaltige 
Konfigurations- 

Mbglichkeiten 
(rechts, unten) 












Da geht er hin: Auswechslung 
wahrend des Spiels. 



Fehler des Gegners hoffen. Ulti- 
mate Soccer bietet al le wi chtigen 
Strategievarianten. So konnt Ihr 
beispielsweise mit vier Oder funf 
Sturmspitzen spielen, das 
telfeld schwach besetzen und 
mit vier Mann hinten dicht ma- 
chen. Auch Auswechslungen 
wahrend der laufenden Partie 
sind moglich. Zusatzlich fragt 
die Software ab, ob Eure Man- 
nen eher aggressiv Oder defen- 
siv zur Sache gehen sollen, 
plotzliche Tempowechsel wagen 
konnen Oder eher vorsichtig zur 
Sache gehen mussen. 




FreisWOe konnt 

Ihriiberdie 

bogenfdrmige 

Hilfslinie diri- 

gieren. 



Fur ein realistisches Umfeld 
sind naturlich auch die auBeren 
Bedingungen von groBer Be- 
deutung. So legt Ihr Windrich- 
tung und Windstarke test, wahlt 
mit dem Wetter zwischen tiefem 
oder trockenem Boden. Bei Re- 
gen wird der Ball extrem schwer, 
fliegt nicht so weit, springt dafur 
aber unberechenbar weg und 
taBt sich nur mit Muhe sauber 
fuhren. Urn auch ungeiibten 
Spielern vor allem gegen die 
Maschine eine Chance zu las- 
sen, bietet Ultimate Soccer drei 
Schwierigkeitsstufen, drei Ge- 
schwindigkeitsvarianten sowie 
verschiedene Einstellungen, 
wie Eure Kicker das Leder 



-J St/ 



fuhren.: Last not least konnt Ihr 
die automatische Zeitlupe ab- 
stellen, ElfmeterschieGen oder 
Nachspielzeiten aktivieren und 
die Spielzeit festlegen. Moglich 
sind Partien von zweimal 1,2,3, 
5, 10 oder 15 Minuten Spiel- 
dauer. 

Das Spielfeld prasentiert sich 
nicht etwa von der Seite, wie das 
bei vielen Simulationen der Fall 
ist, sondern in die Tiefe. Ihr 
spielt in der ersten Halbzeit von 
der unteren Bildschirmhalfte 
nach oben, nach dem Seiten- 
wechsel von oben nach unten. 
Bei Bedarf konnt Ihr die Neigung 
des Spielfelds etwas variieren, 
was in der Praxis aber kaum Be- 
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diglich weite Steil- 
passe und schnelle Flanken- 
wechsel konnen schon mal 
schiefgehen, wenn keiner mitge- 
laufen ist. Die Bewegungen Eu- 
rer Spieler und damit auch die 
Ballfuhrung kontrolliert Ihr mit 
dem Steuerkreuz, mit den Feu- 
erknopfen konnt Ihr Schusse ab- 
feuern. Aktiv ist immer der Spie- 
ler, der dem Ball am nachsten 
steht. Auffallend ist dabei, daB 
Ultimate Soccer tatsachlich alle 
Spieler einzeln verwaltet und ih- 
nen auch individuelle Nummern 
zuteilt. Befindet sich ein Ball ge- 
rade in der Luft, wird aus dem 
SchuB ein KopfstoB, druckt Ihr 
nach dem Abschlag das Steuer- 
kreuz nach links oder rechts, 
werden aus geraden Steilpassen 
unberechenbare Schlenzer, 
herrliche Bananenflanken und 
gewagte Torschiisse aus spit- 
zem Winkel. hu 
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Schon ist ein Monat um, und wieder 
gibt es einige Neuigkeiten aus 
der Szene. Gerade jetzt, 
nachdem Eure Ferien fast 
vorbei sind, brennt Ihr 
sicherlich auf Insi- 




der-Meldungen. 



^^JV i enn Ihr es langsam 
^flS und beschaulich 

liebt, solltet Ihr 
Super Solitaire 'mal fur eine 
Runde antesten. Hierbei wird 
Euer Durchhaltevermogen und 
Geschick auf klassische Art und 
Weise gefordert. Das Denkspiel 
wird erstmalig in zwolf Spielva- 
rianten prasentiert. 



Ijyper-Boy 



Der Game Boy alsMinispiel- 
hallenautomat? Beim ersten 
Betrachten schon ganz interes- 
sant. Der Game Boy wird ein- 
fach in den hinteren Schacht 
des Hyper-Boys geschoben. 
Unterstutzt von Batterien brin- 
gen zwei eingebaute Stereo- 
lautsprecher den verstarkten 
Sound. Die Ubersetzung des 
Joysticks erfolgt mechanisch 
durch intern umgeleitete Hebel, 
damit die Steuergenauigkeit er- 

Streetf ighter II schlagt wie- 
der zu, und zwar auf einer Arm- 
banduhr von O.I.T. zum Preis 
von ca. 40 Mark. 




halten bleibt. Um auch bei 
schlechter Beleuchtung spielen 
zu kfinnen, wurde von Konami 
zusatzlich eine Birne hinter den 
Lupen-Screen gebaut. Ausge- 
liefert wird das Gerat zum Preis 
von 99 Mark und durfte dem- 
nachst in den Shops erhaltlich 
sein. Eine lohnende Anschaf- 
fung fur alle Game Boy Fans. 



Videospiele? 
Ger ate? Neuheiten? € € € 
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Lieferbare bzw. angekundigte Neuheiten 
Preis und Version erfragen 

MEGA 
DRIVE 




Landstalker 
Jungle Strike 
Shining Force 

Bubsy 

Ultimate Soccer 

Streetfighter 2 

Thunderhawk CD 

Dracula CD 

Final Fight CD 

...und viele mehr ! 



Starwing 

Super Turrican 

Shadow Run 

Exhaust Heat 2 

Mario Allstar 

Pocky & Rocky 

Bomberman '93 

Mario is missing 

Yoshis Cookie 

...und viele mehr! 
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SchmiedestraOs 5 
38667 Bad Harzburg 



Wir fuhren ALLE Artikel fur: SEGA. NINTENDO, NEO GEO, 
TURBO DUO und ausgewahlte Soft for PC CD-ROM ! 

Lieferung per NN plus DM 10 - Porto. Anderungen & IrrKimer / 

vorbehalten. Versionen: DT=Deutsch, US=Englisch, JP=Japanisch. Keine * 

— """■fc— t- '-^^ Gewahr fur Kompatibilitat von Importen. a. A. =aufAnfrage s'\. 

Computerversand und Shop y^ . 




t. 9 s«b.r 05322-54081 
18-21 uhrQ6404- 1296 
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Etwas Science-fiction gefal- 
lig? Ab November erwartet Euch 
Penetrator, ein Weltraum- 
shoot'em up von Laser Beam fur 
Nintendos Kleinsten. Wie immer 
fliegt Ihr an Sternen und Mon- 
den vorbei, und muBt Euch ge- 
gen einfallende Alienhorden 
wehren. 

Auch Elites sagenumwobener 
Dr. Franken stellt sich zum 
zweiten Mai auf dem Game Boy 
vor. Das kleine Monster mit Herz 
muB sich in seinem neuen Aben- 
teuer durch 140 Raume in zwolf 



eine umfangreiche Fantasiewelt, 
i n der Ihr Kampfe gegen mensch- 
liche Widersacher, Androiden 
und Monster zu bestehen habt. 
Fur das Super-Nintendo halt Eli- 
te die FuBballsimulation Stri- 
ker fur Euch bereit. Die Vorab- 
version laBt schon Spannung 
auf das fertige Modul aufkom- 
men. Selbst Spiele auf Holzpar- 
kettsollen moglichsein. Das Er- 
scheinungsdatum ist auf Ende 
August festgelegt. 

Bereits im letzten Heft an- 
gekundigt, konnen wir Euch 




Ein Rachen-Drachen 
bei Shadow Run? 




Dr. Franken 2: Test in tier 9/93 

unterschiedlichen Gebauden ar- 
beiten. 

Als eine weitere Neuerschei- 
nung fur das Super-Nintendo 
bringt Laser Beam im September 
Shadow Run. Hierbei wurde be- 
wuBt versucht, die Genre Action, 
Adventure und Rollenspiel zu 
vereinen. Grundlage fur die Hin- 
tergrundgeschichte des Moduls 
war das gleichnamige Buch, des- 
sen Story spater auch in einer 
Brettspielversion verbffentlicht 
wurde. Ihr kampft Euch durch 

Mit Spannung erwartet: Striker! 



heute die ersten Screen-Shots 
zu Nintendos Mario is mis- 
sing prasentieren. Unser 
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AliEN 5 


95,- DM 


Another WorIcJ 


95,- DM 


Atomjc Runner 


79,- DM 


BaII Jacks 


79,- DM 


BattIetacxJs 


79,- DM 


Captajn PIante 


79,- DM 


B.O.B 


95,- DM 


CyboRq Justjce 


95,- DM 


DoublE Cturch 


95,- DM 


Ecco the DolphiN 


95,- DM 


FataI FuRy 


105,- DM 


ClobAl CUdiATORs 


95,- DM 


FUsHDACk 


105,- DM 


MiRco Machines 


79,- DM 


RolliNq ThuncJer II 


95,- DM 


Captajn AmerIca 


95,- DM 


Termjnator 2 


95,- DM 


MIC 29 


95,- DM 


STRidER II 


95,- DM 


FFeuerstejn 


95,- DM 


Cool SpoT 


95,- DM 


Sonjc 2 


79,- DM 


Taz Mama 


95,- DM 


JunqIe STRikE 


105,- DM 


Mazjn Wars 


95,- DM 


X-Men 


79,- DM 


ArjeIIe 


79,- DM 


Versanc) per NN zzql 


10,- DM 


JeTZT ANRUiEN UNcl bESTEllEN 


WEiTERE NeUHEJTEN 


Auf ANfRAqE 


22 27 -8 


15 66 



FOSSY'S 


VERSANDHANDEL 


Inh.: T. Forster, Postfach 1236 


63479 Bruchkobel 1 


Super Nintendo; 




Demovidco iiber alle Spiele 


25,- DM 


Bubsy 


124,- DM 


Congo Caper 


119,- DM 


First Samurai 


124,- DM 


Pop'n Twinbee 


124,- DM 


Super Bomberman '93 


124,- DM 


Super Mario All Stars 


94,- DM 


The Lost Vikings - deutsche Texte 


- 124,- DM 


WWF2 — Royal Rumble 


124,- DM 


- Sonderpreise solange der Vorrat reicht - 


Actraiser 


103,- DM 


Addams Family 


95,- DM 


Adventures Island 


107,- DM 


Bulls vs Blazers 


97,- DM 


Darius Twin 


93,- DM 


Exhaust Heat 


104.- DM 


Lemmings 


105,- DM 


Mickey Mousey - Magical Quest 


103.- DM 


Parodius 


105.- DM 


PGA Tour Golf 


105.- DM 


Prince of Persia 


105.- DM 


Super Star Wars 


118,- DM 


Oil UK" Boy; 




Game Boy ohne Spiel 


99,- DM 


Akkuset mit Netzteil 


43,- DM 


WWF3 


69,- DM 


(iame Gear; 




Game Gear inkl. Columns 


199,- DM 


TV-Tuner 


140,- DM 


Battletoads 


69.- DM 


Streets of Rage 2 


89.- DM 


Superman 


89.- DM 


WWF Wrestlemanin 


80,- DM 


- Sonderpreise solange der Vorrat reicht - 


Ax Battler 


39.- DM 


Dragon Crystal 


39,- DM 


Factory Panic 


39.- DM 


Olympic Gold 


39.- DM 


Out Run 


39,- DM 


Pengo 


39,- DM 


Putt & Putter 


39,- DM 


Shinobi 


39,- DM 


Solitaire Poker 


39,- DM 


Wimbledon 


39,- DM 


Woody Pop 


39,- DM 


weitere Neuheiten auf Anfrage 


Versand per NN zzgl. 9, 


DM 


Tel. 061 81-7 23 52 
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Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bel uns! 



STREETS OF RAGE 2 1 09,- 

AMAZING TENNIS 1 09,- 

BATMAN RETURN CD 99,- 

CYBORG JUSTICE 99,- 

BLASTER MASTER 105,- 

CHASE HQ 2 99,- 

AEROBIZ 1 29,- 

RISE OF THE DRAGON CD 109,- 

JUNGLE STRIKE 1 19,- 

ELEMENTAR MASTER 99,- 

FATAL FURY 1 19,- 

FLASHBACK 12 MEG 129,- 

TIME GAL CD 99,- 



MICRO MASHINES 99,- 

X-MEN 109,- 

COOL SPOT 109,- 

BRAMS STOKER'S DRACULA a.A. 

JAGUAR XJ 220 CD 109,- 

OUTLANDER 99,- 

F 15 STRIKE EAGLE 119,- 

TMNT HYPERSTONE 109,- 

DASHIN DESPERADOS 109,- 

PIRATESGOLD 119,- 

TINY TOON ADV 99,- 

SHINING FORCE 129,- 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 99,- 

BUBSY aA 



GLOBAL GLADIATORS 99,- 

MEGADRIVE CONVERTER 39,- ALLE SPIELE LAUFEN 

ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER a.A.) 

SUPER NINTENDO alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei unsl 



SUPER WIDGET 1 19,- 

ARCUS ODYSSEY 1 19,- 

ALIEN 3 1 19,- 

SHADOW RUN 129,- 

BUBSY 129,- 

BATMANS RETURN 1 19,- 

BRAWL BROTHERS 1 19,- 

BOMBERMAN 93 a.A. 

CONGOS CAPPER 1 19,- 

BLUES BROTHERS 1 19,- 

CYBERNATOR 1 19,- 

DESERT STRIKE 99,- 

JUNGLE STRIKE a.A. 

WOLF CHILD 1 19,- 

YOSHIE'S COOKIE 1 19,- 

UTOPIA 1 19,- 

FATAL FURY 129,- 

ININDO 129,- 

JOHN MADDEN FOOTBALL 93 ... 1 19,- 
WWF ROYAL RUMBLE 129,- 



KING ARTHERS WORLD 119,- 

LOST VIKINGS 119,- 

MECH WARRIOR 119,- 

ZOMBIES AT MY NEIGHBORS a.A. 

ROAD RUNNER 119,- 

STAR FOX 129,- 

STAR WARS 1 19,- 

SUPER TURRICAN 109,- 

SUPER CONFLICT 119,- 

SUPER VALIS4 99,- 

NBA BASKETBALL TECMO 129,- 

NINJA BOY 109,- 

TAZ MANIA 119,- 

TERMINATOR2 119,- 

TOM & JERRY 109,- 

ROCK S ROLL RACING a.A. 

TINY TOONS ADV 119,- 

WING COMANDER 119,- 

MARIO IS MISSING 119,- 

u.v, mehr US KOSOLE a. Anfr. 



Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD 

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Ruckum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantfert 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200,- 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 

nU2MQ/lMM MJUKMHN/ilM 



W'AiRTPiX'OWlE 




Klempner ist verschwunden, 
und Ihr habt in einem 
Lem/Abenteuerspiel die Mog- 
lichkeit, dem Guten in der Rolle 
seines Bruders Luigi aus der 
Patsche zu helfen. Dabei solltet 
Ihr Euch immer schon nach der 
Karte richten, um schnel Istmtig- 
lich aus dem Wirrwarr von 
Straiten herauszukommen. In 
sechs Stadtteilen treibt sich der 
Kleine 'rum, und weiB gar nicht 
mehr so recht, wo er eigentlich 
suchen soil. 

Seid Ihr von der bequemeren 
Sorte, dann schaut Euch den 
schlauen Handwerker einfach 
im Kinoan.Zusammen mitsei- 
nem Bruder Luigi muB sich 
Mario auch auf Zelluloid in 
Abenteuern bewahren und 



knackige Ratsel losen. Der 50- 
Millionen-Dollar-Streifen Su- 
per Mario Bros, mit Bob Mo- 
skins (Mario), John Leguizamo 
(Luigi) und Dennis Hopper 
(Koopa) in den Hauptrollen 
wird seit dem 15. Juli in den Ki- 
nos gespielt. 




! 



1 



Bob Hoskins als 
Mario im Kino 



Luigi auf der 
Suche nach Mario 





MEGA DRIVE 

SEGA-CD 

Annet Again us call 

Citizen X us call 

Ecco the Dolphin us 119.90 

Final Fight us 109.90 

Jaguar XJ-220 us 109.90 

Mad Dog McCree us call 

Rise of Dragon us call 

Robo Aleste us call 

Sherlock Holmes II us 99.90 

Terminator us call 

Thunderhawk us call 

Young Indiana Jones us call 
weitere CD-Titel lieferbar 

Another World dt 109.90 

Blaster Master II us 1 09.90 

Cool Spot dt 109.90 

Fatal Fury dt 119.90 

Flashback dt 119.90 

Global Gladiators dt 109.90 

Jungle Strike us 109.90 

Micky & Donald dt 89.90 

Sorcerer's Kingdom us call 
Street Fighter II 
Championship Ed. call 

Streets of Rage II dt 89.90 

Mega Drive dt 199.00 

inkl. 50/60 Hz 239.00 

Sega-CD-ROM 

inkl. 6 Spielen us 599.00 

CDX-CD-Converter 89.90 

328-11 Joyboard 09.00 



SUPER NINTENDO 



Actraiser dt 119.90 

Alien Hl^fl dt 124.90 

Asterix dt call 
Axelay 89.90 

Batman Returns dt 129.90 
Battletoads 129.90 

Bomberman dt 109.90 

Bubsy dt 119.90 
Clay Fighter call 

Congos Caper 99.90 

Cybernator dt 129.90 
Equinox 129.90 

Evo 139.90 

Fatal Fury dt 129.90 

Final Fantasy II us 1 29.90 

FF Mystic Quest us 99.90 

Final Fight II us 139.90 

Jimmy Connors PPT dt 129.90 

John Madden '93 dt 119.90 
Kawasaki Challenge 119.90 

King Arthurs World dt 129.90 

Lost Vikings dt 119.90 

Magical Quest dt 119.90 

Mario is Missing us 119.90 

Mario Kart dt 89.90 

Mechwarrior us 129.90 

Mortal Kombat dt 139.90 

Parodius dt 99.90 

Player Manager dt 129.90 

Pocky & Rocky us 129.90 
Rock'n Roll Racing 1 2990 

Royal Rumble dt 139.90 

Shadowrun us 129.90 

Shanghai II us 109.90 



Star Wars 
Starwing 
Street Fighter II 
Turbo Edition 
Super Soccer II 
4-Player 
Super Turrican 
Taz-Mania 
Tecmo NBA 
Tiny Toons 
TuffEnuff 
Twinbee 
Wolfchild 
Yoshi's Cookie 



dt 119.90 
dt 109.90 

call I 

1 
call 
us 119.90 
us call 
us 129.90 
dt 119.90 
us call 
dt call 
us 119.90 
us 109.90 



NEO GEO 

Grundgerat 

inkl. Joyboard 739.00 

Gold-Set mit Spiel nach m^ 
Wahl (no Viewpoint) 1 149.00 
Joyboard 119.90 

Memory Card 55.00 



Super-NES us 

Super-NES 50760Hz dt 
RGB Kabel dt 

RGB Kabel HiFi dt 

Fire 5 -Player Adapter 
Fire Maus 
Fire SFX-Adapter 
Umbau50/6OHzfiir 
Grundgerat dt. 
Capcom Power-Stick dt 
JB-King Joystick dt 

Top-Fighter dt 

Pad-Verlangerung 
SN-Pro Pad 

ASCII-Pad dt 

Fire X-Terminator 
Action Replay Pro 
Super Scope dt 

Street-Fighter FanSet 



299.00 
299.00 
39.90 
49.90 
59.90 
call 
39.90 

99.00 

169.90 

139.90 

149.90 

19.90 

34.90 

59.90 

89.90 

109.90 

139.90 

49.90 



0221-123393 

Wir liefern per Nachnahme zzgl. DM 9.- Porto & Verpackung im festen Karton. 
Alle angegebenen Preise sind Versandpreise- Ladenpreise bitte erfragen. 



3 Count Bout 


359.00 


Art of Fighting 


349.00 


Baseball Stars II 


329.00 


Fatal Fury II 


359.00 


Last Resort 


329.00 


Samurai Showdown 


369.00 


Sengoku II 


369.00 


Super Side Kicks 


339.00 


Viewpoint 


599.00 


World Heroes II 


359.00 



TURBO DUO 

Grundgerat RGB us 799.00 
inkl. 7 Spiele 

328-II Joyboard 89.00 

Bomberman '93 us 109.90 

Cosmic Fantasy II us 109.90 

Devil Crash us call 

Dragon Slayer us 109.90 

Dungeon Explorer II us 109.90 

Gradiusll us call 

Lords of Thunder us 109.90 

Neutopia II us call 

Parasol Stars us call 

Star Parodijer jp call 
Street Fighter II CE call 



10-22 Uhr 

Bestellanahme 

Handleranfragen erwunscht 
Telefax 0221-125676 




k_j Ebertplatz 2 

^ 50668 Koln 



Vtf A R P/fc O ISTE 




I 



In Munchen durlte gestaunt 
werden. Der leibhaftige Mr. 
Perfect, Wrestling-Star aus 
den USA, fand sich am 22. Juni 
im Techno-Center Saturn Hansa 
ein, um Acclaims neues Wrest- 
ling-Spiel, Royal Rumble zu 
signieren. Fur knappe zwei 
Stunden stand der Blonde den 
700 anwesenden Fans zur Ver- 
fugung. Start frei fur Laser 
Beam's Choplifter III! Im Ver- 
gleich zu dem Arcade-Spiel 
sind bei der Super-Nintendo- 
Version einige gravierende Un- 
terschiede zu verzeichnen. Di- 
verse Level, in denen Ihr uber 
Stadte, feindliche Flottenver- 
bande und durch Hdhlen fliegt 
sowie eine groBere Anzahl an 
Extra-Waffen sind nur wenige 
der Verbesserungen. In 
Deutschland ist diese Version ab 
Dezember erhaltlich. 



s 



parversion 




Neue Formen des NES- 
Moduls wurden gesichtet: 
Halb so grofi, und trotzdem 
genauso teuer. Super 
Sports Challenge von Co- 
demasters uberraschte uns 
mit der Modulhiille im "Drei- 
Kase-Hoch"-Format. Diese 
wird eintach autein normales 
NES-Modul gesteckt, in den 
Schacht geschoben, und 
schon konnt Ihr loslegen. 




"Mr. Perfect" bei der 
Signierung der Royal Rumble- 
Spiele seiner Fans. 




Ganz schon bbse, der Kleine. 



Baby T-Rex, Laser Beams 
Spiel um das niedliche Sau- 
rierbaby wird fur den Gameboy 
schon im August und fur das Su- 
per Nintendo im November ein- 
trudeln. Hierbei handelt es sich 
um ein Plattform-Hupfspiel mit 
zwolf Leveln, das es in sich ha- 
ben soil. T-Rex saust auf seinem 
Skateboard durch die Land- 
schaft und besteht die rasante- 
sten Abenteuer. 




«**■*•- 



Mo. bis Sa. 
TeS.: 07457/5534 von 8.00 - 12.00 
07472/43514 von 14&0 - 1 8.30 



Video & Computergames 
Laden und Versand 
72108 Rottenburg, Kirchgasse 6. 



VfrP2 
Buaax 



T.RMI.MJ.TOW 2 



WWF 

HUM COMUHDIR 



109. - 
109. - 
129.- 
109. - 
109.- 
119. - 



79.- 
79.- 



MEGA-DXVK 




Saras HinTiBoci 


G,:-_:, r „ AXE 3 


109. 


Niirino 


Coos. Spot 


109. 


3i«» Sot 


Bran 


109. 


SSma Bam 


Fatai Fun 


109. 


- Ssa* MasTsa 


HlMH 


99. 


- Sim Oui 


Miciar. Mousb 


79. 


- Km Oxo 


Omb-Bot 


59. 


Amioa o. PC 


Mystic Quest or 




ASTBAX3C 


59. 





Wm rUHP.CN 



GAM I GEN KOMS 



^to§ f^m^^ 
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SEGA MEGA DRIVE 

Konsoie Dl inkl. 1 Spiel 239,- Fr. 

Konsole US RGB-Version 259,- Fr. 

Joypad Pro 2 39,- Fr. 

Action Replay Pro 99,- Fr. 

CD-ROM US-Version 549,- Fr. 

CD-ROM & Genesis im Sel 779,- Fr. 



I SEGA CD-ROM ADAPTER (errrogbcht die Benutzuno des US-CD ROM 



SUPER NES 

Konsole US inkl. Joypad 259,- Fr. 

Action Replay Pro 99.- Fr. 

Konami Hyperbeam Contr. 99.- Fr. 

JB King Joystick 99.- Fr. 

Super Advantage Joystick 99,- Fr. 
Universal Adap. K4 . AD29 29.- Fr. 



mil dem eorop. SEGA MEGA DRIVE PAL und alien CD Spielen) 
MEGA DRIVE KEY 60-50 Hz Adapter zum Spielen alter US Spiele 

US- Oder CH-SpMe 

Amazing Tennis 105,- Fr. 

Buosy aA 

Cool Spot 94,- Fr. 

Fatal Fury 114,- Fr. 

Flashback (CH) 114,- Fr. 

FSntstones 89,- Fr. 

F-15 Strike Eagle II aA 

Golden Axe 3 aA 

Hit the Ice 94,- Fr. 

Humans 109,- Fr. 

Out of this World 109,- Fr. 

Shining Force (US) aA 



US- Oder CH-Spiele 
Sorcerer's Kingdom 
Splatterhouse 3 
Summer Challenge 
SuperShinobi2 
Temco World Cup Soccer 

US CD-ROM-Spiel*.- 

Batman Return 
Dracula 
Final Fight 
Jaguar XJ 220 
Rise of the Dragon 
Time Gal 



99,- Fr. 
39- Fr. 

aA. 

109,- Fr. 

94,- Fr. 

aA 

94- Fr. 



99,- Fr. 

aA 
114,- Fr. 
99.- Fr. 

aA 
94,- Fr. 



US-* 

Al.en3 

Bubsy the Bobcat 
Captain Novofine 
Congo's Caper 
EdonoKiba 
final Fight 2 
Frying Hero 
GegenoKHaro 
Lost Vikings 
Mario is Missing 
Mech Warrior 
Pocky and Rocky 
Pop'n Twin Bee 
Shadow Run 
StarFo« 
Super Ninja Boy 
Super T u mean 
Taz-Maria 
Vegas Stakes 
WWF Royal Rumble 
YoshTsCooki 



105,- Fr. 
119,- Fr. 
105,- Fr. 

89.- Fr. 
124,- Fr. 
139,- Fr. 

79.- Fr. 
109.- Fr. 
105.- Fr. 
105.- Fr. 
105,- Fr. 
aA 
119,- ft. 
119,- ft. 
109.- Fr. 

99,- Fr. 

94.- Fr. 
109.- Fr. 

99.- Fr. 
129,- Fr. 

99,- Fr. 



Handleranlragen erwOnscht 1! 



I Ebeniafls emattticft jap. ZeichentricWilme (Fantasy u. Science Fiction, engisch gesprocnen) Z.B. Akira. Dominion Tank Police, usw. 

Teleffon: O 57/27 31 30 



MAGIC BOX 

Wir verleihen Spiele f ttr: 




Offnungszeiten Mo. - Fr. 13.30 - 18.30 Uhr 
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr 



-OEHQS 



Federleichtes 

Ke rich en: Asterix 
erklimmt die hochsten 

Baumwipfel 




Freiflug zu den Gottern: 
Im Himmel braucht man 
kerne Sandalen 

Wie die wohl riechen mogen? 

Asterix gibt sich 

eine Nase VergiBmeinnicht 





is 



( 






ie spinnen, die Romer! 
Helmsammler und Schwemegourmet 

Asterix spielte sich in unsere 
Herzen und erfr^ut^ijnsere Augen mit 

seiner Knubbelnase. 

bwohl er diesmal efani den sensiblen 

Scherzkeks Obelix auskommen muB, 

macht er auch alleine 

eine lustige Figur. 




Klimmzug 

in der 

Tropfsteinhohle 



j0% ^ m j o auch immer der 
AjfJ kleine Kriegerauf- 
♦^Cr taucht, kreisen 
Fauste, fliegen Zahne, losen sich 
Sandalen, verfarben sich Augen 
und geraten Frisuren in Unord- 
nung. Doch der Knirps kann 
noch viel mehr. Behende hupft 
das Leichtgewicht iiber 
Schluchten, sattelt 
Wildsaue, erklimmt 



Kleiner 

Berserker: Idefix 
beweist 
Temperament 



mit dem Seil Felsvorsprunge, 
schwingt sich mit Zaubertrank in 
ungeahnte Hohen und sagt so- 
gar den Fischen "hallo". 
Wie gut, daG wenigstens Idefix 
den Entfuhrern entkommen 
konnte. Wird er von Asterix mit 
dem Knochen gelockt, ist vor 
dem zornigen Hundchen kein 
romischer Hosenboden sicher. 

fh 



Schweinepower: 
Ungezugelter 
ReitgenuB fur derbe 
Gemuter 





Die Piraten bekommen 
unliebsamen Besuch 






A,,)/// 






J0fj0 un ist es an der Zeit, 

tf[ die schnellsten Ma- 
W V rio-Kart-Pilotenaus- 
zurufen. Am Start des groBen 
Rennens hatten sich knapp 200 
Anwarter auf den Siegertitel ver- 
sammelt. Fur das Foto-Finish 
kamen einige von Etich auf die 
toll sten Ideen. Manch einer 
schickte ein Videoband, andere 
brachten sogar Ihr heiBgeliebtes 
Modul auf den Postweg. Der 
GroBteil jedoch hat wirklich zur 
Kamera gegriffen - mit mehr 
oder minder groBem Erfolg. So 
muBten wir ledi^lich eine Ein- 
sendung als komplett unleser- 



lich aussortieren. Ich hatte nie 
geglaubt, daB so viele von Euch 
dermaBen scharf auf Wurstsind. 
fast zejin Prozent aller Einsen- 
dungen efrttiielten nur Fotos von 
der Rainbow Road. Dafur waren 
die Zeitea breit gefachert. Von 
2:06:25 bfcf!29:73warsoziem- 
lich jede Zehntelsekunde dabei. 
Fur die Bestzeit gefien unsere 
herzlichen GluckwOnsche und 
naturlich die Wurst an Christi- 
an Vogel aus Leverkusen. Ob- 
'wohl er auch auf der ersten 
Strecke eine hervorragende Zeit 
(1 :00:98) hingelegt hat, reicht's 
leider nicht fur einen Doppel- 
sieg. Drei Renner waren sogar 
noch schneller. So muB sich der 
Schnellste auf der Rainbow 
Road mit dem dritten Platz im 



"Mario Circuit 1 "-Rennen zufrie- 

dengeben. Platz funf belegt mit 
1:01:30 Daniel Schonich aus 
Quickborn. Den vierten Platz si- 
cherte sich mit 1:01:02 (1:00:99 
waren doch sicher noch dringe- 
wesen!) Robert Elhami aus Mun- 
chen. Kommen wir nun zu den 
zwei Schnellsten: Den zweiten 
Platz belegt (nomen est omen) 
Cornelius Spielberger aus Ber- 
lin mit unglaublichen 1:00:92. 
Der Schnel Iste auf der Pixelpiste 
war jedoch 
Jorgo Tou- 
nas. Er stellte 
mit 1:00:67 den 
absoluten Re- 
kord auf. Die 



HEDQ0- 



Siegerurkunden fur die "Rasen- 
den Funf" sind bereits unter- 
wegs. Wenn ich mir Eure Zeiten 
so anschaue, glaube ich, daB an 
dem Mythos von den moglichen 
1 :00:00 doch was Wahres dran- 
sein muB. Wer den aktuellen Re- 
kord noch unterbietet, darf uns 
sein Zielfoto ruhig schicken - 
wir drucken's dann in den Nin- 
tendo-News ab. Also, noch mal 
vielen Dank fur Eure zahlreiche 
Beteiligungundmachtweiterso! 



RD I NEC U ROOD 

Ist 1' 29* 73 D K. JB 
2f..j 1' 30" 25 D. K. JB 
3rd I' 30" 37 D " 
4th I' 3121 D i 

6th 1 ' 32" 41 D K. . JF 



17- 61 D 



IS THIS OK? 



Der erste Platz 
geht an 
Jorgo Tounas 



'a K Swii 



|.j.*J M; 



oo- eo Bow*efj 



Die Wurst hat 
sich Christian Vogel 
verdient 



trend line 

Unterhaltungselektronik & Zubehor • Inhaber: Klaus Reiling 
EinigkeitstraBe 28 • 45133 Essen • Tel. 0201/425770 
Fax 0201/425771 • Mailbox 0201/585003 



Super Nintendo J Nintendo Gameboy 



fU> 



Joypad "Dyna-1" 

Zeitlupe, Autofire, Turbo 

24,90 DM 

Design Control Pad 

Zeitlupe, Autofire, Turbo 
29,90 DM 

Great Fighter I Pad 

Gamepad im Flugzeuglook 
44,90 DM 
Joystick'MB King" 

Der legenddre Joystick 
129,00 DM 



Light Master Scale 1 ,4 

Lupe und Beleuchtung 

22,90 DM 

Action Akku Pack 

Energie fur 1 2 Stunden 

45,00 DM 

Solar Boy Sound Booster 

Der Mega-Verstarker 

79,90 DM 

Game Box Travelling 

Tragetasche fur GB und Zubehor 
29,90 DM 



Sega Mega Drive | Sega Game Gear 



Professional Joypad 

Zeitlupe, Autofire, Turbo 
29,90 DM 

Sega Design Control Pad 

Zeitlupe, Autofire, Turbo 

29,90 DM 

Genipak (Magic Card) 

Schutz fur den Modulslot 
89,00 DM 



Master Gear Converter 

fur MS-Module auf Game Gear 
39,90 DM 

Wide Master 2,5 

Lupe fur Game Gear 

29,90 DM 

Big Window 2 

Lupe fur Game Gear 
49,90 DM 




..und noch viel mehr Zubehor fur alle Systeme 



Backup-Systeme 



Multi Game Hunter 

Backup Unit fur Super Nintendo 
und Sega Mega Drive. 16 MBit 
RAM, 3.5" HD Laufwerk und viele 
Features mehr 

679,- DM 
Super Magic Drive 

Baclcup Unit fur Sega Mega 
Drive. 16 MBit RAM, 3.5" HD 
Laufwerk, PC-Schnittstelle und 
viele Features mehr 

669,- DM 

Super Magic Com 

Backup Unit fur Super Nintendo. 
1 6 MBit RAM, 3.5" HD Laufwerk, 
PC-Schnittstelle und viele Features 
mehr 

679,- DM 



...uber 8 Backup-Systeme 

im Programm 



Wer ist Trend line? 

Wir sind ein junges Team, das sich auf den 
Import und Vertrieb von Erweiterungen und 
Zubehor fur Super Nintendo, Mega Drive, Neo 
Geo, Nintendo Gameboy und Sega Game 
Gear spezialisierf hat. 

Unser Schwerpunkt sind die Backup-Systeme fur 
Spieleconsolen. Damit kann man seine 
Spielmodule auf PC-Disketten sichern und auch 
von Diskette spielen, urn einem vorzeitigen 
VerschleiB der Module vorzubeugen. 
Wir fuhren Backup Units fur fast alle Systeme. 
Service und Fairness werden bei uns gro(3 
geschrieben, 

Testen Sie uns! 

Alle genannten Namen und Warenzeichen unterliegen dem Copyright 
der jeweiligen Firmengruppe. Preise incl. MwSt. excl. Versand. 






Bitte fordern Sie unsere 
komplette Produkt- 
iibersichtan! Posfkarle 
oder Fax genijgtl 






■>, 



MEGA DRIVE 








TER SYSTEM. 



SUPER NINTEN 



GAME GEAR 



So- teatett 





\#&£ePar ; 



Wertungskasten 




Das farbige 
Dreieck zeigt 
Euch den 
Namen ties 
Spiels unci 
auch das 
System 

Besonder- 
heiten, 
Schwierig- 
keitsgrad und 
Prefs auf 
einen Blick 

Vier 

Kategorien 
werden von 1 
(gam mies) 
bis 100 (sehr 
gut) bewertet 




SpielspaBwertungen von 
80% oder mehr betohnen 
wir mit dem VIDEO- 
GAMES-Classic 



Spieletyp: prfj ^ jr^ 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

Grafik 

72% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 



Drei Symbole 
verraten, um 
welchen 
Spieletyp es 
sich handelt 
f 



J 

Action 






SPIEL- 
SPASS: 



75% 



Abenteuer- oder 
Rollenspiel 



Geschicklichkeit 



Diese Fahne 
kennzeichnet 

Importmodule 




Denk- bzw. 
Strategiespiel 




In der Video-Games- 
Redaktion schmoren 
die Joypads: Nach 
welchem Schema 
wir Module unter die 
Lupe nehmen, verrat 
Euch dieser Testleit- 
faden. 



^J *m jedes Modul kri- 
JyW tisch und objektivzu 
9rl/ bewerten, steht ein 
testes Team von gestandenen 
Testern bereit: Diese Videospiel- 
Freaks nehmen jedes Modul ge- 
nau unter die Lupe. Meistens ge- 
sellen sich bei den Spielesessi- 
ons weitere Crew-Mitglieder 
dazu, so daB fast jeder Tester zu 
jedem Spiel eine Meinung hat. 



Die ist namlich bei der Wer- 
tungskonferenz gefragt, die 
immer kurz vor Redaktions- 
schluB abgehalten wird. Die Te- 
ster schotten sich dann einen 
ganzen Tag von der hektischen 
Umwelt ab und diskutieren ba- 
sisdemokratisch die Wertungen 
aus, die dann in dem Wertungs- 
kasten verewigt werden. 

Wir besprechen jede Neu- 
heit, die kurz vor oder nach Er- 
scheinen der aktuellen VIDEO 
GAMES in den Handel kommt. 
Bei getesteten Importspielen 
machen wir Euch im Text zu- 
satzlich aut die eventuellen 
.Nachteile autmerksam. 

Jeder Test ist in zwei Teile 
gegliedert. Zunachst beschrei- 
ben wir wertungstrei den Ablaut 
und die Besonderheiten des 
Spiels. Lob und Tadel heben wir 
fur das Fazit auf, das vom rest- 
lichen Text durch einen knappen 
Ausruf des Testers ("hilfe", "na 
ja", "gehtso", "gut" und "super") 
getrennt ist. 

Abschliefiend findet Ihr bei 
jedem Test den Wertungska- 
sten. Dort tauchen technische 
Infos sowie genaue Wertungen 
in Prozenten (von 1 bis 100) auf. 
Als Kriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und 
"SpieJspaB" gewahlt - je hoher 
die Wertung, desto besser gefallt 
unsderTitel. 

Neben einer Einstufung der 
Grafik "Quantitat und Abwechs- 
lung, Qualitat und Technik), der 
Musik und der Soundeffekte 
(auch hier zahlen sowohl Quan- 
titat als auch Qualitat) findet Ihr 
unter Spielspafi die wichtigste 
Wertung: Diese Gesamtwertung 
gibt AufschluB, ob das Spiel 
langfristig motiviert, wieviel Ab- 
wechslung geboten wi rd und wie 
die Spielbarkeit anmutet. Die 
SpielspaBwertung ist unabhan- 
gig von den anderen Wertungen 
und richtet sich nicht nach dem 
Videospielsystem. Besonders 
herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES- 
CLASSIC-Pradikat ausgezeich- 
net, das Ihr ab Wertung 80 im 
Wertungskasten findet. Die Wer- 
tung 50 bedeutet "Durch- 
schnitt". 
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Mortal Kombat kommt. 



** 



ii 



i 



Ab 13. September auf Super Nintendo , Game Boy , Master System . Game Gear M und Mega Drive 



/4<Claim Go for the game! 
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registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena 
Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment. Acclaim* is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, inc. All Rights Reserved. 
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Auf dem Aste widen herrscht 
eine clusters Atmosphare 



> ' ^SF 



In ferner Zukunft 



ts 



pat, aber dann doch, 
hat uns die deutsche 
Version von Staff ox 
erreicht. DasHochgeschwindig- 
keitsmodul soil beweisen, was 
alles in der Fx-Chip-Technolo- 
gie steckt. So bestehen Freund 
und Feind ausnahmslos aus Po- 
lygonen, die zu mehr oder weni- 
gerraumlichen Objektenzusam- 
mengesetztwerden. Roboterbei- 
ne Oder die Antennen eines 
Raumschiffs sind auch mal nur 
als Strlche dargestellt. Der Star- 
wing-Fx-Chip gehort jedoch fast 
schon wieder zum alten Eisen. 
Die neue Generation der schnel- 
len Rechenknechte ermoglicht 
beispielweise "Texture-Map- 
ping", das heiBt, auf die Polygo- 
ne durfen grafische Strukturen 
und Bilderprojiziert werden. Bei 
Starwing s\nd die Flachen noch 
durchweg einfarbig. Doch nun 
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Die mehrteiligen Endgegner werden zerpfluckt 



zur Geschichte: Es geht wie so 
oft um die Rettung desWeltalls 
und seine gutmutige Bevolke- 
rung. Der geniale Doktor And- 
ross ist ubergeschnappt und hat 
sich auf dem Planeten Venom 
zum Diktator ausgerufen. Mit 
seinen selbstentwickelten 
Raumschiffen ist er eine Bedro- 
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hung fur das Lylatianische Son- 
nensystem. Zur Verteidigung 
steht der neue "Arwing"-Raum- 
jager zur Verfugung. Das Pro- 
blem: Es gibt keine Elitepiloten. 
Hier steigt Ihr ins Ge- 
schehen ein. Als Fox 
McCloud ubernehmt 
Ihr die Fuhrung des 
vierkopfigen Arwing- 
Geschwaders. Die an- 
deren Jager werden 
von einem Vogel na- 
mes Falco Lombardi, 
der Krote Slippy Toad und dem 
Karnickel Peppy Hare geflogen. 
Wahrend Falco eher ein uber- 
drehter Wichtigtuer ist, glanzt 
Peppy mit einem freundlichen 
Wesen. Slippy Toad dagegen ist 
der Loser des Gespanns - im- 
mer etwas weinerlich und stets 




Hektik pur: Die gesamte Umgebung bewegt sich 
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verfolgt. Wie in einem Team ub- 
lich, hilft naturlich einer dem an- 
deren aus der Patsche. Eure 
Mission startet auf dem Heimat- 
planeten Corneria. Nach dem 
Start aus dem Hangar dust Ihr i n 
feinstem 3-D iiber die Planeten- 
oberflache und ballert auf alles, 
was sich bewegt (ausgenommen 
Eure Kumpels). Euer Raumschiff 
seht Ihr dabei von hinten, Fein- 
de und Hindernisse scrollen 
schnell auf Euch zu. Zur norma- 
len Bewaffnung, dem Blaster, 
verfugt Ihr uber eine begrenzte 
Anzahl von Nova- 
Bomben. Diese flie- 
gen nach dem Ab- 
schuB erst ein Stuck 
und explodieren dann 
Smartbomb-artig. 
Unterwegs findet Ihr 
naturlich auch Extras. 
Als da waren: Energie 
fur die Schutzschilde, Nova- 
Bomben, Aufrustung des Bla- 
sters und Extraleben. In spateren 
Levels kommtauch Unverwund- 
barkeit hinzu. Am Ende eine Le- 
vels tretet Ihr gegen einen meist 
riesigen und mehrteiligen End- 
gegner an. Zur Steigerung Eurer 



vom Pech (sprich: von Feinden) Manovrierfahigkeit benutzt Ihr 
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wegt das Fadenkreuz uber das 
bildschirmfullende Sichtfenster. 
Eingeblendete Pfeile zeigen 
Euch dabei den Kurs und die 
Lage Eures Jagers an. 




Innerhalb der feind lichen Schiffe zerstbrt Ihr Energie-Kerne 




Wie erwartet, bewegen 
sich die Video-Spiele im- 
mer mehr in Richtung Vir- 
tual-Reality. Uber das nor- 
maleSehenhinaus soil der 
Betrachter das Spiel fiihlen 




Vor dem Spiel entscheidet Ihr 
Euch fur eine Route nach Venom 



Das Kraftwerk des Hauptschiffs ist ein echter Endgegner 



zusatzlich zum normalen Kur- 
venflug die Rechts-Li n ks-Tasten . 
Euer Jager rollt dann urn 90 
Grad, und der Kurvenradius 
schrumpft gewaltig. Des weite- 
ren konnt Ihr im Bedartsfall kurz 
abbremsen oder beschleunigen. 
Die drei vor dem Spiel anwahl- 
baren Routen entsprechen drei 
Schwierigkeitsgraden. 
Allerdings unterschei- 
den sich die Strecken 
nicht nur in Zahl und 
Fiesheit der Gegner. 
Findige Piloten ent- 
decken neben vielen 
versteckten Extras so- 
gar Zugange zu Bo- 
nuslevels wie dem 




"Schwarzen Loch". 
In den Weltraum-Le- 
vels habt Ihrdie Wahl 

aus drei verschiede- 

nen Perspektiven: 

Normalerweise seht 

Ihr Euren Raumer 

von hinten aus mitt- 

lerer Entfemung. Der Jager er- 
scheint dann nicht so 
groBundverdecktwe- 
niger von den Fein- 
den. In Stufe zwei 
zoomt Euer Arwing 
naher heran. Dies er- 
mdglicht Euch ein fei- 
neres Steuern. In der 
dritten Stufe sitzt Ihr 
im Cockpit und be- 
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OKE SELECT 
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ORUCKE START 




Das Unverwundbarkeits-Extra macht Euch durchsichtig 



Im Fenster testet Ihr die 
gewahlte Joypad-Belegung 

- sich direkt im Spiel be- 
finden. Die rasend schnel- 
le Polygon-Graf ik von Star- 
wing vermittelt bereits ein 
starkes Gefiihl der dritten 
Dimension und bringt auch 
die Fluggeschwindigkeit 
sehr gut 'ruber. Zur Perfek- 
tion der Idee hatte ich mir 
jedoch vollstandig freies 
Manovrieren gewiinscht. 
Der Bewegungsspielraum 
innerhalb des vorgegebe- 
nen Kurses ist mir definitiv 
zu klein. Speziell in Welt- 
raumlevels, in denen keine 
festen Anhaltspunkte exi- 
stieren, verliert Ihr schnell 
die Kontrolie, ob Ihr Euch 
nun schon am Rand des 
Kurses bef indet. Sehr aner- 
kennenswert ist der Ein- 
fallsreichtum, mit dem die 



Entwickler Sfa/w/'/H/gestal- 
tet haben. Von der Idee mit 
dem abgebrochenen Fliigel 
bis zur riesigen Vielfalt an 
Feinden laBt Starwing ke'm 
biBchen Langeweile auf- 
kommen. Der Spieler ist 
immer bis zum Adrenalin- 
UberschuB gefordert. Ab 
und zu kommt etwas Arger 
iiber die Kameraden auf - 
speziell, wenn einer davon 
permanent vor Eurem Ziel- 
kreuz 'rumkurvt. Ein weite- 
res dickes Lob gilt den 
Soundeffekten 
und der Musik. 
Hier haben die 
Programmierer 
MaBstabe ge- 
setzt. Den Sound 
von Starwing 
sollte man unbe- 
dingt iiber eine 
voll aufgedrehte 
Stereoanlage genieBen. 
Obwohl der Schwierig- 
keitsgrad hoch angesetzt 
ist, bleiben unfaire Stellen 
aus. Ob Ihr auf Konfrontati- 
on kampft oder den tieseren 
Feinden lieber ausweicht, 
liegt komplett bei Euch - es 
gibt hochstens weniger 
Punkte. Urn das Modul ab- 
zurunden, hatte auch ein 
PaBwortsystem nicht ge- 
schadet. Wer mal so richtig 
iiber die Fahigkeiten seines 
Super Nintendos staunen 
will, sollte sich Starwing 
zulegen. Es ist ein MuB fur 
alle Action-Fans. jb 



Spieletyp: wm 

Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade, Continue 
Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Prof is 
CA.-Preis: 100 Mark 

83% «■■■■ 
Grafik 

81% 
Musik 

83% '■■■■■ 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



90% 
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^9y# ach einem Kampf auf 
Iff Leben und Tod mit 

w y den Aliens befindet 
sich Lieutenant Ripley auf dem 
wohlverdienten Heimflug zur 
Erde. In ihrer Ruhekapsel in tie- 
fen Hyperschlaf versunken, ahnt 
sie noch nicht, wie schwer ihr 
das Schicksal auch weiterhin 
mitspielen wird: Durch eine 
Fehlfunktion im Mutterschiff 
wird die Ruhekapsel abge- 
sprengt und sturzt auf den ver- 
gessenen Outlaw-Gefangnis- 
planeten Fiorina 161. Ripley 
scheint die einzige Uberlebende 
des Absturzes zu sein, doch 
schon bald wird eine unbe- 
stimmte Vorahnung zur Ge- 
wiBheit: Zusammen mit Ripley 
befand sich ein Al ien in der Kap- 
sel, bereit, die Brut in das 
nachstbeste menschliche We- 
sen einzupflanzen. 

Ihr schlupft in die Rolle der 
martialischen Ripley und durch- 
kammt in einer Vernichtungsak- 
tion die Zellenblocks, Abwas- 
sersysteme, Werkshallen, Luf- 
tungsschachte, und Desinfekti- 



onsraume des Planeten. Ihr 
muBt jedoch mit Methode agie- 
ren; unbedachtes Vorgehen 
fiihrt zu wenig Erfolg. Doch kei- 

ne Angst, Ripley hat ihre Haus- 
aufgaben bereits gemacht und 
macht Euch mit acht Missions- 
auftragen klar, was Ihr wie und in 
welcher Reihenfolge anpacken 
solltet. Ihr muBt Insassen, die 
sich bereits in derGewaltder Ali- 
ens befinden, befreien, Repara- 



turen am Kuhlsystem und an 
Stromgeneratoren vornehmen, 
Aliennesterausbrennen und Zu- 
gange zu bereits "gereinigten" 
Trakten versiegeln. Euer "Waf- 
fenarsenal" besteht aus einem 
M16-Sturmgewehr, einem Ge- 
wehrgranaten- und einem Flam- 
menwerfer. Munition und Linde- 
rung fur Eure Gefechtswunden 
nehmt Ihr mittels der entspre- 
chenden Extras auf. Auf dem de- 
taillierten Gefangnisplan kbnnt 
Ihr Euch Euer Einsatzgebiet vor 
Missionsbeginn ausgiebig be- 
trachten. An besonders diisteren 
Orten Oder schlecht einsehbaren 
Winkeln hilft Euch Euer Bewe- 




Ei der Da us: Das naOkalte 
Ambiente des 

Abwassersystems beschleunigt 
die Metamorphose. 

gungsmelder, der uber eine Di- 
stanzvondrei Bildschirmen hin- 
weg Feindaktionen zuverlassig 
aufzeigt. 



<^&6er 



Als Kinofilm leider ein 
Beinaheflop, konnte es Ali- 
en 3 in der Super-Nintendo- 
Version zu ungeahnten Eh- 
ren bringen. Hier stimmt 
die Mischung aus geballter 
Action, dichter Atmospha- 
re, logischen Missionen 
und motivierender, jedoch 
immer fairer Anforderung 
an den Spieler. Die beein- 
druckende diistere Gestal- 
tung und Farbgebung der 
Levels erzeugt eine unge- 
meine Spannung. Stim- 
mungsvolle Grafiken, mit 
Euren Bewegungen vari- 
ierende Lichtreflexe und 
die gekonnten Animationen 
machen diese Version des 
Spiels zum Erlebnis. Das 
erstmals fehlende Zeitlimit 
laBt Euch mit Vorsicht aber 
ohne Hektik in eine be- 
klemmende Welt eintreten. 
Im Gegensatz zu den "nur" 
passablen Umsetzungen 
Kir andere Systeme sollte 
man diese Version des 
Spiels unbedingt haben. fh 



Spieletyp: P"~^ P - ^ 

: 3 ! I 
Hersteller: Ljn 

Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort. 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Prof is 
CA.-Preis: 120 Mark 

79% 
Grafik 

80% 
Musik 

75% 'flHHI 

Soundeffekte 



Die Gefahr lauert in alien Sektionen des Space-Knastes: Die Plane 
studiert Ihr besser ganz genau. 
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ACHT SCHUEIBTREIBENDE SPORTARTEN 

IN EINEfl SPIEL 



LOGISCH-, 

SUMMER CHALLENGE 1ST DIE FORTSETZUNG 
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Preis der Unsterblichkeit 
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u einer Zeit, als der 
Olymp noch stark be- 
vdlkert war, spielten die 

Gotter mit lebenden Schachfigu- 

ren - mit den Menschen. Der 
Auserwahlte wurde mit einem 
hohen Siegespreis gelockt. Die 
Gotter versprachen ihm die Un- 
sterblichkeit. Die Prufungen 
fiihren Euch durch eine Stadt, 
eine Tempelanlage, ein Laby- 
rinth und die Unterwelt. Godsisi 
eine Kombination aus Jump'n'- 
Run, Action und Grubelei. In 
Seitenansicht lauft und springt 
Ihr durch die ausgedehnten Le- 
vels. Die zahllosen Feinde, die 
sich Euch in den Weg stellen, 
bekampft Ihr mit den aufgelese- 
nen Extrawaften. Am Antang 
sind dies nur Wurtmesser, im 
Verlautdes Spiels tauscht Ihr die 
Klingen gegen Sterne, magische 
Feuerballe, Stachelkugeln Oder 
Speereein. Urn mdglichst unbe- 
schadet durch einen Level zu 
kommen, muBt Ihr unzahlige 
Ratsel Ibsen. Diese setzen sich 
meist aus Schlusselsuchen, 
Turenoffnen und Schalterumle- 



gen zusammen. Fur starkere Be- 
wattnung Oder Auftrischung der 
Lebensenergie sammelt Ihr Ex- 
tras und Edelsteine. Die Klunker 
setzt Ihr am Antang des nachsten 
Levels in einem Shop ebenfalls 
in starkere Waffen und heilende 
Tranke urn. Zur Lbsung der Rat- 
sel konnt Ihr drei Gegenstande 
autnehmen. Im einfachsten Fall 
sind dies Schlussel, oft erhaltet 
Ihr aber auch fur den Transport 



von GefaBen an andere Orte Ex- 
tras Oder Schlussel . Am Ende je- 
der der vier Welten lauert ein 
monstrbser Endgegner, der 
Euch ansLeder will. Besiegt Ihr 
einen Obermotz, gibt's ein kur- 
zes PaBwort. 








Der Grafikstil der Bitmap 
Brothers ist immer wieder 
ein GenuB. Die Animation 
des Helden hatte ich mir je- 
doch etwas fliissiger ge- 
wiinscht - die Feinde sind 
meist aufwendiger bewegt. 
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Gods wirft viele Fragen auf: "Wie komm ich hier weiter?", "Welches 
Extra kauf ich?", "Von wo kommt der nachste Feind". 



Harte Ratsel und viel Action 
warten auf den 
Prii fling der Gotter 

In Gods dreht sich a lies urn 
Schliisselstellen. Vieie 
Feinde Oder Extras tauchen 
nur bei bestimmten Kombi- 
nationen aus Aufenthalts- 
ort und mitgefiihrten Schat- 
zen auf. Biindes Abballern 
fiihrt daher oft zur Unlos- 
barkeit eines Levels, da die 
Feinde nicht nachwachsen . 
ErschieBt Ihr beispielswei- 
se einen Dieb, der ein wich- 
tiges Extra an einer unzu- 
ganglichen Stelle tragi, ist 
dieses Goodie fur Euch ver- 
loren. Selbst durch den 
Verlust eines Bildschirmle- 
bens andert sich der Level- 
zustand nicht mehr. Da 
kbnnt Ihr nur noch beim 
letzten PaBwort wieder ein- 
steigen. Das MaB an unfai- 
ren Stellen ist dabei auch 
nicht gerade klein gehal- 
ten. Doch es gilt das be- 
wahrte Motto "Wer nicht 
stirbt, der nicht lernt". Vom 
Umfang her ist Gods gera- 
de so groB, daft Ihr Euch die 
schon bestandenen Ratsel 
noch a II e merken konnt. 
Beim nachsten Versuch 
klappt's dann meistens. 
Habt Ihr Euch erst an die et- 
was verzwickte Steuerung 
gewohnt, werdet Ihr sicher 
eine Menge SpaB und 
Spannung mit den Gottern 
haben. jb 



Spieletyp: r^ n 

I jUk' 
Hersteller: Mindscape 

Testversion von: Flashpoint 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: PaDwort 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

71% 
Grafik 

65% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 
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^A nderSpielhalle, bzw.auf 

9i dem Neo Geo zieht Fatal 
/ Fw/yseit Mitte 1991 un- 

gezahlte Prugelfans in seinen 
Bann. Jetzt bietet Takara Umset- 
zungen furs Super Nintendo und 
Mega Drive, 

UnterweitboB Howard Geese 
ist der beruchtigste Schlager in 
Southtown. Genau ihm haben 
die Bruder Andy und Terry Bo- 
gart Rache geschworen, denn 
der Kerl hat ihren Vater auf dem 



«*• 



Majaa. 







Super Nintendo: Terry Bog 3rd 
gegen Duck King. 





Gewissen. Ein Vollkontakttur- 
nier gibt den beiden Gelegen- 
heit, sich prugelnderweise uber 
funf illustre Ohrfeigengesichter 
zum amtierenden Meister und 
"Endgegner" Geese vorzuarbei- 
ten. Tatkraftige Unterstutzung 
erhalten sie dabei vom Freund 
und Kamptgenossen Joe Higas- 
hi. Auf dem Weg zum Finale war- 
ten die unterschiedlichstenGeg- 
ner, die in ihren Kampftechniken 
und Charakteren verdachtig an 
den Kampfermix aus Streetfigh- 
tererinnern. Lediglich das Ge- 
genstuck zu Prachtmadel Chun 
Li schob Takara erst in Fatal Fury 
II nach, das bisher nur fur Neo 
Geo erschienen ist. 

Im Einspieler-Tumiermodus 
wahlt Ihreinen der Bogards Oder 
Higashi und entscheidet Euch 
zwischen drei Schwierigkeits- 
stufen. Nachdem Ihr das Zeitli- 
mit und die Zahl der Continues 



Ihr wahlt zwi- 
schen den 
Bogards und 
Joe Higashi. 



festgelegt habt (maximal neun), 
konnt Ihr Euch im "Burning 
Knuckle", der "Power Wave" 
Oder der "Slam Attack" uben - 
sofern Ihr Terry Bogard mit der 
roten Jacke gewahlt habt. Der 
Duellmodus bietet Kampfe ge- 
gen die Maschine bzw. gegen ei- 
nen zweiten Mitspieler. Jetzt 
kbnnt Ihr Eure Fighter frei aus 
den neun Charakteren des 
Spiels wahlen und sogar gleiche 
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Nach mehreren Treffern 
verwandelt sich der Kleine. . . 

Streithahne gegeneinander an- 
treten lassen. Jeder Kampfer be- 
herrscht bis zu sechs Standard- 
und im Schnrtt vier Spezialtech- 
niken, die in der Ausfiihrung 
wieder einmal stark an Street- 
fighter ei'mnem. 



Super Nintendo: Duck King 
kampft in der West Subway. 

Naturlich kann weder das Su- 
per-Nintendo-Modul, noch die 
1 2-MBit-Mega-Drive-Variante 
mit den 55 Megs des Neo Geo 
mithalten - weder beim Sound 
noch im Detailreichtum der Gra- 
fik..Gegner und Spezialtechni- 
ken wurden allerdings ziemlich 
genau von der Nobelkonsole 
ubemommen, gespartwurdebei 
der Detailgenauigkeit und Ani- 
mation vor allem im Hinter- 
grund. Wahrend sich die Kamp- 
fer auf dem Super Nintendo ei- 
nen weitgehend zweidimensio- 
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Super Nintendo: Boxer Michael Max zeigt seinen Tornado Uppercut, Richard Meier die Rolling Attack. 
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liebevolle 

Hintergrundgrafiken 

eine prazise Steuerung 

und opulenten Sound. 



Mega Drive: Gleiches Szenario. 
weniger Details im Bild. 

nalen Kampf liefern, konnt Ihr 
auf dem Mega Drive zwischen 
zwei Kampfebenen wechseln: 
Euer Akteur kann aus dem Vor- 
dergrund in eine zweite Ebene 
nach hinten angreifen und von 
dort wieder in den Vordergrund 
agieren. Die Melodien der Ori- 
ginalmusikstucke wurden zwar 
ubernommen, allerdings bleibt 
auf beiden Konsolen nicht mehr 
viel davon ubrig. Wer das Neo- 
Geo-Modul kennt, wird ent- 
tauscht sein, ansonsten verweist 
das Super-Nintendo-Modul sei- 
nen Sega-Konkurrenten in So- 
und und Steuerbarkeit ziemlich 
eindeutig auf den dritten Platz. 
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Das Original: 
Die 55-Mg-Cartridge 
des Neo Geo bietet 
detailreiche Grafik, 




Mega Drive: Terry Bogards 
Power Wave im Einsatz. 



MEGA DRIV 
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Gar nicht so schlecht, 
was Takara da auf dem Su- 
per Nintendo umgesetzt 
hat., Bedenkt man, daft 
vom ursprunglichen Urn- 
fang des Spiels gerade ein 
Fiinftel iibriggeblieben ist. 
Allerdings miifit Ihr Euch 
gehorig ans Joypad gewbh- 
nen und vor allem die Spe- 
zialtechniken von Grund auf 
neu trainieren. Ganz so 
fliissig wie im Streetfighter 



Die maBigste aller Um- 
setzungen bietet das Me- 
ga Drive: Das Standard- 
Joypad ist wirklich ge- 
wdhnungsbediirftig, die 
Grafik wirkt schon ziem- 
lich ausgefranst und vom 
opulenten Sound bleibt 
nur noch ein ziemlich 
ma'Biges Gefiepe iibrig. 
Trotzdem: Mega-Drive- 
Besitzer sind momentan 
ja nicht unbedingt mit 



wurde die Animation der 
Helden aber nicht reali- 
siert, es fehlt auch die fein- 
fuhlige Abstimmung der 
Sehwierigkeitsgrade: Der 
Easy-Modus ist viel zu 
leicht, auch im Normal-Mo- 
dus erledigt Ihr Eure Geg- 
ner im Handumdrehen. Im 



Kampfsimulatio- 
nen gesegnet und unter 
den Blinden ist der Einau- 
gige Kbnig. Die 12 Megs 
von Fatal Fury ffiir Mega 
Drive sind immerhin ge- 
eignet, die Wartezeit bis 
zum Mega-Drive-Street- 
fighter zu iiberbriicken - 
wobei es seit der Chica- 
go-CES ganz so scheint, 
als ob das sehnlich er- 
wartete Modul auf dem 
Mega Drive ebenfalls 
kraftig Federn lassen 
muBte... hu 



Endgegner Geese Howard 
ist entweder viel zu leicht 
aufs Kreuz zu legen - im 
Easy- und Normal-Modus 
unterscheidet sich sein 
Kbnnen kaum von den an- 
deren Wettbewerbern - 
Oder Eure Fighter reagieren 
mit der Schnelligkeit einer 





Mega Drive: Abgemagerter Meldescreen. Andy Bogards Spezialtechnik ist der Flying Punch (rechts). 
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Spieletyp: fHf\ 

I !i 11 ! 
Hersteller: Takara 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue 

Geeignet fur: Elnsteiger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 110 Mark 

60% 
Grafik 

50% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



58°/c 



o 



Weinbergschnecke und ha- 
ben den rechnergesteuer- 
ten Spezialtechniken wenig 
entgegenzusetzen. hu 



Spieletyp: WM POJ jpj 

Hersteller: Takara 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue 

Geeignet fur: Einstelger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 

67% 
Grafik 

56% 
Musik 

36% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



627< 



o 

47 
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Z 

UJ 
Q. 

(I) 



j^}4 jodieLiebe'hinfallt. 
' Jr/wJ wachst bekannt- 
#^lr lich kein Gras 
mehr. In einer unbestimmten 
Zukunftsind njchteinmai Blech- 
kameraden vor den Auswirkun- 
gen dieser Gemutsverwirrung 
sicher. Unser Held 5.0.5. hat 
sich in ein Droiden-Madel ver- 
liebt - welches leider am ande- 
ren Ende der Galaxis wohnt. Zur 
Uberbruckung der paar Licht- 
jahre wird dem Droiden-Papi 
flugs das Weltraumcabrio aus 
dem Kreuz geleiert und ab- 
geht's. Durch einen mickrigen 
Navigationsfehler landet Bob je- 
doch mitten in einem Astero- 
idenschwarm. Die Kollision ist 
unausweichlich. Mit einem de- 
molierten Cabrio und einem 
pechschwarzen Gewissen landet 
Bob auf einem unbekannten Pla- 
neten. Hier beginnt das eigentli- 
che Spiel. In Seitenansicht bal- 
led und kloppt Ihr Euch durch 
uber vierzig Levels. Waften, bzw. 
deren Munition lest Ihr unter- 
wegs auf. Anfangs seid Ihr nur 
mit einer Standardwumme und 



der passenden Munition aus- 
gerustet. Spaterfindet Ihr jedoch 
DreifachschuB, Flammenwerter, 
Homings und Power-Strahl. 
Geht Euch die Munition aus, 
bleibt nur noch die Stahlfaustzur 
Verteidigung. Ebenfalls zur 
Standardausrustung gehdrt ein 
Trampolin, mit dem Ihr Euch auf 
unerreichbare Plattformen kata- 
pultiert. Andere Extras wie Heli- 
copterhelm, Smartbomb, Para- 



lyzer Oder Lebensenergie stehen 
am Wegesrand. Habt Ihr alle Le- 
vels eines Planeten geschafft, 
gibt's listige Endgegner. Zur Ab- 
wechslung sind zwischen die 
Shoot'n'Jump-Level einige La- 
byrinthe eingebaut, aus denen 
Ihr mittels einer kleinen Raum- 
kapsel innerhalb eines holli- 
schen Zeitlimits entkommen 
muBt. 




Anscheinend hat Bob ei- 
nen hbchst bekannten Vor- 
fahren. Nach den Fahigkei- 




B.O.B. hat's in sich: 

Ein witziges Action-Jump'n'Run 

mit hohem Schwierigkeitsgrad 



ten stammt er in direkter LI- 
nie vom Super Probotector 
ab. Spezieil das Schielten 
im einarmigen Klimmzug 
wirkt doch sehr vertraut. 
Der goldige Blechkumpel 
hat jedoch einen weithbhe- 
ren Unterhaltungswert als 
sein Action-Ann. Die Ani- 
mation von Bob reizt den 
geneigten Videospieler im- 
mer wieder zu Lachanfal- 
len. Zudem enthalt B.O.B. 
weit mehr Jump'n'Run-Ele- 
mente wie Lifte. zielgenau- 
es Plattformhopsen und 
"den Levelausgang su- 
ch en". Obwohl B.O.B. auf 
den ersten Blick nach ei- 
nem schnuckeligen Hiipf- 
spiel mit GroBkaliberzuga- 
be aussieht, seien Einstei- 
ger gleich gewarnt: Der 
Schwierigkeitsgrad hat 
mindestens Super-Probo- 
/ec/oA-Niveaii. Etliche un- 
faire Stellen und knauseri- 
ge Riicksetzpunkte (am Le- 
velanfang) lassen zusatz- 
lich Frust aufkommen. Gra- 
fisch und musikalisch ist 
Bob's Abenteuer zwar nicht 
besondersautwendig, aber 
dennoch gekonnt gestaltet. 
Wer sich das notige Durch- 
haltevermbgen zutraut, 
sollte sich B.O.B. nach 
Hause holen. jb 



Spielatyp: QQP 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
PaBwort 

Geeignetfur: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

56% 
Grafik 

48% 
Musik 

Soundeffekte 



Alles, was dazugehort: Pauseniibersicht, Intro und Probotector- 
technische Kunststiickchen. 



SPIEL- 
SPASS: 



68% 



48 
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Versandanschrift: Offnungszeiten: 
BruckstraSe 42-44 Montags - Freitags: 

Versandkosten: Inland +10.-DM TEL: 02 31 / 55 61 40 + 57 32 33 

■ 
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BruckstraSe 42-44 Do 9:30 -20:30 

4600 Dortmund 1 Sa 9:30 - 14:00 

Ausland NUR Vorkasse + 12.-DM 
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In Eurem Assault-Suit hantiert 
Ihr in it groflem Ka liber, wie hier 
mit dem Power-Laser 



nirvrtjr 



Z 

DC 

[0 



.^ uchinderfernenZu- 
^J* kunft ist der Mensch 

/ §s im Kampf gegen die 
bosen Machte nicht verzichtbar. 
Das zukunftige High-Tech- 
Kampfgerat ist der "Assault- 
Suit" - als Pilot steuert Ihr einen 
uberdimensionalen Kampfrobo- 
ter (siehe auch Mechwarrior 
u.a.j. Die Vorteile der Mechs 
sind ihre Panzerung, die groBe 
Ladekapazitat fur Watfensyste- 
me und ihre Flugtauglichkeit. In 
Cybemator geht's wie so oft um 
die Rettung der guten alten Erde. 
Eine dunkle Macht will sich un- 
seres schnuckeligen Heimatpla 
neten zwecks Ausbeutung und 
Unterjochung der Bevolkerung 
annehmen. Euer Kampf beginnt 
schon im All, wo Ihr versucht, 
die gegnerische Raumfahre un- 
schadlich zu machen. In Seiten- 
ansicht stapft Ihr durch eine 
hochtechnisierte Umgebung, 
mal ist's eine Basis, mal ein 
Raumschiff oder ein fremder 
Asteroid. Die Missionen beste- 
hen meist aus dem Erreichen 
und Zerstdren eines bestimmten 



Ziels (dient meist als Endgeg- 
ner). Eure Standard-Bewaffnung 
ist eine "Vulcan"-Wumme und 
die Power-Faust. Zur Abwehr 
gegnerischer Projektile benutzt 
Ihr einen Schild, der bei Bedarf 
blitzschnell ausgefahren wird - 
dann konnt Ihr jedoch nicht 
schieBen. Unterwegs sammelt 
Ihr Extrapakete auf, die frische 
Lebensenergie oder Power-Ups 
enthalten. Das Waffenextra wirkt 



sich dabei nur auf das geradean- 
gewahlte Kaliber aus. Als weite- 
re Waffen findet Ihr einen Rake- 
tenwerfer und ein Laserge- 
schutz, das sich uber Energie- 
aufnahme aus der Umgebung 
aufladt. Allerdings konnt Ihr im- 
mer nur eine Waffe benutzen, die 
anderen Systeme haben derweil 
Feuerpause. Die Cybernator-Le- 
vels kann man grob anhand der 
vorherrschenden Schwerkraft 
unterscheiden. Bei Normal-g 
rumpelt Ihr festen FuBes durch 
die Landschaft, in der Schwere- 
losigkeit schwebt Ihr unge- 
bremst in dieangesteuerte Rich- 
tung. 





Je leichter sich der Spie- 
ler in die Pilotenkanzel ei- 
nes waffenstarrenden 100- 
Tonners versetzen kann, 
desto mehr Span macht das 
Modul. Ebenso wie Mech- 
warrior hinterlaBt auch Cy- 
bernatormohX das optima- 
le Kampfkoloss-Feeling. 
Was Mechwarrior durch 
Technik vermittelt, macht 
Cybemator durch die um- 
fangreiche Story wett. Die 
Steuerung in den Schwere- 
I osigke itsleve Is gerat 
schnell zur Frickelei - wollt 
Ihr in eine bestimmte Rich- 
tung zielen, andert sich so- 
fort auch die Flugbahn. Lei- 
der enthalt das Modul auch 
einige unkiare Ste lien 
(warum bin ich denn jetzt 
vergliiht?), an denen Ihr die 
richtige Kampftaktik erst 
miihsam rausfinden miifit. 
Ein Lob geht an den Pro- 
grammierer der Soundef- 
fekte - echt cybermaBig! 
Actionfreaks und Battle- 
tech-Sammler kommen an 
Cybemator kaum vorbei. 
Vor dem Kauf solltet Ihr je- 
doch erst den zweiten Level 
anspielen, um zu sehen, ob 
Euch die Null-g-Steuerung 
liegt. jb 



Spieletyp: prjj fry\ r^l 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Prolis 
CA.-Preis: 120 Mark 

74% ■■ 
Grafik 

58% 
Musik 

67% 
Soundeffekte 




Mit ein em schonen Intro und feinen Hintergrunden glanzt Cybemator 
grafisch. Die Level sind ebenso abwechslungsreich. 



SPIEL- 
SPASS: 



71% 



50 
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Handler- 

anfragen 

erwunscht ! 



SUPERBILLIG 

INSELSTRASSE 9 • 55116 MAINZ • LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3 ■ INHABER: CHRISTIAN MANN 

Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 

Endverbraucher (also Ihr): 61 31 /23 80 85 Handler: 61 31 /23 80 69 Fax: 61 31 /23 80 62 

61 31/23 80 27 61 31/23 80 17 61 31/23 80 67 

61 31/23 80 29 



Alien 3 


(DV) 


Game Boy 


DM 29,90 


Star Wing 


(DV) 


Super NES DM109,90 


World Heroes 2 


(DV) 


Neo Geo 


DM 379,00 


Super Turrican 


(US) 


Super NES DM 99,90 


Shining Force 


(US) 


Mega Drive 


DM 109,90 


Super Conflict 


(US) 


Super NES DM109,90 


Flashback 


(DV) 


Mega Drive 


DM 109,90 


Jungle Strices 


(US) 


Mega Drive/SNES a.A. 



Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 10-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fur 
Amiga, PC, Atari, CD-ROM, C 64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenpreise 
variieren, Wir nehmen gerne Vorbestellungen fur Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- Oder V-Scheck. NN + 
9,90 zzgl. NN-Gebuhr, Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtumer vorbehalten. 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Super NES 

Konsole mit Spiel 189,00 

(Console ohne Spiel 179,00 

Action Replay 99,00 

Actraiser DV 109,90 

Addams Family 2 US 114,90 

Alien 3 DV 119,90 

Amazing Tennis DV 124,90 

American Gladiator US 114,90 

Another World DV 119,90 

Axelay DV 114,90 

Batman Returns DV 119.90 

Battle Toads US a.A. 

Best of the Best DV 119,90 

Blues Brothers US 114,90 

B.O.B. DV 104.90 

Bubsy the Bobcat US 119,90 

Bulls vs Blazers DV 104,90 

Chuck Rock US 114,90 

Cool World US 114,90 

Cosmo Gang DV 129,90 

Cyber Spin US a.A. 

Cybernator US 109,90 

Cybernator DV 114,90 

Desert Strike DV 104,90 

Dino City DV 109,90 

Dragons Lair DV 109,90 

Equinox US 119,90 

F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 99,90 

F-Zero DV 94,90 

Facebali 2000 US 109.90 

Fatal Fury DV 119,90 

Final Fantasy Quest US a.A. 

Final Fight 2 US 114.90 

Fire Power 2000 US 109.90 

First Samurai DV 119,90 

Gods DV 129.90 
Harlays Humongous 

Adventure DV 109,90 

Humans US 109.90 
Joe & Mac Caveman Ninja US 109,90 

Jimmy Connors Tennis DV 109.90 
John Madden Football '93 DV 104.90 

Jungle Strike US a.A. 

Kick Off DV 119.90 

King Arthurs World DV 124.90 

Lemmings DV 104.90 

Lost Vikings US 109,90 

Mario Paint DV 89.90 

Mario is Missing US 119.90 

Mech Warrior US 109.90 
Mickey Mouse Magical Quest DV 109.90 

Mortal Combat DV a.A. 

MVP Football US 109,90 

NBA All Star Challenge DV 109.90 

NHLPA Eishockey " DV 109.90 

Parodius DV 119.90 

Pierrlechef DV 129,90 

Pilot Wings DV 89.90 

Player Manager DV 119.90 

Pocky Rocky US 109.90 

Populous 2 US a.A. 

Powermonger DV 119.90 



Prince ot Persia DV 124,90 

PushOver DV 104,90 

Rampart US 109,90 
Road Runner's Death Valley DV 129,90 

Shadow Run US 119,90 

Shanghai 2 US 99,00 

Sim City DV 89,90 

Soul Blazer US 114,90 

Spiderman X-Man US 109,90 

Starwing/Starfox DV 99,95 

Streetf ighter 2 DV 89,90 

Super Adventure Island DV 119,90 

Super Buster Bros US 114,90 

SuperCastlevania4 DV 109,90 

Super Conflict US 109,90 

Super Mario Kart DV 89,90 

Super Mario World DV 114,90 

Super Probotector DV 109,90 

Super Smash TV US 109,90 

Super Soccer DV 89,90 

Super Star Wars DV 119,90 

Super Strike Eagle US 109,90 

Super Swiv DV 139,90 

Super Turrican US 89,90 

SuperValis4 US 109,90 

Tazmania US 114,90 

Tecmo NBA Basketball US 119,50 
Terminator 2- 

The Arcade Game DV 119,90 

Tiny Toons DV 114,90 

Toys US 114,90 

Turtles 4 DV 109,90 

Ultima 6 US a.A. 

Utopia US 119,90 

Vegas Stakes US 104,90 

Wing Commander DV 129,90 
Wing Commander 

Special Missions DV 129,90 

Word Tris US a.A. 
World League Basketball DV 89,90 

WWF Royal Rumble DV 129,90 

Yoshi's Cookie US 124,90 

Zelda 3 DV 89,90 

Mega Drive 

Konsole 199,00 

Action Replay 109,90 

Aerobiz US a.A. 

Alien 3 DV 99,95 

Amazing Tennis US 109,90 

Another World DV 99,95 

Aquatic Games DV 99,95 
Anelle — Die Meerjungfrau DV 89,95 

Batman Returns DV 89,95 

Battle Toad US a.A. 

Bubsy US a.A. 

Bulls vs Blazers US a.A. 

Chester Cheetah US a.A. 

Chuck Rock DV 69,95 

Cool Spot DV 99,95 

Corporation DV 99,95 

Cyborg Justice DV 99,95 

Desert Strike DV 59,90 



Dragon's Fury DV 79,95 

Ecco the Dolphin DV 99,95 

F 22 Interceptor DV 59,95 

Fatal Fury DV 104,95 

First Samurai US a.A. 

Flashback DV 109,90 

Galahad DV 99,95 

Gods US 89,90 

Hardball 3 US a.A. 

Hit the Ice US a.A. 

Humans US 109,90 

J. Capriati Tennis US a.A. 

James Pond 2 Robocod DV 69,95 

Joe Montana Football 3 DV 99,95 

Jungle Strike US a.A. 

John Madden Football '93 DV 79,95 

Kid Chameleon DV 99,95 

King of the Monsters DV 99,95 

Landstalker US a.A. 

LHX Attack Chopper DV 79,95 

Lemmings DV 79,95 

Lightening Force US a.A. 

Lotus Turbo Challenge DV 79,95 

Mega lo Mania DV 99,95 

Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 

Mickey Mouse 1 Castle o.l llu. DV 89,95 

Mickey + Donald World o. I llu. DV 89,95 

NBA Allstar Challenge US a.A. 

NHLPA Hockey '93 DV 99,95 

Olympic Gold DV 79,95 

Out Run 2019 DV 99,95 

PGA Tour Golf 2 DV 104,95 

Phantasy Star 2 DV a.A. 

Phantasy Star 3 DV a.A. 

Powermonger DV 99,95 

Predator 2 DV 69,95 

Rastan Saga US a.A. 

Revenge of Shinobi 2 US a,A. 

Risky Woods DV 99,95 

Road Rash 2 DV 99,95 

Rolo to the rescue DV 99,95 

Shadow of the Best 2 DV 79,95 

Shining in the Darkness DV 124,95 

Shining Force US 109,90 

Smash TV a.A. 

Sonic the Hedgehog DV 69,95 

Sonic 2 DV 69,95 

Splatterhouse 3 US a.A. 

Sports Talk Baseball US a.A. 

Starflight DV 124,95 

Steel Talons US a.A. 

Streerfighter 2 US 139,90 

Streets of Rage 2 DV 89,95 

Strider 2 DV 99,95 

Summer Challenge US 99,90 

Tale Spin DV 89,95 

Talmit's Adventure DV 124,95 

Taz Mania DV 79,95 

Team USA Basketball DV 79,95 

Terminator 2 DV 79,95 

The Flintstones US a.A. 

Thunder Force 4 DV 89,90 

Tiny Toons DV 94,90 

Toejam&Earl DV 99,95 



Tony LaRussa Baseball 


US 


a.A. 


Turrican 


UK 


94 90 


Two Crude Dudes 


DV 


89,95 


Uncharted Waters 


US 


a A 


Warsong 


US 


a.A. 


Wayne's World 


US 


a.A. 


Where in the World is 






Carmen ... 


[)V 


99 95 


Wonderboy in Monsterworlc 


DV 


124,95 


WWF Wrestlemania 


DV 


99,95 


X-Men 


DV 


99,95 


Mega Drive CD 






Konsole 




aA 


Action Replay 




a.A. 


After Burner 3 


US 


99 95 


Batman Returns 


US 


99,95 


Black Hole Assault 


IIS 


99 95 


C & C Music Factory 


US 


99,95 


Chuck Rock 


us 


99,95 


Cobra Command 


US 


99,95 


Criss Cross 


IIS 


99,95 


Hook 


US 


99 95 


Jaguar XJ 220 


US 


99,95 


Marki Mark 


us 


99,95 


Munkey Island 
Night Trap 


us 


aA 


us 


99,95 


Price of Persia 


IIS 


99 95 


Rise of the Dragons 


us 


99,95 


Road Avenger 


us 


99,95 


Sewer Shark 


us 


99.95 


Terminator 


us 


109,90 


Time Gal 


us 


99,95 


Willy Beamish 


us 


99,95 


Wolf Child 


us 


99,95 


Wonder Dog 


us 


99,95 


Neo Geo 






Konsole 




B79 00 


3 Count Bout 


DV 369,00 


Alpha Mission 2 


DV 


189.00 


Art of Fighting 


DV 369,00 


Cyber Lip 


DV 369,00 


Eight Man 


DV 


189 00 


Fatal Fury 2 


DV 3f 


First Samurai 




a.A. 


King of Monsters 


DV 189,00 


King of Monster 2 


DV 189,00 


Magican Lord 




189,00 


Mutation Nation 


DV 189,00 


Nam 


DV 189.00 


Sengoku 2 


DV 


369 00 


Super Sidekicks 


DV 


299,00 


Trash Rally 


DV 


369,00 


Wing Combat 


DV 369,00 


World Heroes 2 


DV 379,00 


Magic Game 






Hunter (MGH) 






Mega Drive + SNES 




679,00 



WIR KAUFEN UND VERKAUFEN AUCH GEBRAUCHTE SPIELE! 
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ichts fur Kriegs- 
dienstverweigerer: 

In Absolutes Supe/" 
Battletank steuert Ihr einen 
tonnenschweren amerikani- 
schen M1-Panzer durch zehn 
actionreiche Missionen. Vor je- 
dem Einsatz gibt Euch Euer 
Vorgesetzter genaue Angaben 
zum erwarteten Feindaufkom- 
men und zeigt Euch auf der zoo- 
menden Karte die Angriffsziele. 
Nach dem Briefing schwingt Ihr 
Euch in den Geschutzturm des 
Stahlmonstrums. In 3D tuckert 
der M1 durch hugelige Dunen- 
landschaften. Mil dem kleinen 
Radarschirm ortet Ihr gegneri- 
sche Panzer, Flakstellungen und 
Minenfelder in der naheren Um- 
gebung. Machen sich Sowjet- 
truppen im Sichtfenster breit, 
konnt Ihr sie wahlweise mit der 
120-mm-Kanone, dem Maschi- 
nengewehr oder einer Zielsuch- 

52 



rakete auBer Gefecht setzen. 
FOnf Treffer kann der Battletank 
einstecken. Fur die langerfristi- 
ge Planung Eurer Befreiungsak- 
tion steht eine Ubersichtskarte 
des Kampfgebiets jederzeit per 
Knopfdruckabrufbereit.Aufdem 



Plan erscheinen auch die Stel- 
lungen der eigenen Truppen. 
Hier tanken die Kameraden Euer 
Vehikel voll und fullen das 
Waffenarsenal auf. In den 
schwierigeren Missionen sitzen 
Euch flinke Hubschrauber, ein 
knappes Zeitlimit und ein sehr 
begrenzter Benzinvorrat im 
Nacken. Ab dem dritten Szenario 
legt Ihr am Ende des Levels eine 
ganze feindliche Basis in Schutt 
und Asche. Urn den Adrenalin- 
spiegel weiter in die Hdhe zu 
treiben, durft Ihrauch schon mal 
bei anbrechender Dunkelheit 
oder in der Nacht Weltpolizist 
spielen. 




Einsatze bei Tag, Dammerung und Nacht: Der beleibte General "Fox" 
hat zu jeder Zeit massive Auftrage fiir Euch. 



Ein Zimmer mit Aussicht: 
Der Blick aus dem eisernen 
Brutkasten. 



r *Zi. 




Zwischen Super Battle- 
tank und einer anspruchs- 
vollen Simulation klaffen 
Welten. Der Panzer fetzt 
mit der Geschwindigkeit ei- 
nes Rennwagens durch die 
tristen Landschaften, wirk- 
lich sehr realistisch. Ihr 
miiBt standig zwischen der 
Sicht aus dem Cockpit und 
einer fizzligen, ungenauen 
Karte der Umgebung hin- 
und herschalten. Neben der 
unvermeidlichen Hektik 
bremst die ungenaue 
Steuerung den SpielfluB. 
Kommen dann noch gegne- 
rische Stellungen auf den 
Bildschirm, hagelt es Ge- 
meinheiten gleich im Dut- 
zend. Minenfelder sind 
kaum zu erkennen, in der 
Nacht haben die hdllisch 
guten vom Computer ge- 
steuerten Panzerf iihrer und 
Hubschrauberpiloten klar 
die besseren Karten. Scha- 
de eigentlich urn die flotte 
Mode-7-Grafik, einige 3D- 
Schmankerl und knackige 
Soundeffekte, denn Super 
Battletank ereilt trotz recht 
umfangreicher Missionen 
schnell der Kolbenfresser. 
Ein Fall fiir den Schrottp latz! 
Editorial Services/fh 



Spieletyp: j^j $rm ', 

Hersteller: Absolute 
Testuersion von: Hersteller 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Highscore-Liste 

Geeignet fiir: Einsteiger 

Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

59% 
Grafik 

51% 
Musik 

69% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



56°/c 



o 



8 



Jim* 93 



SCHOGK 



^Ich lese jedesmal 
^yEure Zeitschrift und 
/ von Mai zu Mai fallt 
mir erschreckend auf , daft 
iiber die meisten Konsolen 
viel mehr geschrieben 
wird, als iiber das Master 
System 2. Alle Master Sy- 
stem-Besitzer sind er- 
schiittert! Wenn Ihr konnt, 
andert das! 

David Poerschke, Berlin 

Grundsatzlich testen wirjedes 
Spiei, das zum Zeitpunkt des 
Redaktionsschlusses erreichbar 
ist. Verstandlicherweise sind 
aber die 16-Bit-Konsolen mitt- 
lerweile starker gefragt als die 
"alten" Systeme. DaB wir das 
Master System vernachlassi- 
gen, kann jedenfalls niemand 
behaupten. 




^^yor zwei Wochen 
^f/hahe ich das Spiel 
%f Star Fox bei de 
Mega Trade GmbH bestellt 
Die sagen jedoch, daB das 
Spiel erst Mitte Juni er 
scheint. Mein Super Nin 
tendo und ich halten das 
aber nicht langer ohne Sta 
Fox aus. Ihr habt doch ge 
schrieben, daft Star Fox 
Ende Marz herauskommt 
Hat man Euch falsch infor 
miert Oder wurde ich von 
der Mega Trade GmbH an- 

gelogen? Marc Bieber 

Was wir damals vorstellten, 
war ein Import. Solche Importe 
fuhrt aber nicht jeder Handler 
in seinem Sortiment. AuBerdem 
kann es bei der Markteinfuh- 
rung auch zu Verschiebungen 



Nachdem der gute Paul uns verlassen 
hat, habt Ihr ab sofort einen neuen An- 
sprechpartner in der Mail-O-Mania. 
Natiiriich werfe ich auch bei den har- 
testen Kritiken EureZuschriften nicht 
in den Papierkorb. Habt aber bitte 
dafur Verstandnis, daB wir nicht die 
gesamte Leserpost abdrucken kon- 
nen, da wir sonst auBer Euren Briefen 
keine Tests mehr bringen konnten. Es 
fehlt uns nun 'mal an Platz. Also, nicht 
bose sein und los geht's mit der Aus- 
wahl des letzten Monats: 

Mark! 8 Technik i/erlag AG 
R e d a k l i o n 

MAIL-O-MANIA 

Hans-Pinsel-Str.Z 
85531 Haar/Miinchen 



des Verbffentlichungstermines 
kommen. Beachte bitte auch, 
daB das Spiel in Deutschland 
unter dem Namen Star Wing ein- 
gefuhrt wurde. Mittlerweiledurf- 
te das Spiel aber schon ca. zwei 
Monate zu kaufen sein. Als ein- 
zigen Grund der Verzogerung 
bei der Mega Trade GmbH kann 
ich mir nur vorstellen, daB das 
entsprechende Spiel nicht auf 
Lager war. 




TEST 



^^^yiermit mochti 

^L£ ich den Spiel 

^^T einmal umdre 

hen. Heute werdet Ihr ge 

testet. Also: In der Video 

Games findet man alle: 

wieder, was zu einer gutei. 

Zeitung gehbrt: Kompe- 

tente Redakteure 

(Danke, die Red.), 

gute Bildschirm- 

fotos, perfekten 

Testaufbau und 

faire Bewertun- 

gen. Der einzige 

Schwachpunkt 



ist die Auslanderfeindlich- 
keit. Denn merke: auch 
Neo-Geo- und PC-Engine- 
Tests haben ein Recht auf 
ein vollstandiges Leben. 

Rene Bachmann, Wunstorf 



Zeitungstyp: + + + 

Hersteller: 

Markt & Technik Verlap 

Testversion: 

Kiosk urn die Ecke 

Besonderheiten: 

UnregelmaBiges Erscheinen 

(hin und wieder) 

Geeignet fiir: Einsteiger, 

Fortgeschrittene und Profis 

C/l.-Pre/'s;4,grjDM 

80% 
Aufmachung 

89%flHMHHl 
Kompetenzd, Redaktion 

7Q% mamma 

Testaufbau 



LESE- 
SPASS: 



85% 



Natiiriich mussen wir die un- 

terschiedliche Behandlung ver- 
schiedener Systeme in Relation 
zur Verbreitung des Systems be- 
trachten. Die "Exoten" Engine 
und Neo-Geo werden nur von ei- 
nem relativ kleinen Freundes- 
kreis benutzt. 




April, April 



Aufgrund der vielen Zu- 
schriften beziiglich Shen 
Long noch einmal eine kur- 
ze Bemerkung: Diesen Ty- 
pen gibt es! Hierbei han- 
delte es sich vielmehr urn 
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OGMQOQOQD 



eine APRILSCHERZ! 
Also, SpaB muB sein, und 
Ihr konnt ab sofort wieder 
Porto spar en. 



PENNER 



^p uten Tag, vermut- 
fjf lich hat die Halfte 
^^jS der Redakteure im 

w Deutsch-Unterricht 
gepennt, wie sonst kom- 
men Zeilen wie: "mit Hard- 
rogg verdienste doch nix", 
oder "Ich muB da unbedingt 
' n CPU-Stop rein lot en" vor? 
Na klar, die meisten Leser 
wollen so etwas lesen, 
aber ist es fiir die jiingeren 
Leser nicht besser? (Was 
ist besser? Leider hast Du 
den Satz nicht beendet.. 
Der Red.) 

Johannes Victor Berendt, Werther 

Sehr geehrter Herr Berendt, 
mit diesem Schreiben mochte 
ich mich auBerordentlich fur die 
forsche Ausdrucksweise meiner 
Kollegen entschuldigen. Selbst- 
verstandlich Ziehen wires ab so- 
fort in Erwagung, einen konser- 
vativeren Stil anzuschlagen. Wie 
ware es den z. B. mit einem Stil 
der FAZ-Borsen-News. AuGer- 
demliegt die Kunstdarin, etwas 
zu konnen, es aber nicht anzu- 
wenden. 



MAL 
HERHOREN 



onat fiir 

Monat 

erhalten 
wir Briefe mit ziemlich 
dem gleichen Inhalt: 
"Ich habe Euch einen 
Cheat zu Spiel XY 
geschickt, den Ihr 
auch verbffentlicht 
habt! Leider habt Ihr 
einen falschen Namen 
unter den Artikel ge- 
setzt. Macht Ihr das 
nur, urn Euch die Kohle 
in die eigene Tasche zu 
stecken?" { 
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Naturlich nicht! Aber zujedem 
Spiel kommt ja nicht nur einmal 
eine Ldsung, sondern wir erhal- 
ten mehrfach Zuschriften mit 
den gleichen Ergebnissen. Bei- 
spiel: Warum hat Ken in Street 
'Fighter 2 die schwarzen Hosen 
an? Bis jetzt sind hierzu alleine 
24 Ldsungen bei mir, und unge- 
fahr die gleiche Menge bei Frank 
und seinen Tips und Tricks an- 
gekommen. Wer zuerst kommt, 
hateben gewonnen. 



CLUB-RECKE 



09^\ as Lob gleich vor- 
/ J weg: Eure Zeitung 
mm^ ist einsame Spit- 
ze. Aber ich habe auch et- 
was zu meckern: Es gibt in 
Deutschland bestimmt 15 
Videospieleclubs, die Ihr 
nicht mit einem Wort in Eu- 
rem Heft erwahnt. Wie ware 
es da mit einer kleinen An- 
derung? Richtet doch ein- 
fach mal eine Club-Ecke 



em! 



Nintendo-User-Club/ 
Tobias Merker, Heme 



Gar nicht so schlecht, Deine 
Idee! Also, alle Videospieleclubs 
aufgepaBt. Schickt uns unter 
dem Kennwort "Clubs" Eure An- 
schrift und einige Vorschlage, 




wie Ihr Euch eine solche Rubrik 
vorstellt, und wir werden uns der 
Sache annehmen. 



GELEGENHEI 



jf etztens sah ich in 
/* einem Kaufhaus 
***** ein Atari VCS 2600 
fiir 29 Mark. Lohnt sich der 
Kauf, und wird noch Soft- 
ware fiir die Konsolen pro- 
duziert? Ein Verkauf er sag- 
te mir, daB es nur ca. 30 
Spiele gibt, Stimmt diese 
Aussage? Kann das Atari 
VCS noch mit anderen Kon- 
solen (Mega Drive, Super 
NES, etc.) mithalten? 

Stefan Sperling, Berlin 

29 Mark waren wirklich 
auBerst billig. Normalerweise 
kostet ein solches Gerat, wenn 
man es uberhaupt noch findet, 
urn die 70 Mark. Du solltest Dir 
jedoch uberlegen, ob Du Dein 
Geld nicht in eine andere Kon- 
sole anlegen mochtest, da Du 
besonders im 16-Bit-Bereich 
wesentlich mehr Spiele und eine 
fortschrittlichere Technik fur 
Dein Geld bekommst. Software 
fur das VCS wird schon lange 
nicht mehr produziert, und auch 
die Anzahl der Spiele wird 30 
wahrscheinlich nicht uber- 
schreiten. Weiterhin ware es 
Gluck, wenn Du uberhaupt noch 
Module fur dieses System kau- 
fen kbnntest. Als einzige Mog- 
lichkeit sehe ich den Flohmarkt. 



ANSPORN 



^^Pine kleine Bitte: 
^pm Was Ihr mit dem 
\^ Mario Kart-Wett- 
bewerb gemacht habt, war 
echt Spitze. Kbnntet Ihr 
nicht mehr von diesen 
Wettbewerben durchzie- 
hen? Es miiBten ja nicht 
einmal Preise zu gewinnen 
sein. Fiir mich ist es nur im- 
mer ein Ansporn, mich mit 
anderen "Game-Profis" zu 
messen. 

Peter Kaufmann, Goldau (CH) 



Deine Idee ist im Grunde ge- 
nommen nicht schlecht. Aller- 
dings solltet Du auch bedenken, 
daB die Vorbereitungen eines 
solchen Wettbewerbes eine 
r Menge Zeit beanspruchen. Es ist 
ja nicht nur damit getan, daB wir 
Eure "Beweisfotos" anschauen. 
Wir mussen sie ja mit alien Ein- 
sendern vergleichen und aus- 
werten. AnschlieBend mussen 
die entsprechenden Texte ge- 
schrieben werden und das 
Ganze irgendwie in einer freien 
Stelle im Heft unterbringen. Das 
heiBt naturlich noch lange nicht, 
daB wir so etwas grundsatzlich 
nicht mehr durchfuhren. Auch 
wir freuen uns uber eine rege 
Teilnahme Eurerseits an diesen 
Turnieren. 



PLATZMANG 



00*y0*'6nntet Ihr wohl, 
jc* wenn Ihr Import- 
#^^ spiele testet, es 
nicht einfach bei einer 
Flagge belassen, sondern 
in Euren Wertungskasten 
auch das deutsche Er- 
scheinungsdatum be- 
kanntgeben? AuBerdem 
bin ich der Meinung, daB 
die "Mail-O-Mania'-Rubrik 
viel zu kurz ist. Bekommt 
Ihr wirklich so wenig Post? 
Ich konnte mir vorstellen, 
daB Ihr tag I ich darin badet. 

Stavros Panagioton, Leverkusen 

ZumThemaimportspielemuB 
ich Dir leider sagen, daB viele 
dieser Module gar nicht in der 
deutschen Version erscheinen, 
oderwenn.dannnuruntereinem 
anderen Namen. AuBerdem sind 
die deutschen Erscheinungs- 
Daten oft so ungenau, da wir 
selber nicht wissen, wann diese 
erscheinen, und unter welchem 
Namen. Bezuglich der Leser- 
briefe konnen wir leider keine 
weitere Seite dazunehmen, da 
es einfach eine Platzfrage ist. 
Je mehr Leserbriefe veroffent- 
licht werden, desto weniger 
aktuelle Tests konnen wir Euch 
abdrucken. 




SPKUOMB. 



DIE 

TR^ump^i 




3 Count Bout di 
4-PLAYER-ADAPTER 
ACTION REPLAY PRO 
Aclraiser dl 
ADAPTER f. us/ip Spiele 
Addams Family 2 us 
Adventure Island 2 us 
Alien 3 dl 
Aliens vs Predator us 
Aerobiz us 
Another World dl 
Art of Fighting I us 
Aslerix dl 
Axelay di 
B.O.B. dl 
Batman 2 dl-us 
Ballleloads us-dt 
B. Walsh College Foolb. us 
Bonks Adventure us 
Boxxle 2 us 
Bubsy us 
Cosllewonio 4 us 
Chuck Rock dl 
Citizen X us 
Cobra Command us 



69,95* 
69,95 
69,95 



69,95- 



69,95 
69,95 

69,95 
69,95 

69,95 
69,95" 



84,95 



84.95 

89.95' 



79,95 



89,95- 

149,95 129,95 

54,95 129,95 



119,95 i.V. 
i.V. 

159,95 

129,95 i.V. 
i.V. 



119,95- ■ 

119,95 139,95 
119,95 
129,95" • 



II9.95 1 • 

119,95 124,95 
139,95- 
139,95 



SNES NEO 

- 429,95 

89,95 
149,95 
129,95 

49,95 
139,95 

i.V. 

149,95 

139,95- 

149,95 

139,95 

i.V. 429,95 

139,95' 

129,95 

129,95 

139,95 

149,95" 

i.V. 

i.V. 

139,95- 

139,95 

129,95 

139,95 



Dracula 

Nach dem grondiosen Film folgl unweigerlkh die Versoftung der 
blutsaugenden Story. Dos SEGA-CD wird zuersl bedocht. CD-Special sind die 
dabei verwendeten minutenlangen Filmsequenzen. Lecker... 

GG i.V. MD 129,95' CD 139,95' SNES 139,95' 



Congo-. Coper US 
CoolSpot dl 
Cybernalor dl 
Davis (up us 
Desert Strike us-dt 
Dracula us 
Dungeonmosler us 
E. Holyfield Boxing dl 
Ecco the Dolphin dl 
Empire Strikes Back us 
Equinox (Solstice 2) ip 
EVO us 

F-15 Strike Eagle us 
Faceboll 2000 us 
Fatal Fury 1 dt-us 
Fatal Fury 2 dl 
Final Fantasy 1 us 
Final Fantasy 1 us 
Final Fantasy Adventure us 
Fin. Fantasy Mysl. Quest us 
Final Fight 1 us 
Final Fight 2 jp 
Flashback dl-us 



i.V. 



69,95 



69.95- 
69,95 



84,95 
84,95 
84,95 



i.V. 
i.V. 

89,95 
79,95- 



i.V. 
129,95 

119,95" 
149,95 
129,95- 

119,95 
119,95 



129,95- 
119,95- 
139,95 
i.V. 



119,95- 
129,95 



139,95- 
139,95- 



129,95 



139,95 

1 39,95- 

129,95 
139,95- 
149,95- 



i.V. 

1 59,95- 

139,95- 

149,95 

139,95 

139,95 349,95 

i.V. 429,95 



149,95 

i.V. 

109,95 

139,95 

169,95 

139,95" 



Jungle Strike 



hMlMflM 



horte Level und 1 6 Meg. voller Action warten auf Euch und die BPS. . 

MD 139,95* SNES i.V. 



Flintslones us 

F-Zero dl 

GAME BOY+Telris dl 149.95 

GAME GEAR+Sonic+Nelzl. 

Gnmes Winter Ch. us 

Gomes Summer Ch. dl-us 

Grandslam dl 

Hardball 3 us 

Humons us 69.95 

Inindo us 

Jaguor XJ220 dl-us 

James Pond us 

Jimmy Conors Tennis dl 69,95' 

Jae Montana Football 3 us 

John Madden Football 93 dl - 

JOYPAD dl 

JOYBOARD Slreeltighler (Capcom) 

Jungle Strike us 

Jurassic Pork us 69,95" 



69,95 i.V. 119,95 



324,95 



9,95 



109,95 
129,95 
129,95 
149,95- 
i.V. 

119,95 
i.V. 

129,95 
119,95 
49,95 
199,95" 
139,95" 
,95- 119,95- 



i.V. 

79,95 



99,95 



139,95 



139,95- 
i.V. 



139,95" 
109,95 



i.V. 

139,95" • 

149,95 - 
i.V. 

139,95" - 

1 39,95 - 

129,95 

49,95 159,95 
i.V. 
i.V. 
139,95- • 



King Arthurs World dl 
King of Monsters 1 dl 
King of Monsters 2 dl 
Kings Quest 5 us 
LHX Atlack Chopper us 
Landslolker us 



GB 



GG 



MD 

119,95- 
i.V. 

129,95 
149,95- 



CD 



139,95' 



NEO 



SNES 

149,95 • 

149,95 299,95 

i.V. 299,95 



Super Mario Collection 

Die vom NES bekannlen Super Mario 1-3 und Super Mario USA auf einer 
Carlridge, sowie farb- und soundlechnisch ouf 16-Bil Nieveau frisiert. Die 
Giganlo-Sammlung gibts (iheoretisch) ab 14.7. in Japan! 

SNES 149,95' 



di 



79,95 
i.V. 



69,95 
69,95 



i.V. 



Last Resort dl 

Leaderboard Go! 

Lemmings 1 dt 

Lost Vikings us 

MIG 29 us 

MVP Football us 

Mod Dog McCree us 

Morio is missing us 

Master Blaster 2 us 

Master of Monster us 

Mech Warrior us 

Mega lo Mania dl 

Mega Man 3 us 

Megalith us 

Mickeys Magical Quest dl 

Mickeys World of... dl 

Might & Magic 2 us 

Monkey Island 1 us 

Mortal Combat dl 

MuhammedAli Box. dl 

Mutant League Football dt 

NCAA Basketball dt 

NEO GEO Palo. RGB 

NEO GEO GOLD Pol o. RGB+2 Joyboo 

NHLPA Hockey 93 dl 

Nigel Mansell GP us 

Night Trap us 

PGA Golfl dl 

PGA Golf 2 dl 

Parodius dl 

Phantasy Star us 

Pilot Wings dl 

Pirates Gold us 

Player Monager dl 

Pocky & Rocky us 

Pollerguy us 

Populous 1 dl 

Populous 2 us- ip 

Powermonger us-dl 

Prince of Persia dl 

Puggsy us 

R-Type 2 jp 

Railroad Tycoon us 

Rampart us-dl 

Rise of the Dragon us 

Risky Woods us 

Road Avenger dl 

Road Runner dl 

Rockn'Roll Racing us 

R. Clemens 8aseball i 

Rolans Curse 2 us 

Rolo lo the Rescue us 

Rom. of 3 Kingdoms 2 us 

Runsaber us 

SEGA MAGHUM SET inc. 4 Spiele dl 

SEGA CD-ROM inc 7 CD's us - 

SEGA CD-ROM inc 7 CD's dl - 

SNES+Mario+1 Joypad dl 

SNES+1 Joypad dl 

SNES 60 Hz+1 Joypad us 



79,95 
69,95 
i.V. 



109,95 
119,95 
119,95- 
129,95- 



119,95 
149,95 

129,95 



349,95 



139,95- 



84,95 99,95 



i.V. 
89,95- 



129,95- 
129,95 
119,95 



139,95" 



139,95 
139,95 
i.V. 
149,95- 

139,95 

i.V. 

149,95 
i.V. 
i.V. 

129,95 

149,95- 

149,95- 

i.V. 
109,95 



rds- Fatal Fury 2 
119, 
i.V. 



9,95 



69,95 



79.95 



69,95 



i.V. 
79,95 



69,95 79,95 



69,95 
79,95 



119,95 
119,95 

149,95 

129,95" 
i.V. 

129,95- 

129,95- 
109,95 
i.V. 



i.V. 
109,95 

119,95 

i.V. 

129,95- 

119,95 
??? 

369,95 



139,95 



134,95 

139,95" 
134,95 



799,95 
899,95 



139,95 
139,95" 

139,95 

i.V. 

129,95 

109,95 

i.V. 

139,95- 

139,95 

i.V. 

149,95 

159,95 

149,95 

139,95 

139,95- 

159,95- 

149,95- 

139,95 

i.V. 

149,95 

139,95- 

139,95 

i.V. 

i.V. 

149,95 

149,95' 



299,95 
1 99,95 
349,95 



030/694 60 43 

10-18.30 h Versa ndtele Ion Sammelnummcr 

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 41 56 
Fax-Line: 030/694 42 56 



Deutschlands 
groBter Shop fur 
Video- und 
Computergames 



GB GG 

SNES Infrorolpad 

Samurai Showdown us 

Sengoku 2 us-dl 

Sensible Soccer dl i.V. i.V. 

Sewer Shark us 

Shadowrun us 

Shanghai us 69,95 

Shinig in the Darkness us 

Shining Force us 

Shinobi 2 dl - 89,95 

Sim City dl 

Sim Earth us 

Sonic 2 dl 79,95 

Sorcerers Kingdom us 

Soul Blazer us 

Sporl Talk Baseball us 

Slarfox(wing) dl 

Slor Trek Next Generation us 79,95" 



NEO 



i.V. 
129.95" 



119,95" 

149.95- 
99.95- 



99,95 
129.95- 



i.V. 
139,95 



139,95 



SNES 

129,95 

• 429,95' 
159,95- 429,95 
i.V. 



149,95 
139,95 



149,95 i.V. 



i.Y. 



109,95 
149,95 



149,95 

129,95 
i.V. 



Super Turncan 

Der Klassiker ist zuriick, diesmal allerdings kompletl iiberarbeilel fur die 
Kansolenlechnologie; Giganlisthe Grafik, Tonnen von Feinden und 
Extrawoffen sowie der grandiose Donner-Dolby-Surround-Soundlrack 

SNES 139,95' MD i.V. 



Slreellighter 2 dl 

Streetfighter 2 Turbo us 

Streets of Rage 2 dl 

Striker us 

Supei Abie us 

Super Baseball 2020 us ip 

Super Balllelank I us 

Bomberman us-jp 

Super Conflict us 

Super Formation Soccer 2 j 

Super Kick Off dl 

Super Mario Collection us 

Super Mario Karl 1 dl 

Super Mario Land (World) dl 69,95 



69,95 



139,95- i.V. 
1,95 99,95 

i.V. 
1,95 119,95 139,95 

i.V. 

129,95 

i.V. 



69,95 84,95 129,95 



Super Mario Land 2 dl 
Super Ninia Boy 2 us 
Super Proboleclor dt 
Super Side Kick dl 
Super Slap Shot us 
Super Star Wars dl 
Super Turrican us 
Syvalion us 
Tazmanio dt-us 
Tecmo NBA Basketball us 
Terminator 2 us-dl 
Thunderforce 4 dl 
Time Gail us 
Tiny Toons 1 dl 
Troddlers us 
Turtles dl 
Twin 8 dl 

Ultima - Quest... us 
Ultima - Runes... us 
Ultima 6 us 
Uncharted Waters us 
Vampire us 
Viewpoint dl 
Warriors of El. Sun us 
Warsong I us 
Willy Beamish us 



69,95 
69,95 
69,95 



79,95 
69,95 

i.V. 

69,95 

69,95 



69,95 

i.V. 

69,95 

84,95* 

79,95 



i.V. 
i.V. 

i.V. 

119,95 

129,95 139,95" 
119,95 

134,95 
119,95 
i.V. 
109,95 



149.95 



I.95- 



139,95 
129,95 



109,95 - 

149,95- - 

139,95" • 

149,95 ■ 

149,95- 299,95 

139,95 ■ 

159,95 • 

149,95 - 

159,95 • 

139,95 • 

149,95- - 

109,95 - 
139,95 
i.V. 

139,95 - 

129,95 • 

- 399,95 

139,95" • 

149,95 - 

139,95 • 

139,95- • 

139,95 ■ 

149,95 • 

139,95" - 



139,95 
139,95- 
129,95 
179,95" 



149,95" - 
149,95 • 

i.i 599,95 



139,95 



Uber 5000 lieferbare Spiele ■ Software zum Anfassen. 

Berlins groBtes Lager • Himmlische Preise 

und gottlicher Service • Probieren und Staunen. 



Wing Comondei I dl 
Wings 2 us 
Wizardry us 
Wolfchild us 
World Heroes 2 dl 
WWFWrestlemanial dt 
WWF Wresllemania 2 dl 
Voshies Cookie us 
Zelda us-dl 



84,95- 



69,95 
69,95 
69,95- 
89,95" 



9,95" 



i.V. 
i.V. 

i.V. 
i.V. 

119,95 
i.V. 



139.95" 



jp = japanisch, us = omerikanisch, dl = deutsche Version 



149,95 

139,95 

179,95- 

139,95 

i.Y. 

149,95 

149,95 

139,95 

109,95 



429,95 



+ + + PCt + + + AtnigB + + + t(D-ROH + + + + Atari-ST + + + tMflct + + + LYNXt + + + tBrellspiele + + + + + Rollen$piele + + + 



Handleranfragen erwunscht! 



Himmlische Shops ouch in Eurer Norte? V/ir suchen Gesthbfisporiner. 
Filialleiler und Raumlichkeiten in alien deulschen GroDsjijdlen. Habt Ihr 
Interesse in einem erstklassigen Team zu arbeiten, wendet Euch bille an 
u.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandell. 



Alle Preise verslehen sich als Versandpreise! Ladenpreise voriieren, Lodenkauf isl leider mil hoheren Koslen verbunden. Wir bitten urn Euer Versttindnis. IrrlLimer und Preisanderungen sind vorbehallen. Die Preise sind giiitig, solange unser Vorral 
reichl. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versondkoslen, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, doriiber ist der ganze 5po6 Umsortst. Post-Express sowie UPS-Air koslen 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 
DM, Diskeltenlesl +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkoslen, ab 200 DM Versondkoslenfrei. Der Versond erfolgl wahlweise mil Posl oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewahren ouf SOFTWARE ein HALBESJAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, 
und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Garanlie. Allerdings wird koine Maftung fur die Kompabilitdt der Cartridges + Adapter iibernommen. Unser Anrulbeantworter isl immer, wenn wir ma! nichl da sind, fur Euch gescholtel. Mil Sternchen 
gekennzeichnele Videogames waren bei AnzeigenschluB (28.6.) noch nichl lieferbor, sind cibei inzwisthen (wenn piinktlich!) eingelroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Fronkfurt, besucht bilte unsere Leiden. Es gelten die AGB der Traumfabrik. 



Mittenwalder Strafie 47 • 10961 Berlin • Tel: 030 - 694 48 62 

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafle Versandzentrale und Softwaretempel 



Osterstrofie 50 - 20259 Hamburg • Tel.: 040 - 490 83 94 

300m vom U-Bhf Osterstrofie • Softwaretempel 



NES Aur 

SUPER NES< 



^M^jann wire! es 
JyfJ endlich einen 
W Adapter geben, 
mit dem man NES-Spiele 
auf dem Super Nintendo 
spielen kann. Bei Master 
System und Mega Drive 
funktioniert's ja auch. 

Hristos l asmlis. Raunhefm 

Vermutlich werden wir auf den 
NES-Super-Nintendo-Adapter 
bis zum Jungsten Tag warten. 
So einfach wie bei Sega ist die 
Realisation eines solchen Adap- 
ter namlich nicht. Der Prozessor, 
der die Hauptarbeit im Master 
System ubernimmt, sitzt auch 
im Mega Drive. Dortwurde er je- 
doch zum ordinaren Sound- 
Chip degradiert. Der Master-Sy- 
stem-Mega-Drive-Adapter tut 
also nichts anderes, als die Mo- 
duldaten dem Sound-Chip zu- 
zuleiten. Dies ist auf dem Super 
Nintendo leider nicht moglich, 
da es spezielle Sound-Chips 
enthalt, die mit dem NES nichts 
zu tun haben. 



IDENTITATS- 

PROBLEM 



^9^i' e unterscheitle 

Jj/fJ^\\ deutsche, 
wlr japanische und 
amerikanische Super-Nin- 
tendo-Module? 

Mural Bilir, Miinchen 

Die Unterscheidung der Modu- 
le ist eigentlich relativ simpel. 
Hat das Modul ein eckiges 
Gehause, handelt es sich urn ein 
U.S.-Modul. Die Gehauseform 
der japanischen und deutschen 
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Von defekten Joypads gestreBt, iiber 
unlosbare AnschluBprobleme erbost 
Oder durch falsche Ratschlage ge- 
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von seinem Videospiel- 
system haben oder brennende Fragen 
stellen will, richtet seine Zuschriften an 
die Adresse rechts. Interessante Fra- 
gen drucken wir in diesem Forum ab. 



Module ist dagegen gleich. Urn 
festzustellen, woran Ihr seid, 
nehmt Ihr am besten die Anlei- 
tung zur Hand -- deutsche Mo- 
dule haben auch deutsche An- 
leitungen. AuBerdem steht auf 
jedem deutschen Modul "PAL- 
Version". 



NEO GEO II 
TERNATION 



^^^ann man auf ei- 
jr* nem deutschen 
y^S Neo Geo auch 
amerikanische und japani- 
sche Spiele laufen lassen 
(und umgekehrt)? 
i Wie unterscheidet sich das 
deutsche Neo Geo von den 
anderen Versionen? 
Wofiir ist eigentlich die se- 
parat erhaltliche Memory 

Card da? Boris Zitta. Altdorl 

Grundsatzlich lauft jedes Neo- 
Geo-Modul auf jeder Neo-Geo- 
Konsole. Inkompatibilitaten 
gibt'shier nicht. Allein die Bild- 
ausgabe des deutschen (Pal-) 
Gerats wurde von 60 auf 50 Hz 
heruntergeschraubt. Auf der 
Memory Card kannst Du nach 
dem Game Over Deinen Spiel- 
stand abspeichern. Sie verhilft 



Dir so zu unbegrenzten Conti- 
nues. Ein weiterer Nutzen liegt 
in der Verbindung mit den SNK- 
Spielautomaten. Die meisten 
haben ebenfalls einen Slot fur 
die Memory Card. Du kannst 
also mit einer solchen Karte 
auchinderSpielhallegenaudort 
weiterspielen, wo Du das letzte 
Mai aufgehdrt hast. Auch Spiel- 
stande vom heimischen Neo 
Geo konnen beim gleichen Spiel 
in der Spielhalle verwendet 
werden. fe/^c. 



GAME BOY 
CODES ' 



^^ ch habe zwei Fragen 
^Vzum Action Replay 
4 Pro fur den Game 
Boy: Gibt es wirklich fiir je- 
des Spiel einen Parameter, 
damit das Spiel einfacher 
wird, obwohl es manchmal 
schwierig ist, aus mehre- 
ren Codes den passenden 
zu herauszufinden? Dem 
Action Replay ist ein "Code 
Card"-Buch mit den Para- 
metern zu ca. 40 Spielen 
beigelegt. Wird dieses Buch 
immer wieder erganzt? Wo 
kann ich neue Codes erfah- 
ren? 



Nicola Friebe. Gladbeck 



Theoretisch gibt's fur jedes 
Spiel den passenden Code, egal, 
ob's um Energie, Lebensanzahl, 
Starke oder Bewaffnung gent. 
"Theoretisch" deshalb, weil wir 
auf dem Super Nintendo schon 
ein Action-Replay-resistentes 
Spiel entdeckt haben (Chuck 
Rock). Inwieweitauch Spiele auf 
anderen Systemen nicht "knack- 
bar" sind, wissen wir nicht. Das 
Finden neuer Codes hangt nur 
vom Ideenreichtum und der 
Ausdauer des Spielers ab. Die 
Codes aus dem Buch sind wohl 
nuralsanfanglicheHilfestellung 
gedacht. Da Du weitere Codes 
selber finden kannst (findige 
Knacker haben uns beispiels- 
weise zu Streetfighter 2 schon 
uber 20 verschiedene Codes ge- 
liefert) glaube ich kaum, daB 
Data Flash einen Update-Ser- 
vice hat. Aktuelle Codes zu neu- 
en Spielen findest Du jedoch ab 
und zu auf unseren Tips & 
Tricks-Seiten. 



BATTERIE 
POWER 



^^mmer wieder wird 
£y bei einigen Spielen 
/ von Speicher-Batte- 
rien gesprochen. Dazu mei- 
ne Fragen: Was sind das fiir 
Batterien? Was passiert, 
wenn die Batterien leer 
sind oder laden sie sich 
wieder auf? Wie hoch ist 
die Lebensdauer einer sol- 
chen Batterie? Ist ein Spiel 
mit einer leeren Batterie 
noch spielbar? 

Marcel Hirt, Lucem 

Laut Nintendo werden die 
Knopfzellen in den speicherfahi- 
gen Modulen nicht aufgeladen 
(obwohl dies in einem gewissen 
Rahmen technisch machbar 
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ware). Die Lebensdauer einer 
solchen Batterie gibt Nintendo 
mit mindestens funf Jahren an. 
Sollte die Batterie wirklich ein- 
mal leer sein, funktioniert das 
Spiel weiterhin ganz normal, nur 
die Speicheroption fallt weg. 
Dasselbe gilt wohl auch fur 
Sega-Module. Ein Wechseln der 
Batterien ist nicht vorgesehen 
(sie sind an den Kontakten auf 
dem Modul festgeschweiBt). Er- 
fahrene Bastler konnen jedoch 
im Notfall zum Lotkolben grei- 
fen und die Knopfzelle samt 
Kontakten durch ein Provisori- 
um mit einer typ-gleichen 
Knopfzelle und etwas Kupfer- 
draht ersetzen. Eventuell hilft 
auch die nachste Femsehwerk- 
statt weiter. 



ADAPTER- 
FLIMMERN' 



^^ch besitze ein ameri- 
+ 1 kanisches Super 
/ NES, das ich per 
Scart-Kabel an meinen 
Fernseher angeschlossen 
habe. Ich habe dabei fol- 
gendes Problem: Sobald 
ich ein Spiel mit dem Uni- 
versal Adapter laufen lasse 
(egal ob es deutsches oder 
japanisches Modul ist), 
habe ich am oberen Bild- 
rand ein ungewbhnliches 
Flimmern. Wo kommt das 
Flimmern her? 

Markus Hulier. Dingolfing 



Es ist immer etwas schwierig, 
f einen Fehler am Fernseher zu 
bestimmen, wenn man ihn 
nicht selber sieht. Ich nehme 
mal an, dafi beim Spielen ohne 
Adapter das Flimmern generell 
nicht auftritt. Dann bleiben ei- 
gentlich nurzwei Moglichkeiten: 
Entweder gibt's ein Problem mit 
der Weiterleitung der Modulda- 
ten (verschmutzte Kontakte oder 
Fehler im Adapter), was aber 
eher unwahrscheinlich ist, oder 
die Umstellung der TV-Gerats 
auf 60 Hz funktioniert nicht ein- 
wandfrei. Eventuell ist auch der 
Eingangspegel des Videosi- 
gnals von der Konsole zu hoch 
(dann ware das Flimmern mehr 
ein seitliches Verzerren). Im letz- 
teren Fall muBte das Flimmern 



verschwinden, wenn Du den 
Scart-Stecker etwas lockerst. 
Sollte dies nicht helfen, ist es 
ratsam, den Fernseher sowie das 
Super NES mit Adapter und 
Spiel in die Werkstatt zum 
Durchchecken zu geben (evtl. 
Bedampfung des Scart-Ein- 
gangs). Sollte der Fehler dort 
nicht gefunden werden, wurde 
ich den Adapter umtauschen. 

Markt & Technik Verlag AG 

R e d a k t i o n 

•mm 

Post! act 1304 
85S31 Haar / Miinchen 




MEGA DRIVE 

Aquatic Games 
Another World 
Battletoads 
Blaster Master II 
Bubsy 
Centurion 
Cool Spot 
Desert Strike 
Dolphin 

Double Dragon III 
Fatal Fury 
Rash Back 
Golden Axe III 
Humans 
Indy Jones 
J. League Soccer 
Jungle Strike 
Land Stalker 
Mazin Saga 
Muhammad Ali 
Nhlpa Hockey 
NBA All Star 
Nick & Tom 
Outrun 2019 
PGA Golf II 
Shining Force 
Splattehouse III 
World of Illusion 
WWF II 



US 


64.90 


US 114.90 


US 


89.90 


US 


99.90 


US 


99.90 


us 


69.90 


us 


99.90 


us 


79.90 


us 


64,90 


us 


84.90 


us 


99.90 


us 


114.90 


JP 


94.90 


us 


94.90 


us 


99.90 


JP 


99.90 


us 


109.90 


us 


109.90 


JP 


89.90 


us 


89.90 


us 


89.90 


us 


90.90 


JP 


119,90 


JP 


84.90 


us 


84,90 


us 


119.90 


JP 


94,90 


us 


79,90 


us 


104.90 



SUPER NES 

Adams Family II 
Alien III 
Bubsy 

Bulls vs Blazers 
Congo'Caper 
Cybemator 
Dinoctty 
Dragons Magic 
Exhausted H. II 
Fatal fury 
final Rght II 
Fl5-Strike Eagle 
Formation Soccer II 
King Arthurs World 
Lost Vikings 
Magica Z 
Nhlpa Hockey 
Nigel Mansell 
Outtander 

Flay Action Football 
Road Runner 
Star Fox 
Street Combat 
Super Bomber Man 
Super Nlnja Boy 
Super Turrican 
Tecmo Basketball 
Tenbu Spirit 
Tiny Toon adv. 
Twinbee 
Yoshi'Cookies 
WWF II 



US 109.90 
US 104.90 
US 119.90 
US 119,90 
99.90 
109.90 
109,90 
129.90 
129.90 
119.90 
129.90 
119.90 
129.90 
99.90 
129.90 
129.90 
114,90 
US 129.90 
US 104,90 
US 124.90 
US 119.90 
US 119.90 
US 119,90 
US 129.90 
US 129,90 
US 119,90 
US 119,90 
US 169.90 
JP 84.90 
119,90 
119,90 
124.90 



Game Gear 

Chuck Rock 49.90 

Donald Duck 49.90 

Kick A Rush 79.90 

Kunlchan II 69.90 

Lemmings 59,90 

Mickey Mouse II 59.90 

Pro Baseball 79.90 

Puyo Puyo 79,90 

Shlnobl II 59,90 

Sonic II 59,90 

Super Monaco II 49,90 

Street Of Rage 49.90 

TomftJeny 69.90 

Zubehor 

Megadrive 

Arcade Power Stick 
New Joypad SG8 
Genipak more Uve 
Sonic II Armb. Uhr 



Neo Geo 

3 Count Bout 379.90 

Art of Fighting 359,90 

Basaball Stars II 299,90 

Fatal Riry II 369,90 
King of the monster II 279,90 

Last Resort 279.90 

Mutation Nation 279.90 

Sengoku I 239.90 

Samurai Showdown 399.90 

World Hero II 379,90 



79.90 
29,90 
79,90 
29,90 



US 
US 
US 



Super NES 

JB King Joystick 
Street fighter II Uhr 
New Joypad SB 

Konsolen 

Mega CD + 7 Spiels 
Mega Drive + 1 Spiel 
Neo-Geo kompl. 
Super NES US 



Mega CD 

Anette Again 
Black Hole Assult 
Grambler II 
final fight 
Illusion City 
Jaguar XJ 220 
Monkey Island 
Night Striker 
Minjo Worriors 
Pirates 

Prince Of Persia 
Ranma 1.5 
Road Blaster FX 
Rise of Dragon 
Sim Earth 

669.00 Silpead 

239,00 Switch 

669,00 Wonder Dog 

299.00 O.I.T. 

.Schiltachstr.36 



119,90 
29,90 
29,90 



119.90 
89.90 
139.90 
109,90 
139.90 
109,90 
139.90 
129.90 
119.90 
139.90 
99.90 
129.90 
119.90 
109.90 
129.90 
139.90 
139.90 
99.90 



Nou Super Honey B«»«» FX Adaptor fllr Super NES ^9 W 9Q X 

Nou Honey 50/60 Hz Adapter fUr M©ga Drive 29.90/0/ lo oChramDerg 

Lieferbedingungen: Alle Spiele u. Gerate ohne DT. Anleitung. Def. Ware wird repariert. 




VIDEO GAME 

Platz SpielspaB Titel 




n^M«BM*| 



System 




90 Starwing Super Nintendo 

90 Jimmy Connors Pro Tennis Super Nintendo 

88 NHLPA Hockey Super Nintendo 

86 PGA Tour Golf 2 Mega Drive 

86 Hardball 3 Mega Drive 

86 Tiny Toons Adventures Mega Drive 

86 Super Tiny Toons Super Nintendo 

86 Sim City Super Nintendo 

85 PGA Tour Golf Super Nintendo 

85 King Arthur's World Super Nintendo 






Die britischen Charts si nil aus der CTW entnommen (erstellt von Gallup). Die systemspe- 
zifischen Top-5 errechnen sich aus Euren Mitmachkarten. In den VIDEO-GAMES-Charts fin- 
det Ihr die besten Spiele aus den letzten sechs Monaten. 
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Platz Trend Titel 



Hersteller 



Sonic 2 
Wonderboy 3 
Global Gladiators 
Lemmings 
Greendog 



Alien 3 

Sega 

Virgin 

Sega 

Sega 



Platz Trend Titel 



Hersteller 



Super Mario Land 2 Nintendo 

Tiny Toons Konami 

Looney Tunes Sunsoft 

Alien 3 Acclaim 

Lemmings Sunsoft 







1 


NES 

Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 • 

2 A 

3 ▼ 

4 A 

5 A 


Super Mario Bros. 3 
Star Wars 

Super Mario Bros. 2 
Mega Man 4 
Alien 3 


Nintendo 
Lucasfilm Games 
Nintendo 
Capcom 
Sunsoft 



Mast 


er Sys 


t 


em 


Platz Trend 


Titel 




Hersteller i 


1 • 


Sonic 2 




Sega 


2 A 


Sonic 




Sega 


3 A 


Lemmings 




Probe 


4 A 


Asterix 




Sega 


5 A 


Alien 3 




Flying Edge 



Platz Trend Titel 



1 A NHLPA Hockey '93 

2 A Streets of Rage 2 

3 • Tiny Toons 

4 • World of Illusion 

5 ▼ Sonic 2 



Hersteller 



Electronic Arts 

Sega 

Konami 

Sega 

Sega 



Supe 


r Nintendo 


Platz Trend 


Titel Hersteller 


1 • 


Super Mario Kart Nintendo 


2 A 


Street Fighter 2 Capcom 


3 A 


Tiny Toons Konami 


4 A 


Another World Interplay 


5 A 


Death Valley Ralley Sunsoft 



England 

Platz SpielspaB Titel 



90 
80 
79 
83 
68 



Starwing 
Alien 3 
Royal Rumble 
Flashback 
Super Kick Off 



System 



Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega Drive 
Mega Drive 









Lynx 

Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 A 

2 ▼ 

3 A 

4 • 

5 • 


Pinball Jam 
Shadow of the Beast 
Toki 

(keineAngaben) 
(keineAngaben) 


Atari 
Atari 
Atari 
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Anscheinend stoBt unsere Hitparade bei den meisten Lesern 
auf wenig Interesse. Die Hauptlast der Mitmachkarten ent- 
fallt auf das Super Nintendo. Fur's Lynx traf exakt eine 
Karte ein. Vor allem bei Game Boy und Mega Drive verzeich- 
nen wir immense Riiekgange. Deshalb hier nochmal der 
Aufruf: Wer die aktuellen Videospiel-Charts will, mochte 
doch bitte so freundlich sein, und die Mitmachkarte ausge- 
f ill It zuriickschicken! 



*iftl« 
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Wo sind Alex and 
Bruno da nur 
hinqeraten? Wo 
laufen Sie hin? 
W/er waren die 
Orel am Schlufo ? 
Fragen uber Fra- 
gen. Und in der 
nachsten Folge 
werden's noch 
mehrf 
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til 



Des Ratsels 
Losung ■ 



^^^omplexe Rollen-, 
jET Action- oder Ge- 
#^\ schicklichkeitsspie- 
le sind kein Problem fur unsere 
Spieleexperten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten 
Euch durch die gefahrlichsten 
Abenteuer... 

Actraiser 

(Super Nintendo) 

Actraiser gehort zu den komple- 
xesten Spielen auf dem Super 
Nintendo. Kein Problem fur Se- 
bastian Hoblaj aus Waldbrunn, 
der Euch neben der ausfuhrli- 
chen Losung die Endgegnertak- 
tiken muhevoll aufgezeichnet 
hat. 

Allgemeine Tips zum 
Kampfmodus 

Ihr solltet wenn moglich aus 
dem Stand zuschlagen, denn 
Schlage aus der geduckten Po- 
sition heraus dauern langer. Ex- 
tras liegen meist ein biBchen ab- 
seits des Weges, sind aber nicht 
schwerzufinden. 




Damit Ihr die gewagtesten Hohenf lu- 
ge, die tiefsten Kellerstlirze, die ha 6- 
lichsten Monster und verfuhrerisch- 
sten Feenwesen bei bester Gesund- 
heit iiberlebt, habe ich wieder heifte 
Tips und ausgebuffte Tricks fur Euch 
zusammengetragen. Applaus dafur, 
daB Ihr immer noch Waschekorbe 
fullt; iiber mangeinde Arbeit kann ich 
mich nicht beklagen. Tuftelt und 
zeichnet nur schon weiter, die Auser- 
wahlten belohnt das Schicksal konig- 
lich! LaBt die Finger kreisen, Euer 




j0%4i& die'jolgenden 
M/jJ "Teilna'hmebedim- 
♦^Cr ^gufigen" beachtet, 

erspart uns unnotige Arbeit: 

1. Karten und Zeichhunpen.KJie 
nicht mit schwarzem Stift 
auf weiBes Papier (weder 
kariert noch liniert) gezeich- 
net sind, kdnnen wir aus tecrini-i,- 
schen Grunden nicht gebrau-' \ 
chen. Auch bei farbigen Karten 
bekommen wir Probleme beim 
Einlesen in unsere murrische 
Computeranlage. 

2. Bitte gebt bei alien Einsen-7 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kreditin- 
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette. Mog- 
lichst im Word-Format (MS- 
DOS); Zeichnungen auf jeden 



Fall ausaedruckt und nicht als 

4. Tjj^'die bereitsifgendwo ab- 
-g^dfuckt wurden, verziehen sich 
has{ig in diei,Mulltonne. Macht 
Euch nicht die Muhe, aus alte- 
ren Ausgaben der VIDEO GA- 
MES, KbAkurrenzblattern oder 
sonstwo abzuschreiben. 

5. Tips' und Losungshilfen zu 
Mario- oder Megaman-$>p\e\en 
sind "out", die brauchen wir 
nicht mehr. Auch in Sachen So- 
nic und Mickey Mouse sind wir 
feestens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Fur abge- 
druckte Tips winken nach wie 
vor 40 bis 500 Mark! 
Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahl beachten!): 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Postfach1304 
85531 Haar 



Extra waff en 

Zauberfeuer. Richtet max. 4 
Punkte Schaden an, schlechte- 
ste Extrawaffe. 

Zauberstardust Kann bei eini- 
gen Gegnern bis zu 10 Punkte 
Schaden verursachen. Da die 
Sternschnuppen von rechts 
oben kommen, sol Ite sich der 
GegnermdglichstaufdieseEcke 
zubewegen. 




Zauberaura. Dies ist die beste 
Extrawaffe. Der Gegner sollte 
sich mdglichst nahe an Euch 
dran befinden, denn dann ist 
diese Waffe am effektivsten. Sie 
eignet sich auch bedingt als 
"Bildschirmausputzer". 
Zauberlicht Fur Endgegner eig- 
net sie sich nicht, denn die seg- 
nen mit der Zauberaura minde- 
stens doppelt so schnell das 
Zeitliche. Wollt Ihr aber den 
Bildschirm von vielen kleinen 
Gegnern befreien, ist diese Waf- 
fe ideal. 

Allgemeine Tips zum 
Simulationsmodus 

Beim Stadtebauen kdnnt Ihr an 
sich nichts falsch machen, Ihr 
solltet nur so schnell wie mog- 
lich die Monstergeneratoren 
verschlieBen (die gefahrlicheren 
immer zuerst). Ist ein Land voll- 
standig von Monstern befreit, 
laBt ein kleines Erdbeben die 
armlichen Holzhutten aus der 
Grunderzeit einsturzen und 
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schafft Platz fur Steinhauser mit 
mehr Wohnraum. Falls Ihr ein- 
mal schnell einige MPs braucht, 
wartet noch etwas mit dem Ver- 
schliefien der letzten Monster- 
hohlen. Erhoht erst durch die 
magischen Pfeile (finden sich in 
einigen Monsterhohlen) die 
Kraft des Engels und ballert 
dann f lei Big auf die Bosewichte. 
Mit jedem abgeschossenen 
Monster erhohen sich Eure 
MPs. 

Die Reihenfolge der Welten mag 
Euch vielleicht etwas komisch 
vorkommen, aber so ist es etwas 
einfacher mit den Endgegnern. 

Monster 

Mapper Bat. Das harmloseste 
Monster. Ihr braucht nur einen 
Pfei I, urn es zu tdten. Allerdings 
solltet Ihrdiese Kreaturen immer 
im Auge behalten, sonst befin- 
den sich schnell ein paar von 
Euren Leuten auf einer unfrei- 
willigen Reise durch die Luft. 
Pro Napper Bat gibt's einen MP. 
Blue Dragon: Diese Viecher 
konnen sehr unangenehm wer- 
den. Sie haben die lastige An- 
gewohnheit, ganze Hauser 
durch ihre Blitze einzuaschem. 
MitdreiTreffern istaberauchder 
zaheste Blue Dragon nur noch 
eine Energiekugel (bringt Euch 
zwei MP). 

Red Dragon: Wenn Ihr ihnen in 
Bloodpool daserste Mai begeg- 
net, sind sie noch recht harmlos, 
doch spater gehen sie ziemlich 
zielsicher auf Eure Felder los: 
Dort scheint dann plbtzlich zu 
viel Sonne und die Ernte ist 
hinuber. Bei diesen Gesellen 
muBt Ihr schon vier Treffer Ian- 



den, urn an die begehrten MPs 
ranzukommen (vier Stuck). 
Skull Head: Diese riesigen To- 
tenschadel machen Euch erst in 
Aitos und Northwall das Leben 
schwer. Nicht genug damit, daB 
sie das unschuldige Engelchen 
attackieren, sobald es ihnen zu 
nahe kommt, nein, sie brauchen 
auBerdem noch ganze zwolf 
Treffer mit dem einfachen Bo- 
gen. LaBt Ihreinen Skull Headzu 
lange in Ruhe, erzeugt er mit sei- 
nem KlappergebiB ein Erdbe- 
ben. Zur Belohnung fur all diese 
Unannehmlichkeiten gibt's 
dann aber auch gleich zwolf 
MPs. 

Welt Eins: FILLMORE 

Beim Baum (Zeichnung 1.1) 
stellt Ihr Euch zuerst auf Positi- 
on A und zerstort das herunter- 
fallendeBlatt. Danachspringtlhr 
ein- bis zweimal hoch und haut 
ihm eins auf die Rube. An- 
schlieBend geht's ab zu B und 
sobald die Blatter hinunterfallen, 
wiederholt Ihr das Ganze. Beim 
Ritter seid Ihr in der linken Ecke 
vor alien Angriffen sicher. Wenn 
er seine Lanzeausfahrt, duckt Ihr 
Euch und schlagt zu, sonst im- 
mer fleiBig stehend angreifen. 
Im SIM-Modus solltet Ihr den 
Waldrand besiedeln, sobald die 
Untertanen die magische Kraft 
des Waldes im Osten entdecken. 
Zur Belohnung erhaltet Ihr eine 
Schriftrolle. Spater benutzt Ihr 
den KompaB (gibt's in Blood- 
pool). Die Einwohner finden 
nach einiger Zeit auf dem Mee- 
resgrund ein Extraleben in Form 
eines Juwels. AuBerdem be- 
kommt Ihr von diesem Volk die 
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Kunst des Bruckenbauens als 
Gabe (braucht Ihr bei der Besie- 
delung von Bloodpool). 
Im zweiten Teil des Actionparts 
gibt es zwei Wege: Oben herum 
stoBt Ihr auf zwei 1000-Punkten 
Extras, auf eine Statue, die Euch 
alle Energie zuruckgibt (siehe 
Bild 1.2) und auf ein Herz, das 
Euch nur einen Teil der Energie- 
reserven fullt. Auf dem unteren 
Weg gibt's dafur zweimal 1000 
Punkte, einmal voile Energie 
und zu guter Letzt noch ein Ex- 
traleben. Den Stacheln vor dem 
Endgegner konnt Ihr auswei- 
chen, indem Ihr ganz langsam 
vorangeht. Wenn Ihr oben ange- 
langt seid, verliert nicht gleich 
den Kopf, wenn der Minotaurus 
auf Euch hinunterspringt. Nach- 
dem er das erste Mai wieder 



hochhupft, rennt ein gutes Stuck 
nach rechts und stellt Euch wie 
auf dem Bild auf Position A (sei- 
tenverkehrt). Achtet vor allem 
darauf, nicht in Reichweite sei- 
ner Axtzukommen. Sobald sich 
das GeschoB lost, springt zuerst 
gerade nach oben und danach 
auf den Minotaurus zu. Punkt B 
muB so liegen, daB Ihr den Geg- 
ner gerade noch mit Eurem 
Schwert treffen konnt. Schlagt 
ein paarmal schnell zu, und so- 
balder sich wieder verzieht, geht 
das Spiel von vorne los. Gelangt 
Ihr an das Ende der Kampfarena, 
muRt Ihrdie Richtungwechseln. 
Die beste (verfiigbare) Extrawaf- 
fe ist hier der Zauberstardust 
(besiedelt also zuerst Blood- 
pool, bevor Ihr Euch hier her- 
einwagt). 
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Welt Zwei: BL00DP00L 

ACTTeil 1: Achtet vor allem auf 

Gegner, die aus dem Lavasee 
auftauchen, denn wenn sie Euch 
im Sprung treffen, landet Ihr 
schneller im Reich der Toten als 
Euch lieb ist. Gegen den 
Fluglowen gibt es eine sehr ef- 
fektive Taktik: Wenn Ihr den 
Kampfplatz betretet, bleibt erst- 
mal auf der obersten Plattform 
ganz links auGen stehen, bis das 
Ungetiim rechts oben angekom- 
men ist und seinen Feuerbal I ab- 
feuert. Danach kommt es zu 
Euch heruber, trifft Euch aber 
nicht. Danach wechselt es wie- 
derdieSeite. Nachdem Ihr dem 
Feuerball ausgewichen seid, 
wagt Ihr Euch mit einem beherz- 
ten Sprung auf Position B. Dort 
sofort (ausnahmsweise ge- 
duckt) zuschlagen. Sobald der 
Gegner in der Lava verschwin- 
det, begebt Ihr Euch zu C. War- 
tet die nachsten zwei Geschosse 
ab und lauft dann ein Stuck nach 
links (D). Von D sofort uber E 
weiter nach F und sobald der 
Feuerball uber Eurem Kopf ver- 
raucht ist, schnell uber A 
nochmalszu B und so weiter. Be- 
ste Extrawaffe: Zauberstardust. 
Im SIM-Teil ist nur der Mon- 
stergenerator, der links unten 
unter den Buschen verborgen 



ist, (wegblitzen) zu beachten. 
Auch hier gibt es ein Extraleben, 
aber erst, nachdem alle Mon- 
sterhohlen bis auf das SchloB 
versiegeltsind.LaBtesdochmal 
uber dem See regnen... 
Die egoistischen Stadtbewohner 
werden mittels Musik kuriert. 

ACTTeil 2: Dieser Endgegner hat 
zwei Phasen. Zunachst versucht 
er Euch als Magier zu toten. In 
dieser Gestalt kann er sich an 
acht verschiedene Stellen im 
Raum teleportieren. Taktik: Be- 
gebt Euch sofort zu A und war- 
tet, bis der Gegner irgendwo auf- 
taucht. Erscheinterauf StelteXI , 
duckt Euch zuerst, urn den Ku- 
geln auszuweichen. Danach 
geht Ihr gerade so weit vor, daB 
Ihr ihn mit dem Schwert treffen 
konnt, wenn Ihr hochspringt. 
Achtet allerdings auf den ersten 
Blitz! An der Position X2 bleibt 
Ihr einfach auf A stehen, urn den 
Kugeln auszuweichen, vor den 
Blitzen seid Ihr am rechten Bild- 
schirmrand sicher. X3: Springt 
auf die rechteuntereSaule (nicht 
eingezeichnet). Am gunstigsten 
ist es, wenn der Gegner an der 
eingezeichneten Stelle er- 
scheint: Von B aus konnt Ihr ihn 
im Stehen verwunden. In Phase 
2 (Bild 2.3) prasentiert sich der 
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NEW. Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu cool en Preisen! 

Wir kau fen und verkaufen Gebrauchtspiele fur 

SUPER NINTENDO - SEGA MECADRIVE - NEO GEO 



Angebot des Monats: 






SUPER NES 




STAR-WARS 






Tiny Toons 


79,- DM 


Cybemator 


79, 


DM 


Star Wars 


89,- DM 


Mystic Quest 


69, 


DM 


Bubsy 


89,- DM 


TITEL 


ab49, 


DM 


Starfox 


89,- DM 








Parodius dt. (neu) 


99,- DM 








Turrican 


79,- DM 








Wrestlemania US 


69,- DM 








MEGA DRIVE 




NEO GEO 






Cool Spot 


79,- DM 


Basebalstars 1 


139, 


DM 


Mic & Mac 


79,- DM 


Basebal 2020 


139, 


DM 


Rolo 


79,- DM 


Anrdo Dunos 


149, 


DM 


TITEL 


ab 29,- DM 









WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN! 
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME! 

Wir bleten Ihnen fur Ihre Gebrauchtspiele absolute Hochstpreise. 

Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 

Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 

nach telefonischer Absprache. 

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!! 

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21 .00 Uhr personlich erreichbar. 
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und spar en Sie einen Haufen Geld! 



475-jahrige 
Eiche sucnt 
AnschluB! 



Die Schuizgemeinschafi Deuischer Wald 
kfimpft fur den Erhall und die Pflege des 
Okosysiems Wald. 




Inl'ormalionen liter die SDW 
Prabccwmplar ran "Unset Wald" 
Infopakcl ..Wald" 
(5.- DM in Briefmarken) 



Name . 

SlraBc . 

PLZ/On 



Schul/gemcinschall Deuischer Wald 

Uuiwli'sverhand 

Mcckcnhcimcr Alice V) 

53(10 Bonn ( 

Tel.: D22X/65 X462 o d9 hi 61) 

Fax: 0238/65 69 80 

Spendcnkonio: 03101 W95. BLZ 380 51)0 (HI 
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Spiele-Versand 

Marco Ulnich 



# Super Nintendo # Mega 
Drive * NEO GEO # Turbo 
Duo #NES * Master System 

# Game Boy # Game Gear 

# Lynx # Mega CD-ROM 

# Amiga # PC* PC-CD-ROM 

# C-64 # Atari ST # Apple 
Mac # Import-Spiele. 



Top-Spiele zu Top-Preisen. 



Super Nintendo: 

StarwingDTDM 119,-- 

FatalFury DT DM129,-- 

BubsyUSDM129,- 

Shanghai II US DM 79,- 

MegaDrive: 

Cool Spot DT DM 109,- 

Flashback DT DM 119,- 

Chakan US DM 99,- 

Die neuesten Spiele und Importe 

fur alle Systeme standig lieferbarl 

Schreiben Sie am besten noch heute - 
urn "Gratis-Preisliste". Untenstehen- 
der Gutschein macht es Ihnen leichtl 
Bitte System angeben! 

»■■■■■■■■■■■■■■■■■- 



Gutschein 



Ja, Schick en Sie mir Ihre Gralis-Preislisle 
(OrSyslem: an: 



Marco Ulrich, Hindenburgstr: 33/101 , 

D-94469 DEGGENDORF, 

Telefon 0991/8410, Fax 0991/31885 
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ehemaligeZaubereralswildum- 
herspringender Werwolf. 
Wahrend der Verwandlung 
jumpt Ihrschnell uber B und C 
nach A und wartet, bis das Un- 
getum von X2 aus nach links 
springt. Wahrend dessen gent's 
ab nach C (uber B). Jetzt konnt 
Ihr den Wolf, der inzwischen ge- 
rade bei X3 und X4 herumturnt, 
mit einigen Schwerthieben ver- 
letzen. Hat der Gegner X4 
geraumt, schnell zu B und hin- 
knien, bis der Feind die einge- 
zeichnete Stelle verlassen hat 
und sich anschickt, seinen 
Kampfschrei loszulassen. Jetzt 
schnell nach A, etc. etc. Sollte 
der Wolf seine Taktik andern und 
mehrmals hintereinander brul- 
len, wiederholt Ihr einfach den 
entsprechenden Schritt. Wegen 
der geringen GroBe des Gegners 
lohnt sich der Einsatz einer Ex- 
trawaffe nicht. Verbraucht den 
Zauberstardust lieber im Level 
vorher. 

Welt Drei: KASANDORA 

ACT Teil 1: Zu diesem Endgeg- 
ner gibt es keine Zeichnung, 
aber mit einem kleinen Trick 
konnt Ihr ihn trotzdem sehr ein- 
fach besiegen. Erstmal zu den 

66 



Extras. Im Teil mit den "Sand- 
steinburgen" sind drei wichtige 
versteckt: 

a) ein Extrawaffensymbol auf der 
Spitzedes2. Turmes 

b) ein lebensspendendes Herz 
auf dem 4. Turm 

c) ein Extraleben unter dem 3. 
Turm (urn es zu bekommen, 
muBt Ihr von der untersten Ebe- 



ne des 4. Turms aus nach links 
auf die Plattform und dann mit 
Anlauf zur Statue springen). 
Diese Dinge solltet Ihr in der 
Reihenfolge a-b-c abholen und 
Euch danach in den nachstbe- 
sten Abgrund sturzen. Wieder- 
holt diese Prozedureinige Male. 
Mit jedem Durchgang bekommt 
Ihr ein Extrawaffensymbol mehr. 
Sammelt so viele, bis Ihr den 
Obermotz vernichten konnt. Be- 
ste Extrawaffe: Zauberstardust 
SIM: Es gibt drei Gegenden, die 
Ihr unbedingt besiedeln solltet: 
Die Kuste (Steintafel), die sud- 
lichsten Berge (eineSchriftrolle) 
und der Gebirgsrand im NO 
(Endgegnerpyramide taucht 
auf). Achtung: Nicht alle Effekte 
treten sofort auf! Die Steintafel 
bringt Ihr spater nach Marahna. 
DerStein im vogelformigen Um- 
riG im NW von Kasandora ist 
dazu ein wichtiger Hinweis. Die 
Pestkranken heilt Ihr mit den 
Krautern aus Marahna. 
ACT Teil 2: Auch hier gibt es ei- 
nen Trick, wie Ihr die maximale 
Anzahl an Extrawaffen bekommt. 
Holt zuerst einmal die Statue mit 
dem Waffensymbol (befindet 
sich etwas rechts unterhalb der 
bei 3.1 gezeichneten Stelle). 
Dann besorgt Ihr Euch das Ex- 
traleben (siehe 3.1) und sturzt 
Euch in den nachsten Abgrund 
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o.a. Nach einigen Durchgangen 
durftet Ihr ausreichend mit Ex- 
trawaffen versorgtsein. Ihr konnt 
die Pharaonenmaske (Zeich- 
nung 3.2), aber auch mit folgen- 
der Taktik besiegen: Stellt Euch 
zuerst so, daB das Gesicht bei A 
herunterkommt. Lauft dann 
rechtzeitig zu B und schlagt zu. 
Sobald die Kugel entstanden ist, 
rennt los nach C. Da Ihr mitglei- 
cher Geschwindigkeit wie das 
GeschoG rennt, passiert Euch 
nichts. Uberspringt die Kugel 
wie eingezeichnet bei C und zer- 
stort den Pfeilspender mit zwei 
schnellen Schwerthieben. Da- 
nach spielt sich das Ganze sei- 
tenverkehrtab. Beste Extrawaffe: 
Zauberstardust (wenn die Pha- 
raomaske sich gerade auf dem 
Boden befindet). 

MARAHNA, die 4. Welt 

ACT Teil 1: Wahrscheinlichwer- 
den Euch die Wachter mit den 
Riesenlanzen Schwierigkeiten 
machen. Das Verfahren: Geht 
zuerst so weit nach rechts, bis 
der Gegner auftaucht. Rennt 
dann nach links und stellt Euch 
auf den Stein unter der Plattform 
mit der Extrastatue. Ihr muBt 
Euch auf diesem Stein so weit 
nach links bewegen, bis der 
Gegner so nahe ist, daB Ihr ihn 
von Eurer Position aus treffen 
konnt. Springt immer dann 
hoch, wenn die Lanze vor- 
schnellt und schlagt, sobald Ihr 
wieder auf dem Stein gelandet 
seid. 

Der erste Herrscher von Marah- 
na ist eine riesige Killerpflanze 
(Bild 4.1). Begebt Euch ohne zu 
zogern nach A und schlagt zu 
(springen), sobald die Blute X1 
auftaucht. Achtet dabei immer 
auf das Tentakel X2, das im Ne- 
bel herumkriecht. Ist es auf der 
rechten eingezeichneten Positi- 
on angekommen, uberspringt 
es. Wahrend es daraufhin wild in 
der Luft herumfuchtelt, lauft 
nach B und zerstort alle Samen- 
kapseln (X3). Das Tentakel er- 
reicht nach einiger Zeit die linke 
Stelle (siehe Zeichnung). Uber- 
springt es, urn wieder nach A zu 
gelangen usw. Generell solltet 
Ihr auf die Samenkapseln achten 



8 AM* 93 



OGMGQQOQQ 



f.4 Killer pflavue 



^^^g^^ A 




und diese so schnell wie mog- 
lich vemichten. Beste Extrawaf- 
fe: Mit viel Gluck trefft Ihr die 
Blute mit dem Zauberstardust 
ein paarmal. 

SIM: Ein Erdbeben wirkt manch- 
mal Wunder. Eliegt mit den 
Krautem sofortnach Kasandora, 
urn die Steintafel zu erhalten 
(Geduld). Nachdem die Einwoh- 
ner von Marahna daraufhin die 
Vogelinsel erfolglos untersucht 
haben, durchfahrt es Euch wie 
ein Blitz, wie Ihr an die Zauber- 
aura gelangt. 

ACT Teil 2: Nehmt im 2. Level- 
abschnitt anfangs das rechte Tor 
(Extraleben). Ein Herz, welches 
Euch verlorene Energie zuruck- 
gibt, findet Ihr kurzvordem End- 
gegner an Stelle 4.2 (Hinter die 
Saule schlagen, es blitzt dann 
kurzauf). 



Jetzt stellt sich die Frage, wie Ihr 
den Damonenpriester verwun- 
den sollt, wenn er standig in der 
Luft schwebt. Nun, als erstes 
uberspringt Ihr die Energieku- 
geln wie auf dem Bild 4.3 ange- 
geben von A nach B (ggf. mehr- 
mals). Sobald die Plattform bei 
D herunterkommt, springt von C 
aus auf sie und schlagt zweimal 
zu. Danach schnell wieder auf 
den Boden rennen, damit Ihr 
nicht gegen die Stacheln prallt. 
Beste Extrawaffe: Die Zauberau- 
ra (siehe auch SIM). Setzt sie 
statt der zwei Schlage bei D ein. 

AITOS, die 5. Welt 

ACT Teil 1: Im ersten Levelteil 
beruhigt Ihr die Vulkane, indem 
Ihr zwei der herumfliegenden 
Lavabrocken zerstdrt. Beim 
Wasserfall solltet Ihr oben her- 





um gehen, an das Extra unten 
kommt Ihr trotzdem heran. Die 
Schlange verwirrt mit wilden 
Manbvern, aber diese sind bald 
durchschaut. Ihr geht wie folgt 
vor: Das Monster beschreibtzu- 
erst die Bewegung X1 . Von A aus 
konnt Ihr sicher kampfen. Als 
nachstes ist logischerweise X2 
dran, bei B seid Ihr am sicher- 
sten. Der Weg X3 ist der Uber- 
sichtlichkeit halber nurteilweise 
ei ngezeichnet, aber bleibt immer 



geduckt auf B und schlagt zu, 
dann passiert Euch nichts. Beste 
Extrawaffe: Zauberaura. Bei 
Route X3 wirkt sie am besten. 
SIM : Besiedelt den FuB des Ber- 
ges rechts oben. 
ACT Teil 2: Das Monster im Vul- 
kan ist ein Teufelsrad (5.2). Urn 
nicht von ihm uberrollt zu wer- 
den, geht Ihr wie folgt vor: An- 
fangs begebt Ihr Euch sofort zu 
A und schlagt zu, wenn das Rad 
bei X2 ankommt. Jetzt schnel I zu 
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B. Der Gegner kann nun zwei Ak- 
tionen ausfuhren: a) Er rollt nach 
links: Bleibt bei B stehen und 
uberspringt ihn jeweils. Bei der 
eingezeichneten Position 
ducken und schnell zuschlagen. 
b) Er springt nach oben, dann 
uber X2 zu X1 : Geht nach A und 
bei X2 wieder schlagen. 1st das 
Monster bei X1, springt Ihr hoch 
zuAundschlagteinmalzu.Dann 
ab nach A und wieder zu B, so- 
bald die Energiekugeln die ein- 
gezeichnete Stelle erreicht ha- 
ben. Das Ganze muB sehr 
schnell gehen. Beste Extrawaffe: 
Zauberaura. 

NORTHWALL, die 6. Welt 

ACTTeiM: In diesem Level sind 
einige Extras versteckt, es lohnt 
sich, alles genauer zu untersu- 
chen. Beim Endgegner stellt Ihr 

Euch in die rechte Ecke und setzt 
die Extrawatte ein, sobald er im 
Sturzflug auf Euch zukommt und 
Euch schon fast erreicht hat. Be- 
ste Extrawaffe: Zauberaura 
SIM: Die Zauberbogen und 



Bomben, die Ihr Euch von den 
letzten paar Welten hoffentlich 
aufgehoben habt, kbnnt Ihr hier 
sehr gut gebrauchen. Nachdem 
der Baum "gesaubert" ist, muBt 
Ihr den zugefrorenen See auf- 
tauen. Wartet ein biBchen und 
laBt dann ein paar Blitze uber Eu- 
rem Tempel einschlagen - und 
siehe da, ein habgieriger Unter- 
tan wollte doch glatt eine "Quel- 
le des Lebens" fur sich behalten. 
ACT Teil 2: Springt dauernd 
hoch. Wenn Ihr im letzten Level- 
abschnitt auf den grunen Blasen 
emporschwebt, konnt Ihr viel 
weitere Strecken zurucklegen. 



Der Eisvogel kann gegen Eure 
Extrawaffe wenig ausrichten. 
Setzt sie ein, wenn er auf Euch 
herabstoBt. Beste Extrawaffe: 
Zauberaura. 

DEATH HEIM, die letzte 
Herausforderung 

SIM: Holt Euch spatestens jetzt 
alle "Quellen des Lebens". Ihr 
konnt mit Eurem Gott maximal 
den 24. Level erreichen. Die fur 
diesen Level erforderliche Be- 
volkerung bringt Ihr zusammen, 
indem Ihr alle sechs nun erdbe- 
bensicheren Stadte mit Blitzen 
vollstandig vernichtet. Bei der 
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Wiederansiedlung bekommt Ihr 
einige Untertanen mehr. 
ACT Teil 1: Bevor Ihr Tanzra zu 
Gesicht bekommt, muBt Ihr eini- 
ge Endgegner wiederholt 
bekampfen. Bei manchen ist es 
notig, die Taktiken zu andern: 

Minotaurus: Springt nicht hoch, 
wenn sich das GeschoB lost, 
denn es ist zu schnell. Schlagt 
so schnell Ihr kbnnt zu. 
Pharaonenmaske: Ihr habt nicht 
mehr genug Zeit, die Pfeilspen- 
der zu zerschlagen, also springt 
Ihr uber die Pfeile (rennt dabei 
nah an die Pfeilspender ran). 
Auch die Energiekugeln muBt Ihr 
etwas fruher uberspringen als 
sonst. 

Eisvogel: Jetzt braucht Ihr eine 
Taktik. Da es fast unmoglich ist, 
sie aufzuzeichnen, hier ein paar 
Tips: 

Haltet Euch in der rechten Hali- 
te des Kampfplatzes auf. Stellt 
Euch, sobald der Gegner einen 
Angriff beendet hat, immer auf 
die Schneekuppe ganz rechts. 



HeiBe Spiele ftir die Sommerzeit! 




Jungle Strike (MD) 109,- 



Super Nintendo 

SN Power Station 199,- 
Score Master (Orig.Joyst.) 94- 

Super Mario All Stars 94,- 

Bubsy 124,- 

StarWing 119.- 

Road Runner 119- 

Royal Rumble 139,- 

The Lost Vikings 124- 

Alien3 129,- 

Cybernator 129,- 

First Samurai 129,- 

Fatal Fury 129,- 

Congo's Caper a.A. 

Populous 119,- 

Power Monger 119,- 

B.O.B. 119,- 

Mega Drive 

MDohne Spiel 199,- 

Mig 29 109- 

B.O.B. 109- 

Cool Spot 104,- 

Flashback 119- 

Shining Force 124,- 

Blaster Master 2 109- 

Hardball 3 119,- 



Hammerpreise 

nur 39,- DM 

Game Gear: Chessmasler. Factory Panic, Olympic Gold. 

Ax Battler, Pengo, Dragon Crystal. Shinobi, 

Wimbledon Tennis 

Master System: Cyber Shinobi, Bubble Bobble, 

California Games, G-Loc, Klax, Marble Madness 

nur 49,- DM 

Mega Drive: Stridor. Klax, Space Harrier II, Toe Jam & Earl 
Master System: Parlour Games, Sega Chess. Moonwalker 



Summer Games 119,- 

PGA Tour Golf 2 114,- 

Flintstones 109- 

Micro Machines 89,- 

FatalFury 119.- 

F-1 a.A. 

Ultimate Soccer a.A. 

Bulls vs. Blazers 119,- 

Super Kick Off 109,- 

Paperboy 2 99,- 

Game Gear 

Game Gear mit Colu. 189.- 

Game Gear 4 Fun Set 239,- 

Streets of Rage 2 84,- 

Battletoads 69,- 

Superman 84- 

World Cup Soccer 89,- 

NES 

NES fast alle Spiele 59,- 
nur solange Vorrat reicht. 

Game Boy 

Game Boy mit Bart. 99,- 

Batterieset 2 mit Netzt. 69- 

Darkwing Duck 69,- 



Asterix 

Alfred Chicken 
Popolous 

Master System 

Master Gear Converter 
Cal. Games II 
Streets of Rage 2 
Global Gladiators 
Wimbledon 2 
Steel Cage Challenge 

Neo Geo 

Samurai Showdown 
World Heroes 2 

Lynx 

Battle Wheels 
Euro Soccer Chall. 



69,- 
69,- 
69,- 



39, 
89, 
89, 
89, 
89, 
89, 



399, 
379, 



79, 
79, 



Taglich Neuheiten 

Mega CD II voraussichtlich 
ab August lieferbar 
DM 519,- 
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The Lost Vikings (SNES) 124- 



Unsere Monatskniiller 
fiir Super Nes: 

Super Soccer, Super Tennis, 

F-Zero, Zelda 3, Harley's Adv., 

Super Ghouls'n Ghost, Super 

R-Type je 79,- 

Sonderpreise nur solange Vorrat reicht. 
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'und das bei unserem bekannt schnellen 
Service" 
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Wenn er im Bogen herunterge- 
segelt kommt, lauft schnell bis 
zur rechten Rand der Landschaft, 
dreht Euch und schlagt ein- bis 
dreimal zu. Es gibt drei mogli- 
che Positionen, von denen der 
Vogel seine Eisbrocken ab- 
schieBt. Als Bezugspunkt dient 
immer der Schneehugel. Links 
vom Huge!: Stellt Euch links 
unter das Monster. Genau uber 
dem Hugel: Schlagtzu und rennt 
nach rechts. Rechts vom Hugel: 
Duckt Euch ein biBchen weiter 
rechts von der Schneekuppe, so 
daG Euch die Splitter nicht tref- 
fen. 

ACT Teil 2: Nachdem Ihr den 
Kopf von Tanzra besiegt habt, 
zeigtersichinseinerwahrenGe- 
stalt (7.1). Um den Zwillingsge- 
schossen auszuweichen, 
springt von A aus zwischen den 
beiden ersten hindurch und geht 
ein Stuck nach rechts, so daB die 
folgenden Paare an Euch vor- 
beischieBen. Jetzt offnet Tanzra 
sein "Herz". Stellt Euch auf B 
und schlagt. Wenn er bei X1 
angelangt ist, speit er zwei wei- 
tere Kugeln aus (X3). Zerschlagt 
die obere und rennt nach B, 
sobald Tanzra X2 erreicht hat. 
Zerstort diesmal die untere 
Kugel. Jetzt habt Ihr zwei Mog- 
lichkeiten: Entweder Ihr lauft 
nach B und setzt Eure Extra- 
waffe ein, um dem folgenden 
Schlamassel unverletzt zu ent- 
gehen, Oder (falls Ihr keine 
Extrawaffe mehr habt) Ihr lauft 
nach A, versucht die "umher- 
irrenden" Kugeln zu vemichten 
und weicht den Zwillingsge- 
schossen aus. In beiden Fallen 
rnuBt Ihrdanachwiederzu B ren- 
nen, schlagen usw. 
Die Welt ist gerettet und Ihr durft 
Euch in den Ruhestand begeben. 

Splatterhouse 3 
(Mega Drive) 

Nach ein paar Wochen Hantel- 
training setzte sich Gerald 
Schneider aus Metten die Mas- 
ke auf und begab sich fur Euch 
in die Gefahren des grausigen 
Splatterhouse. Er uberlebte und 
brachte Euch diese Plane und 
PaBworter mit: 
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Death Valley Rally 

(Super Nintendo) 

Falls Euer Roadrunner zu viel 
Federn lassen muB, hilft Chri- 
stoph Palmy aus Babenhausen 
mit Levelbeschreibungen und 
Endgegnertips, damit das kost- 
bare Daunenkleid bewahrtwird. 

Level 1: Zippity Splat 

Zwei gelbe Fahnen winken bei 
einem Sprung auf der ersten, 
oberen Plattform nach links. 
Kommt Ihr an die Wand, an der 
eine Plattform hin und her fahrt, 
springt Ihr in die Wand und rennt 
los. Im zweiten Abschnitt muBt 
Ihr kurz nach dem Trampolin die 
schrage Ebene mit Turboge- 
schwindigkeit (Y-Knopf) hoch- 
rennen. Der dritte Abschnitt 
steckt voller Bonuspunkte. An 
der Stelle, wo Ihr nochmals den 
Turbo einsetzen muBt, laBt Ihr 
Euch in den Abgrund fallen. Hal- 
tet Euch im Sturz rechts, denn 
dort ist der Geheimweg mit zwei 
lila Fahnen und einem Extra- 
leben. 

Endgegner. Zuerst auf die letzte 
Plattform springen. Wartet, bis 
der erste Stein geflogen kommt 
und springt dann kurz vor den 
Katapult und pickt. Wenn der 
"Arm" des Katapultes herunter- 
kommt, rennt Ihr mit Turbo weg. 
Wiederholtdies, bis der Katapult 
auseinanderfallt. 

Level 2: Rock'n'Rivet 

Im ersten Abschnitt immer den 
Pfeilennachgehen.Achtet in Ab- 
schnitt zwei auf die Eisentrager. 
Immer rechtzeitig draufsprin- 
gen, bevor sie per Magnet wie- 
der hochgezogen werden. Folgt 
auch hier den Pfeilen auf den 
Schildem. Level drei bietet kei- 
ne nennenswerten Schwierig- 
keiten. 

Endgegner. Sofort auf die Platt- 
formen links springen und 
hochklettern. Schwingt der Ko- 
jote das erste Mai die AbriBku- 
gel, weicht Ihr aus und rennt 
anschlieBend mit Turbo hoch. 
Steht Ihr auf dem Gerust, fangt 
sofort an zu picken. Habt Ihr die 
ersten drei Kisten zerpickt, spur- 
tet Ihr mit Turbo runter und auf 
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der anderen Seite wieder hoch. 
Achtet nicht auf die roten Ener- 
giepunkte, hier zahlt nur Ge- 
schwindigkeit! 

Level 3: Train Runnery 

Immer weit oben halten, da ei- 
nen sonst der Kojote mit dem 
Auto jagt. Schilde einsammeln. 
Abschnitt zwei und drei ahneln 
sich sehr. Versucht hier, das 
Dach eines Waggons zu betre- 
ten. Die Affen moglichst ver- 
nichten. 

Endgegner. Wartet, bis der Ko- 
jote mit dem Zug angefahren 
kommt. 1st das Ende des Zuges 
etwa auf Eurer Hohe, pickt Ihr 
schnell die Bombe mit dem A- 
Knopf weg. Dies geht nur, wenn 
Ihr rechts von den Bomben steht. 
Seid Ihr links davon, pickt Ihr 
erst dann, wenn der Zug vorbei- 
gefahren und der Schornstein 
aut Eurer Hohe ist. Wirft der Ko- 
jote viele Bomben hintereinan- 
der, springt Ihr auf den nachsten 
Wagen. Nach sieben Treffem ist 
er besiegt. 

Level 4: Hopalong Casualty 

Bei Beachtung der Schilder soll- 
te der erste Abschnitt kein Pro- 
blem darstellen. Im zweiten Ab- 
schnitt standig fur "Turbofutter" 
sorgen. Versucht man Euch in 
Abschnitt drei vom Weg nach 
oben abzudrangen, bleibt mit al- 
ien Mitteln unten. Dem Bohrer 
an der senkrechten Wand ent- 
kommt Ihr mit dem Turbo. Das 
folgende "Labyrinthspiel" ist 
ohne Turbo nur sehr schwer zu 
bewaltigen. 

Endgegner, Geht in die zweite 
Grube und wartet, bis der Kojo- 
te an Euch vorbeigefahren ist. 
Dann springt raus und wartet, 
bis der unterste Bohrer zum Vor- 
schein kommt. Springt drauf 
und wartet auf den nachsten. 
Wiederholt das Ganze, bis Ihrauf 
einem Dach steht. Plaziert Euch 
so, daB Ihr die Kisten aufpicken 
kbnnt. Habt Ihr davon sechs ge- 
schafft, zertallt die Maschine. 

Level 5: Quantum Beep 

Orientiert Euch im ersten Ab- 
schnitt an den roten Plattformen. 
In Abschnitt zwei findet Ihr klei- 

70 




m 



hmba 






/fk 



Vk s\ If 



9 







I | ! I i ! I ! 



V~ \^ 



/ 



/ 





ne Flaschen, welche als Tele- 
porter dienen. Achtet darauf, 
welche Nummern die Flaschen 
haben. Je hoher die Nummer, 
desto naher kommt Ihr an die 
Zielflagge heran. Orientiert Euch 
im dritten Abschnitt immer an 
den grauen Maschinen, die den 
Kojoten verwandeln. 
Endgegner. Sobald die Platt- 



form, auf der Ihr steht, anfangt zu 
zerfallen, springt Ihrauf den Hals 
des Roboters. Seid Ihr am Maul 
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Buster 
Bunny 



an dieser Stelle nusst du den Endgegner treffen 

der Gehilfe des Endgegners 

diesen Weg entlang nusst du Buster steuern 

hier kann der Endgegner auftauchen ( ersclie i nen> 
(<»erader Pfeil) Weg deines<r> Feinde<s> 



angelangt, pickt Ihr bei der Auf- 
wartsfahrtaufdieGluhbimenna- 
se. Geht es abwarts, so stellt Ihr 
Euch direktunter die Gluhbirne. 
Fallt diese ab, hupft Ihr auf die 
Backen des Kojoten-Roboters. 
Hiererscheinen Radarantennen, 
die Ihr zerpicken muBt. Springt 
anschlieBendaufdieschweben- 
den Plattformen (von AuBerirdi- 
schen geflogen) und von da auf 
die Ohren. Zerstort wieder die 
Antennen und Ihr habt es ge- 
schafft! 

Tiny Toon 
Adventures 

(Mega Drive) 

Wer trotz unserer PaBworter in 
der letzten Ausgabe noch immer 
Arger mit den Obermotzen hat, 



8«fl|fj8.93 



OEHQQQOQQ 



;-::-: 



m% ii » 




«r»=3rr. 



iT:™*r.. : -SiSH!:=E 

jag gjgj ggjg 



s y u // 



r : ."--':- 




sollte mal schauen, was Jan Bo- 
velet aus Elmshagen zu Papier 
gebracht hat. 

Zu Karte Nr. 1 

Nachdem Ihr ganz mutig auf den 
Endgegner gesprungen seid, 
geht Ihr auf den linken unteren 
Astundwartet.bisderMotzuber 



die Aste zu Euch herhupft. 1st er- 
nahe genug, wiederholt Ihr das 
Ganze bis Dizzy die GliedmaBen 
streckt. 

ZuKarteNr.2 

Springt zuerst auf die mit dem 
Pfeil gekennzeichnete Kiste. Da 
das Rad sich links herum dreht, 



muBt Ihr immer eine Kiste wei- 
ter nach rechts springen, urn den 
Kojoten nicht zu nahe kommen 
zu lassen. Gene Splicer kann aus 
alien Kisten kommen, Ihr solltet 
ihn aber nur dann zu treffen ver- 
suchen, wenn er gerade aus der 
mit dem Kreuz gekennzeichne- 
ten Kiste herauslugt. 



Zu Karte Nr. 3 

Wenn Ihr Euch ganz links indie 
Ecke stellt, kann Euch Plucky 
Duck nicht treffen. Kommt Gene 
Splicer herunter, trefft ihn, wenn 
er an der mit dem Kreuz mar- 
kierten Stelle ist. Diese Metho- 
de bis zum Erfolg wiederholen. 

Zu Karte Nr. 4 

Springt zuerst die drei Plattfor- 
men hoch. LaBt Euch von der 
obersten in die Bildschirmmitte 
herunterfallen, urn den Gene 
Splicer zu treffen. Steuert dann 
sofort nach links, urn nicht in der 
Lava zu landen. Wiederholt Ihr 
die Taktik und bleibt immer in 
Bewegung, kann Euch Plucky 
nicht treffen. 

Zu Karte Nr. 5 

Stellt Euch ganz rechts in die 
Ecke. Versucht Montana Max 
dann zu treffen, wenn er direkt 
vor Euch auftaucht. Tut er das 
nicht, springt einfach nur uber 
den Tintenfisch, bis Max wieder 
verschwindet. 
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0711-2 62 42 09 
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SUPER NINTENDO 



Gunforce (US) 69,- 

Adams Family (US) 69,- 

Clue (US) 69,- 

Robocop 3 (US) 69,- 

Skulljagger (US) 69,- 

Amazing Tennis (US) 69,- 

Cyberlib (US) 69,- 

Lethal Weapon (US) 69,- 

Monopoly (US) 69,- 

Valis IV (US) 69,- 

Hitthelce(US) 69,- 

Shadow Run (US) 149,- 

Bubsy(US) 139,- 

Final Fight 2 (US) a.A. 

Super Turrican (DT) a.A. 

Rocky Rodent (US) a.A. 

Ogre Battle (US) a.A. 

Breath of Fire (US) a.A. 

Tazmania (US) a.A. 



MEGADRIVE 



World Cup 90 (DT) 49,- 

Last Battle (DT) 49,- 

Crack Down (DT) 49,- 

Dynamite Duke (DT) 49,- 

J. B. Boxing (DT) 49,- 

Fatal Labyrinth (DT) 49,- 

Cyberball (DT) 49,- 

Ninja Burai (JP) 49,- 

Fatal Rewind (US) 49,- 

Cadash (US) 59,- 

Indiana Jones (US) 69,- 

Greendog (US) 69,- 

Batman Returns (DT) 69,- 

Powermonger (US) 79,- 

Streetfighter (JP) a.A. 

Shining Force (US) a.A. 

Landstalker (US) a.A. 

Sorcerer Kingdom (US) a.A. 

Rolling Thunder 3 (US) a.A. 



TINY TOON ADVENTURES. 



. characters and logos are registered trademarks and copyright ot WARMER BROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company 




TURBO DUO ♦ NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! MEGADRIVE Umbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM 

Besucht unser Ladengeschaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf von Gebrauchtspielen und Geraten! Clubinformationen und 
Preisliste gegen frankierten Ruckumschlag (1.-)! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar gegen 8- DM inkl. Porto (8 x 1.- DM Briefmarken) 
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ZuKarteNr.6 

Hupft gleich zu Anfang auf die 
Plattform in der Mitte und ver- 
sucht wahrend des ganzen 
Kampfes dort oben zu bleiben 
(auBer, wenn Ihr auf den Gene 
Splicer springt). Wenn Hamton 
aufhort zu saugen und die Seite 
wechselt, habt Ihr die besten 
Chancen. 

ZuKarteNr.7 

Elmyra verfolgt Euch, weil sieei- 

nen Kuschelhasen haben will. 
Schaut Euch diese Karte genau 
an, und Elmyra stellt kein Pro- 
blem mehr fur Euch dar. 

Zu Karte Nr. 7 Phase a 

Springf zuerst uber den Laser. 
Nun stoBt Euch an der Wand ab, 
urn auf dem Kopf des Robos zu 
landen. Jetzt wird der Robo zu- 
sammenklappen. Nutzt diese 
Zeit, urn auf die andere Seite zu 
gelangen. Wenn sich nun der 
Roboter auf der rechten Seite 
wieder zusammensetzt, stoBt Ihr 
Euch wieder an der Wand ab und 
beginnt die Taktik von vorne. 



Zu Karte Nr. 7 Phase b 

Gleiche Vorgehensweise, aber 
der Robo schieBt zu anfangs 
nicht mit dem Laser, sondern 
holt mit seinem Arm aus. 




Flinke 
Finger 



ei "Flinke Finger" 
kummern wir uns urn 
Verrenkungstricks, die 

auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiert vorher seinen Arzt. 

Sonic 2 
(Game Gear) 

Wosich Fuchs undlgel einStell- 

dichein geben, ist auch Thomas 
Muller aus Konigsbrunn nicht 
weit. Hier sein Cheat zur freien 
Levelanwahl. 

Schaltet das Gerat ein, druckt 
nach links unten und haltet die 
Tasten 1 und 2 gedruckt. Wartet, 
bisdasTitelbilderscheint. Wenn 



Tails das dritte Mai mit dem 
Auge gezwinkert hat, muRt Ihr 
die Starttaste drucken. Nun 
konnt Ihr in jeder Zone des 
Spiels einsteigen. 

Streetfighter 2 

(Super Nintendo) 

Den abgefahrensten Cheat des 
Monats sandte mir Marc Polat- 
schek aus Erbes-Budesheim 
ein. Ihr braucht dazu ein 
Game Genie und ein Action 
Replay Pro. Befolgt Ihr 

ires Weisungen, 
konnt Ihr die Meister 
(Balrog, Vega, Sagat 
und M. Bison) selbst 
steuern. Steckt das Game 
Genie in die Kon- 
sole. Darauf 
kommt das 
Action Replay' 
Pro. Auf das Ac- 
ion Replay Pro 
steckt Ihr das Mo- 
dul. Wenn Ihr die 
Konsole anschaltet, 
muRt Ihr darauf achten, 



daf3 der Schalter am Game Ge- 
nie in der oberen Position ist und 
der am Action Replay Pro in der 
mittleren. Nun sollte der Code- 
Eingabeschirm erscheinen. Gebt 
die folgenden Zeilen ein: 



10A4-0767 
DF80-AD64 

46C6-6493 





JetztdieStart- 
taste drucken. 
Nun sollten 
noch die fol- 
genden zwei 
Codezeilen in das Action Replay 
Pro eingegeben werden: 



7E0C-D10X 

7E0E-D10X 



Das "X" steht fur die Zahl oder 
den Buchstaben des Kampfers, 
den Ihr steuern wollt: 
A fur Balrog, B fur Vega, 9 fur Sa- 
gat und 8 fur M. Bison. Hierbei 
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ist die ersteZeile Spieler 1, die 
zweite Spieler 2. 
Habt Ihr alle Codes eingegeben, 
wird wieder "Start" gedruckt. 
Das Spiellogo erscheint, jedoch 
istder Bildschirm blau. Stelltdie 
Konfigurationen wie gewohnt 
ein und startet den "VS"-Mode. 
Beide Spieler miissen nun Ryu 
auswahlen. Es folgt der Handi- 
cap- und Screen-Select-Bild- 
schirm. Jetzt stellt Ihr den Action 
Replay Pro-Schalter auf die 
oberste Position und gleich wie- 
derzuruckaufdiemittlere.Wahlt 
Euer Handicap und die Umge- 
bung nach Belieben und druckt 
nochmals die Starttaste. Die 
ausgewahlten Meister erschei- 
nenauf dem Bildschirm. Ihrwer- 
det bemerken, daB die Kampfer 
erheblich dunkler wirken. Urn 
das ein wenig zu beheben, werft 
jeden Spieler einmal auf den Bo- 
den. Urn die Kampftechniken zu 
nutzen, mufit Ihr Ryus Special 
Moves anwenden. Hier noch ei- 
nige Tips: Wenn Ihr mit Sagat die 
Feuerball-Technik anwendet, 




sturzt das 

Wenn Balrog gegen 
Balrog kampft, versucht nicht, 
Euren Kontrahenten zu werfen, 
denn Balrog wurde nichtfurGrif- 
fe Oder Wurte programmiert. Ihr 
konnt nur im "VS"-Mode die 
Meister steuern und eine Runde 
mit ihnen kampfen. 

Avenger 

(PC Engine CD) 

Alexis Frehse aus Zurich sorgt 
mit seinem Trick fur Bewaffnung 
bis an die Zahne. 
Urn alle im Spiel verfugbaren 
Waffen zu besitzen, druckt oben, 
rechts, unten, links, 2, oben, 
links, unten, rechts, 1 und Run. 



Robin Hood 
(NES/Gameboy) 

Alen Srebot aus Mannheim hat 
ein geheimes PaBwortmenO ge- 
funden, das alle Probleme, die 
sich Eurem grunen Wohltater in 
den Weg stellen, beseitigen 
sollte. 

Druckt wahrend des Titelbildes 
achtmal den A-Knopf und acht- 
mal den B-Knopf. Nun konnt Ihr 
ein PaBwort eingeben, das Euch 
an den entsprechenden Ort im 
Spiel bringt. Hier alle 17 Codes: 



Wing Commander 
(Super Nintendo) 

Stefan Hartmann, der Topspe- 
zialist aus llvesheim, hat den 
Cheat fur Katzenschlachter: 



WALL, MASTER, 

LOCKSLEY, TAX, 

DUBOIS, POND, 

CHASE, VILLAGE, 

CATHEDRA, CELTS, 

BOAR, TOWN, WELL, 

TOWNHANG, CHAPEL, 

CASTLEIN, 

CATACOMB. 




Wer gerne 
in ein ver- 
decktes Options- ' 
menu, inklusive Le- 
velanwahl will, der 
sollte im ersten Auswahlbild- 
schirm (Start/Continue) folgen- 
den Code eingeben: 



B,A,B,Y,B,Y,L-Knopf, 
A, R-Knopf , A und Start 



Im folgenden Menu konnt Ihr 
dann die Serie, bzw. Mission 
auswahlen, Sounds und Musi- 
ken anhoren und Euch unsterb- 
lich machen! 



The 21st Century is now. only by Game Syndicate! .» . . 

GAME SYNDICATE proudly presents: The Mi ME -CONNECTION OF GERMANY!!! 

DaB heilit fur euch als ACOG 

W 

Fordert kostenlose Infos an! 

JAPAN- ANIMETHS-PAL- VIDEO id SOI K 1< SUPER INES 

L Mega CD PAL Oder US mit 7 ^ + U n P n e ^!] a H n t 9hai " dt ! S'S 

Alle Kultfilme lieferbar! CD's nur 599,99 DM! fl^VS d!',™kio h + oo 

JETOT All 30,99 DM!!! Alle Neuheiten lieferbar z.B. g^w" ft §"$ 7* ■ To 

Titel: Super Golden Axe und IK ^i* st Ja'c 

Legend of the Overfiend II (Overkill!!!) Jurrassic Park! ™ n " Jft , .. \i°' c 

Monster City Weitere Neuheiten call . . . ! ! SSC^SSS* h + on 

Dungeons & Dragons ( Kult! ! !) M° rtal 9°°?^ dt - ??' 

Crying Freeman I Terminator II dt. 26, 

Fur aktuelle Preise und weitere Neuheiten ( uber Joystick J . B. King dt. 1 1 9,< 

50FilmeimPrg.! Bitte anrufen!) J . Jungle Strike dt. 

Komplettliste (auch LD) gegen Altersnachweis 

NEC) GEO * 

Fatal Fury II 

Sengoku II je 339,99 DM 

3 Count Bout 

Samurai Showdown 369,99 DM 

News call...! 

ACHTUNG! 

Neuheiten und US-Spiele auf Anfrage. 
An- und Verkauf von Gebrauchtspielen, 
Vorbestellservice mit Preisgarantie! 
Alle deutschen SNES-Spiele vorratig! 
Super-Sonder- Preise fur Clubs und Sammelbesteller! 
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SUPER INES r 

Super Shanghai II dt. 1 29,99 DM % 

Starwingdt. 119,99 DM?. 

WWF II R. Rumble dt. 1 29,99 DM 1 

Spanky' s Quest dt. 1 1 9,99 DM ^ 

Alien III dt. 126,99 DM I 

Batman Returns dt. 1 26,99 DM I 

Mortal Combat dt. 1 29,99 DM 5 

Terminator II dt. 1 26,99 DM 1 

Joystick J. B. King dt. 1 19,99 DM | 

Jungle Strike dt. call | 

Adams Family II dt. 1 24,99 DM J 

Jurrassic Park dt. call | 

Asterixdt. 124,99 DM 1 

The Lost Vikings dt. Texte! call § 

Super Mario Allstar dt. call § 
(4 Super Mario Spiele 

grafisch aufgepeppt auf einem 1 

Moduli!! SMB1,2,3, + SMB2 Jap.) | 
Vorbestellen!!!!! 
Weitere Neuheiten 
auf Anfrage! 



MANGA 

v ' D E ° Screenshot aus Legend of the Overfiend ^ 

V^J Taglichvon 10. 00 bis 20.oouhr 

IP Postfach 56239 ■ 56242 Sellers ■ TEL 0262<J/«65H & 1320 • FAX 1281 

MI1EIVGESCI1AFF: HANZ-Computersysteme, Dr. Wolff-Str. 2 ( City-Arkaden), 65549 Limburq-Lahn 
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Streetfighter 2 

Benjamin Borschberg aus 
Allschwil in der Schwetz ist 
Modefachmann mit Schwer- 
punkt Beinkleider. Er kann Euch 
verraten, wie Ken zu schwarzen 
Hosen kommt. 

Wahrend des Capcom-Bild- 
schirms gebt Ihr folgende Kom- 
bination ein: 

unten, R-Taste, oben, L-Taste, Y, 
B, X und A. Nun druckt Start und 
wahlt eine beliebige Figur. 
Nochmaliges Drucken der Start- 
taste bringt Euch ins Spiel. So- 
bald Ihr Euch bewegen konnt, 
mufit Ihr wieder Start drucken. 
Spieler 1 muB nun unbedingt 
zuerst wahlen, Spieler 2 wahlt 
danach den gleichen Streetfigh- 
ter. Schlagt den zweiten Spieler 
k.o.. Spielt jetzt wie gewohnt 
weiter, und Ihr werdet merken, 
daB eine neue Modesaison ein- 
gelautet wurde. 



Code 
geknackt 



7aglich erstrecken sich 
mehrere Kilometer 
PaBwortlbsungenuber 
meinen Schreibtisch. Trotz der 
Wuhlarbeit freue ich mich uber 
jeden Code, den Ihr mir schickt. 
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Kid Dracula 
(Game Boy) 

Eduard Moor aus Baiersbronn 
hat die Zahnchen gewetzt und 
gibt Euch die "Codes mit BiB". 



2 


5613 


3 


3272 


4 


7283 


5 


5346 


6 


7225 


7 


5539 


8 


7158 



Push Over 

(Super Nintendo) 

Alle Codes der PAL-Version lie— 
tert Christian Stumm aus Lever- 
kusen, eitriger Vertreter der "Do- 
mino-Theorie". 



02 


01536 


03 


01024 


04 


03072 


05 


03584 


06 


02560 


07 


02048 


08 


06144 


09 


06656 


10 


07680 


11 


07186 


12 


05122 


13 


05634 


14 


04610 


15 


04098 


16 


12290 


17 


12802 


18 


13826 


19 


13314 


20 


15362 


21 


15878 


22 


14854 



23 


14342 


24 


10246 


25 


10758 


26 


11782 


27 


11270 


28 


09222 


29 


09734 


30 


08718 


31 


08206 


32 


24590 


33 


25102 


34 


26126 


35 


25614 


36 


27662 


37 


28174 


38 


27150 


39 


26638 


40 


30734 


41 


31246 


42 


32270 


43 


31758 


44 


29726 


45 


30238 


46 


29214 


47 


28702 


48 


20510 


49 


21022 


50 


22046 


51 


21534 


52 


23582 


53 


24094 


54 


23070 


55 


22558 


56 


18494 


57 


19006 


58 


20030 


59 


19518 


60 


17470 


61 


17982 







62 


16958 


63 


16510 


64 


16511 


65 


17023 


66 


18047 


67 


17535 


68 


19583 


69 


20095 


70 


19071 


71 


18559 


72 


22655 


73 


23167 


74 


24191 


75 


23679 


76 


21631 


77 


22143 


78 


21247 


79 


20735 


80 


28927 


81 


29439 


82 


30463 


83 


29951 


84 


31999 


85 


32511 


86 


31487 


87 


30975 


88 


26879 


89 


27647 


90 


28671 


91 


28159 


92 


26111 


93 


26623 


94 


25599 


95 


25087 


96 


08703 


97 


09215 


98 


10239 


99 


09727 


100 


44543 
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Alien 3 
(Super Nintendo) 

Urn passende Worte zu Ripleys 
Horrorshow ist Oliver Kruschat 
aus Ennepetal nicht verlegen. 



Mega Man 3 - Dr. Willy's Rache 



Level 2: 
QUESTION 
Level 3: 
MASTERED 
Level 4: 
MOTORWAY 
Level 5: 
CABINETS 
Level 6: 
SQUIRREL 
Abspann: 
OVERGAME 
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Mega Man 3 
(Game Boy) 

Nach Dutzenden von verheizten 
Batteriesatzen kann Euch Mar- 
kus Buhren aus Breckerfeld die 
Codetafeln zur Erfolgsserie 
ubermitteln. 

Bubsy 

(Super Nintendo) 

Miau! Christoph Balzaraus Am- 
berg wetzte die Krallen und fand 
in durchstreunten Nachten aile 
PaBworterzum Spiel fur den Ka- 
ter danach. 




r §U 



Paliwortliste 




«^ s 55 



Level 2: MKBRLN 
Level 3: STGRTN 



Level 4. MSFCTS %) 

Level 5: TGRTVN fS^-^^JJ 




mm*- 
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Jungle Strike 

(Mega Drive) 

Ihsan Alisan aus Hagen weiB, 
was gut ist: Er uberlebte das 
Himmelfahrtskommando und 
brachte die Codes zu meinem 
derzeitigen Lieblingsspiel aus 
dem Regenwald mit. 

Level 2: 
RNZKVW74JK7 
Level 3: 
9V6Y3BXTPJY 
Level 4: 
XTHPZ39WHZF 
Level 5: 
VL4S6MGZBVP 
Level 6: 
WS6MHPZF9TJ 
Level 7: 

TMHPGCFDYRL 
Level 8: 
7PGCZJYK3XM 
Level 9: 
NCZJFD3BRWC 

Flashback 
(Mega Drive) 

Peter Witte aus Gutersloh und 
Gerald Goebels aus Pfungstadt 
erspielten alle Codes der PAL- 
und US-Version. 




^9^i er sein Lieblings- 
JbfJ spiel mit unfairen 

♦^Cr Methoden aus- 

tricksen will, der wuhle in unse- 

rem Fundus von verruckten 

Cheats, Tips und Tricks. 

Tiny Toon 
Adventure (NES) 

In unserem Tiny-Toons-Special 
(VIDEO GAMES 10/92) wiesen 



Level 


Code PAL 


Code US 


Planet Titan 


PIXEL 


FALCON 


New Washington BETSY 


DATA 


Death Tower 


PANCHO 


MILORD 


Earth 


STUDIO 


QUICKY 


Paradise Club 


TOHO 


BIYOU 


Planet Morohs 


AKANE 


BUBBLE 


Abspann 


CYGNUS 


CLIP 





wir darauf hin, daB Ihr mit etwas 
Gluck eine Einladung ins Tiny- 
Toons-Raumschiff bekommen 
konnt. Stefan PeBfer aus Halle 
weiB, wie man dem Gluck etwas 
nachhilft: 

Ihr muBt eine ungerade Anzahl 
an Karotten sammeln, die 
gleichzeitig ein Vielfaches von 
11 ist (also 11, 33, 55, 77 Oder 
99 Karotten). Am Ende des 
durchgespielten Levels er- 
scheint dann auf der Landkarte 
das Raumschiff. Oder noch kur- 
zer: Ihr laBt Euch bei Elmyra to- 
ten und begebt Euch einfach ins 
Raumschiff, das auch dann auf 
der Landkarte erscheint. 

Ultima 
(Game Boy) 

In stillen Stunden wirft sich 
Christian Baumgartaus Dreieich 
den Avataren-Kittel urn und er- 
forscht Britannia fur Euch. 

In Empath Abbey geht Ihr auBen 
herum zur hinteren, linken Sei- 
te. Dort ist ein Brunnen, der sich 
bei Beruhrung in eine Leiterver- 
wandelt. Unten erwartet Euch 
eine Hohle, in der sich einigein- 



teressante Infos uber die Pro- 
grammierer befinden. AuBer- 
dem erhaltet Ihr so eine Adres- 
se, unter der Ihr der U Itima-Crew 
schreiben konnt und somiteinen 
Origami-Drachen gewinnen 
konnt. Naturlich ist das noch 
nicht alles, denn dort unten fin- 
det Ihr noch eine magische 
Trompete und vieles mehr. 

Rolo To The Rescue 
(Mega Drive) 

Stefan Hartmann aus llvesheim, 
die Zweite: Hier verrat er Euch, 
wie Ihr Euch beliebig viele Le- 
ben ergattem konnt. 

Geht im ersten Level zu dem 
Mann, der den Schlussel fur den 
Kafig hat. Springt auf seinen 
Kopf und befreit den Hasen, mit 
dem Ihr auch gleich weiterspielt. 
Hupft Ihr namlich nach links bis 
zum Anfang des Levels und 
springt gerade nach oben, so 
werdet Ihr ein Extraleben finden. 
Geht jetzt wieder aus dem Level 
heraus und wiederholt die Pro- 
zedur so lange, bis Ihr mit genu- 
gend Leben eingedeckt seid. 
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Start frei fiir PC-Windows 

Das neue Magazin fiir alle Windows -Anwender 
klar - kompetent - kompakt 








^ Sie brauchen Software: 
PC-Windows sagt, welche 
die richtige ist. 



^ PC-Windows ist 

fur alle Windows- 
Anwender! 



+% 



Zeit ist (Ihr) Geld: Die 
Redakteure und Autoren 
von PC-Windows 
testen bis ins Detail, 
analysieren und 
komprimieren das 
umfassende Zahlen- 
material fur Sie. 



Weniger ist mehr: Wir 
bringen Fakten auf den 
Punkt. PC-Windows 
iiberschiittet nicht mit 
knallbunten Diagrammen 
oder langatmigen 
Texten. 



PC-Windows ist 

kompakt, schafft 
Transparenz: Alles 
ist ubersichtlich 
aufbereitet,weil 
modular verpackt. 



^ PC-Windows ist klar, 

kompetent, kompakt. 



TEST 

Software 




lasscn sich kaum cinsctzcn. Hicr spiclt dcr 
Gesralter mit Farbc, sctzc vcrschicdcnc 
Schriftcn cin und manipulicrt sic, will Text 
und Bild stufenlos roticrcn und in Form sct- 
zen, Teic also urn belicbige Konturen her- 
umfOhrcn (Bild -Mafipalcttc-). 

(luarkXPreM3.n 



QuarkXPress arbcitct rahmenoricntiert - 
rcchtcckigc, (abgc)runde(tc) sowic bclicbig 
geformtc Rahmcn dicnen als Rchaltcr fflr 
Text und Grafik. Sic lasscn sich samt Inlialt 
mit dcr Maus iibcr die Scitc schicben und 
damit positionicrcn. Hilfslinicn crlcichtcrn 
den Vorgang, besonders wenn sic magnc- 
tisch sind, so daR in dcr Nahe losgclasscnc 
Rahmcn genau auf dcr l.inic landcn. Die 
prazisc Plazicrung geschicht durch Angabc 
des Abstands vom linken bzw. obcrcn 
Rlattrand in cncsprcclicndcn Dialogfcldcrn. 



Quark, den DTP-Markt auf dem Macintosh fest im Griff, mischt 
jetzt alteingessene Mitbevverber rund um den PC auf. »Quark 

XPress fur Windows ist das leistungsstarkste Programm auf dem 

Markt« tont der Hersteller. PC-Windows hat gepriift, ob 

die Aussage zutrifft. Kann QuarkXPress mehr als PageMaker? 

BafclM Puhllthlnn; Dai FnHcnlpI 

PageMaker gegen 
Quark XPress 



on I'cnrAii 



Die Konkurrcnz schlaft nicht. In die 
Version 5.0 des PageMaker hat 
Aldus Funktionen cingebaut, wie sic 
bishcr nur Quark-Anwendcr kanntcn. Ven- 
turas Publisher 4.1 1 licgt im Windscbattcn, 
dicht gcfolgt von FramcMakcr 3.0, mit dem 
Frame Technology den Sprung vom Mac 
zum PC vcrsucht. Wahrcnd die beiden Ictz- 
tcn Programme im wcscntlichcn den Satz 
von Biichern odcr Dokumcntationcn crlcich- 
tcrn, sind PageMaker von Aldus und Quark 
XPress von Quark die Konige des Akzidenz- 
und Zcitschriftcnlayouts. Dicscr Bcricht legt 
often, wo die Starken und Schwachcn bcider 
Rcgcntcn licgen, 

Akzidcnzcn sind Druckarbcitcn, die nichts 
mit der Buch-, Zcitungs- odcr Zcitschriltcn- 
hcrstcllung zu tun haben. Drucksachcn 
gchorcn dazu wie Formularc, Prospcktc, 
Anzeigcn oder Visitenkartcn. Ein DTP- 
Programm braucht flexible Gestaltungs- 
funktioncn dafur-vorgcfcrtigtc Schabloncn 



Um den Text senkrecht anzuordncn, ist Ic- 
diglich dcr Rahmcn um 90 odcr 270 Grad 
zu drehen, abcr auch jeder andcrc Winkcl fur 
besondcrc ist mftglich. 

Solangc Kahmen nur als Rchaltcr dicnen, 
druckt das Programm kcinc dcr Bcgrcn- 

zungslinicn. Sic konncn dicsc abcr in richti- 
ge Drucklinicn variablcr Dickc und Farbc 
vcrwandeln. Dabci sind untcrschicdlichc 
Formcn und Muster moglich: cine odcr 
mchrcrc Linicn gleicher bzw. untcrschicdli- 
chcr Dickc, punkticrt, gestrichclt oder 
durchgezogen. So entsteht schnell cin 
Kasren fiir den Text. Der kommt Clber ent- 
sprcchende Fikllmustcr bzw. -farben als 
Rahmcnhimcrgrund auch gfeich besser zur 
Gcltung. 

QuarkXPress zcigt in dcr MaBpalcttc, cincr 
frei vcrschicbbarcn Lcistc mil Symbolen und 
Eingabcfcldcrn, an wclchcr Position sich dcr 
jeweils markiertc Rahmcn bcfindct, wie brcit 
und hoch cr ist und wclchcr Winkcl cingc- 
stcllt wurde. Bcfindct sich Text im Rahmcn, 
kommen Angabcn iibcr Zxilcnabstand, 



Ausrichtung (links-, rechtsbdndig, zentricrt 
odcr Blocksatz), Schrift, Zcichcngrogc odcr 
Auszcichnungcn wie fctt, kursiv, untcr- oder 
durchgestrichen hinzu. Alle Einstcllungen 
lassen sich in der Palette modifizicrcn- Sic 
brauchen blofi die ncucn Wcrtc cingeben 
odcr das entsprcchende Symbol anklicken. 
Wer fotograficrt oder filmt, hat das sichcr- 
lich schon crlcbt: Zuvicl Lccrraum umgibt 
das etgcntlich intcrcssantc Objckt dcr 
Aufnahmc. Bcim Layout mit QuarkXPress ist 
das kcin Problem, wcil sich die Bildcr durch 
Vcrschicbcn dcr Rahmcnlinicn bcschncidcn 
lasscn. So wird der Rahmcn zum Fcnstcr, 
das den Blick auf das Bild freigibt. Sclbst- 
vcrstandlich kann die Illustration dahintcr 
verschoben werden, damit dcr richtige Aus- 
schnitt crschcint. 

PiniiTikir 5 n 

Aldus kennt kcinc Formrahmcn. Text lauft 
immcr in Blockcn, die sich mitcinandcr vcr- 
kniipfen lasscn, Bildcr licgen fest auf dcr 
Dokumcntscitc odcr sind im Text cingebun- 
dcn. Im letzren Fall kann die Cir.itik sogar 
ubcr die Absatzformatc ausgerichtct und so 
z.B. zentricrt werden. 




M*jip*knt; In dieicm Dialogfeld zcigt QuartXPrcu 
die Pmitiun d« akiiven Tcitrahmen> wwic die Forma 

ttcrung dei darin befimllichcn Tc«e». Die Aniclge- 

(elder sind glcich/ciiig Eingabefcldet biw. Sc halter, um 

die Eimiellungcn tchncll andem zu kOnncn. 




DUUgtaftlm Spaltcnrahmcn konncn Kbon bei der 
Scitcndefininon fcstgclcgt werden ( 1 ). QuarLXPrcu 
richict Tcu im Rahmcn vcrtikai ini (2), Bildwinkel- 
veruiz und -mkilicrung scmie andcre Parameter la»cn 
ii«h jur'TauKndstcI Millimeter genau eimtcllcn (3) 
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Dju VcrbcsKTunpgocu: Ein <:ompui«r hcifit-Enhanecd-, -Advanced- odcr -Eitendcd- »cnn c» dem Hersteller 
gelungen br. cincn Tcil dcr r'chlcr iu beheben, die die VoTgangcrvtruon unbrauchbar gemichi tut 



ompetent - Kompakt 

scheint am 26.08.93 



^V Der PC ist Ihr Hobby: 
PC-Windows zeigt, wie's 
noch mehr Spal3 macht. 



^ PC-Windows benchtet von 
A bis Z uber Windows und die 
Software dafur. 



Dcr Scnkrcchtstartcr von Hewlett- Packard 
lehrt, mit cincm StraScnprcis von ca. 
3000 Mark, bci cincr mas. Druckauflosung von 
600x600 dpi und 2 MByte RAM in dcr Grand- 
austattung, die Konkurrcntcn das Furchtcn. 
Doch dcr Achr-Scitcn-prO'Minutc-Laser bc- 
sticht nicht nur durch seine Lcisiung, auch an 
die Bcdicnung hat man bci ill' gcdacht. So fin- 
dct man nicht nur allc Bedicnungsclcmentc an 
dcr Obcrscitc des Printers, sondcrn auch der 
Netzschalter ist an dcr Vordcrscitc angebracht. 
Dcr Geschwindigkcitstcst crgab 7,94 Sciten pro 

iiiifriiryffcfrillPlflifrlftl 
Schreiben mit Licht 

Minute laut ECMA und 25 Sekundcn fOr die 
crstc Te«tsciic. Unscre Bitmaptcstgrafik wurdc 
in 49 Sekundcn ausgeben. Wobci bei dicscn 
Wcrtcn zu bcachtcn ist, dafi der LaserJet 4 
durch seine hohc Druckdichte die doppcltc 
Datcnmcngc bcarbciten muS. Bci Textcn wird 
dicscr Pi in kaufv. and gegenuber scincn 




Ni'.i 4800 M«rk 

Htntttltr. Helen -Packard 

Amkitlrr: Fach und Vcrvindhandel 

Hinikutk rH Scucn, deuuch 

ttundrrkrilin: Druckl bit IU 600 I 600 dpi; ipcncllc 

Lucrlct 4mVeruon mit PostScript und 6 MByte RAM 

in dcr Ghindaiiuattung. Multi-1/O-Schachi fur die 

Netiu-rrkcinbindung 



Konkurrcntcn mit nur halb so dichicm Druck 

und zusatzlichcr Kanlcnglattung nur bci sehr 
fcincn und klcincn Schriftcn dcutlich. Anders 
• ii hi das bci Grafikcn aus. Die Schwarzung des 
LaserJets ist dcutlich besser als bci 300-dpi- 
Lascrn, und auch Graustufcn sind hicr Flachen 
und kcine Schachbrcttmustcr. 
Doch dicsc Qualitat hat Ihrcn Prcis.: die hohc 
Druckdichte hat bci Grafikcn ctwa den vicrfa- 
chen Spcichcrbcdarf. So gleicht die Speicher- 
ausstaitung dcr eincs 5 12- KByte-Lasers mil 
normaler Druckdichte. Doch auch hier erweist 
cr sich kundenfrcundlich. Dcnn cr kann mit 
handclsublichcn 32 Bit-SIMMRAMs bis auf 
32 MByte bestiickt werden. Und die 4-MBytc- 
Speichcr-SIMMs sind momentan schon fiir 350 
Mark zu haben. 

Fazit: Dcr LaserJet 4 von Hewlett Packard ist 
cin Trendsetter. Wer mit dem Lascrdruckcr 
auch Grafikcn druckt, wird urn dieses 
Modcll nicht umhin kommen. Dcr cin- 
zige Punkt, den wir bemangcln, ist der 
hohc Gerauschpcgcl beim Druck. pc 




Craflk; Corel Draw 4.0 

Machtwechsel 

Sic lasscn nichts anbrennen, die 
Markctingstrategcn von Corel. Bcvor 
jemand ihrcn Rcgentcn stQrzt, inhicn sic 
den Nachfolgcr cinund blcibcn vorcrst 
Marktfilhrcr. Corel Draw 4.0 kostct knapp 
1400 Mark und ist nicht nur das beslc 
Vektorzcichcnprogrjmm fiir den PC, son- 
dcrn auch cin wenig DTP, cin wenig 
Bildbcarbcitung, cin wenig Pixclgrafik, cin 
wenig Animation und Presentation. 
Das Zcichcnprogramm CorelDraw vcrwal- 
tct max. 999 Sciten, importicrt und cxpor- 
ticrt 22 Grafikformatc cinschl. JPEG, Ko- 
dak PhotoCD und DRW von Micrografx. 




Crtfik: Corel Draw 4.0 llirnillir: Corel; AMlttr. 
Facta- und Vcrundhindcl; Prtii: I .Wo Mark; 
Otkumrnulin: dcutxh. Paperback, ca. 600 Seitcn 
Snurnkmnfigmrttitm: WinJo.i 3.1, IBM-kompatiblcr 
80386 Oder R04M; Mam oder GrafikuMeti. Fcirplatte 
mm. 9 MByte, mat 32 MByte; RAM: mln 4 MBvtc. 
empfohlcn 8 MByte 



Erwcicertc F.diticrfunktioncn crlcichtcrn 
die Bearbcitung von Kurvcn. Obcr zusatz- 
lichc Filter werden Tcxtc aus Texrvcrarbci- 
tungen und Tabellenkalkulationcn uber- 
nommen. Dabci crzcugt das Programm frei 
verschiebbare Rahmcn fiir den Text, dcr 
bci Korrckturen auch automatisch ncu urn- 
brochen wird. Die Palette viclscitigcr 
Wcrkzeuge crgiinzi nun -Powcrlines«, cine 
Tcchnik, mit dcr Grafikcr, wahrend sic cine 
Linic zcichnen, dcrcn Striehstarkc variic- 
rcn. Ncuc Filllmustcr crm6glichcn koni- 
schc, lincarc, radialc und konturoricnticrtc 
Farbvcrlaufc. Hflr tcchnischc Illustrationcn 
steht cine Bibliothck mit 5000 Symbolcn 
wic Pfeilc, Rahmcn odcr clcktronischc 
Schaltclcmcntc zur Vcrfflgung. Corel ver- 
waltet sogar Stucklisccn-ordnct man cinzel- 
nen Elcmentcn ctwa Prcisc zu, lasscn sich 
dariibcr die Gcsamtkosten gczeichnctcr 
Objckcc crmittcln. 

Ach ja, und dann gibt's da noch 750 Fonts, 
71 Animationcn, 420 Carroons und mnd 
18000 Cliparts. Wcm die 1400 Mark fiir 
/unci sind, dcr kann ja den bishcri- 
gen Mar kit u lire r Corel Draw 3 fur 
400 Mark crwerben, cin wenig darin 
schnuppcrn und spatcr upditcn. 



inn f^U 
pa \3 



KURZTEST 



Dcr crstc Vcrsuch ging dancben. Ein 
Versionssprung von 1.1 auf 4.0 soil bc- 
wciscn, dafi Lotus seine Hausaufgabcn ge- 
macht hat. In dcr Tit wird das neue 1-2-3 
fur Windows den Erwartungcn gerccht: 
Komfortablc Obcrflachc, neue Funktionen 
fur die Applikationsentwicklung, schnellc 
Prasenrationsgrafik, cin Assistcnt zur Datcn- 
bankabfragc und vor allem dcr Versions- 
Manager crlcichtcrn die Arbeit. 

Tah^llenkalkijJatiQn^LQtijs 

Zweiter Anlauf 

Wer bishcr cin Rcchcnmodcll im Rahmcn ci- 
ncr Was-warc-wenn-Analyse mit ncuen 
Wcrtcn kalkulicren, die aktucllen Ergebnissc 
abcr nicht vcrlicrcn wolltc, muKtc das be- 
treffende Arbeitsblatt zucrst kopicren. 
Microsoft bescitigtc dicscn Umstand bci 
Excel 4.0 mit dem Szcnario-Managcr. Dcr 
neue Versions- Manager in Lotus 1-2-3 kann 

mehr: Sic cntwickcln das Grundgcrust, also 
die Tabcllc mit Bcschriftungcn und Rcchcn- 
vcrknflpfiingen, tragen die Wcrte der cinzel- 
ncn Fallstudicn cin und spcichcrn sic iibcr 
den Version-Manager jewcils untcr andcrcm 
Namcn - evtl. crganzt mit cincm 
Kommcntar. Danach holcn Sic cinzelnc 
Variantcn bci Bcdarf wicder ins Arbeitsblatt. 




TmhlkmiMullin: Lotus 1 : >. ' tt Version 4.0 
Hrrttrllrr: Lotus; Anbieurt Fach- und Verundhindcl; 
/■nil.- 900 hu 1400 Mark 

Sytltmkrnfigurtiion:V,'mdo\vi 3.1; IRM-kompatiblcr 
80386 odcr 80486; RAM: mm 4 MBvtc. 



Grunderkcnntnii der EDV: F.s gir>t nut z«ct unvcmlckbarc Erkenntntue im t<bien: I Dcr Computer mn/i dem 
Menichen; 2. Die Enk in cine Schetbc 



Mehr Bcdicnungskomfort: Sic cditiercn in 
dcr Zellc, sclckticrcn Rcchcnfunktioncn im 
Dialogfeld, verschieben Tabcllcnclcmentc 
per Drag & Drop, programmicrcn mit 250 
neuen Makrobefchlcn, rufen kontcxtsensitive 
Pop-up- Menus mit der rcchtcn Maustastc ab 
odcr nutzen den Data Query Assistant. 
Fazit: Lotus hat mit dcr Version 4.0 seiner 
Tabcllcnkalkulation 1-2-3 nicht nur den An- 
schlufi an Excel und Quattro Pro geschafft. 
In punk to Bedtenerfreundlichkcit und Work- 
group- Funktionalitat liegt das neue Produkt 
sogar vor den Mitbcwcrbcrn. Mit dem Ver- 
sions-Manager besitzen Arbcitsgrup- 
pen und Einzclplatzanwendcr ein 

effizicntes Wcrkzcug zur Durch- 
tuhrung komplcxcr Analyscn. pa 
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Bei PC-Windows hat 
Informationsdichte 
absoluten Vorrang: 
Kein lockeres Layout, 
keine groBen Schriften, 
keine weiBen Flachen 
zur Gestaltung. 



Sie verstehen die 
Sprache der Experten 
nicht? PC-Windows 
ist kompetent und 
dennoch allgemein 
verstandlich. 



Sie arbeiten mit Ihrem 
PC: PC-Windows 

demonstriert, wie es 
noch effektiver geht. 



XP Sie wollen wissen 
wohin der Trend 
geht? In PC-Windows 

steht's schon. 



Sie suchen Hardware: 
PC-Windows hilft 
kompetent bei der 
Kaufentscheidung. 



7 




ionen 



drlickt der Schuh! 

Die Losung heiBt: PC-Windows 

Das neueste Magazin fur alle Windows-Anwender 

klar - kompetent - kompakt 



PC-Windows, das ultimative Magazin fur alle 
Windows-Anwender und Interessenten uber- 
zeugt Sie durch Konzentration auf das Wesent- 
liche und begeistert Sie durch groGte Informations- 
dichte. Starten Sie jetzt mit PC- Windows und 
sichern Sie sich die, ersten 4 Ausgaben zum ein- 
maligen Startpreis von nur DM 12,- (Sie sparen 
DM 18,-). Eine Windows-Programmdiskette 
haben wir gratis fur Sie reserviert. 



Ihre PC-Windows 
Start-Vorteile! 

• Super Preisvorteile: nur DM 3,- 
(statt DM 7,50 Einzelheftpreis) 
Programmdiskette im Start-Preis enthalten 
Sie erhalten PC-Windows als erster, bevor 
Sie es im Handel kaufen konnen. 

• Lieferung per Post frei Haus 

• Mit den ersten 4 Ausgaben haben Sie ein 
brandaktuelles, komplettes Sammelwerk 
zum Betriebssystem Windows. 



PC-Windows Start-Coupon 



Ja, ich mochte das Start-Angebot von PC-Windows mit 4 Ausgaben zum Super- 
Preis von nur DM 3- pro Heft, statt DM 7,50 (Einzelverkaufspreis). Wenn 
mich PC-Windows uberzeugt, brauche ich nichts zu tun, ich erhalte PC-Windows 
nach dem Start-Angebot mit 4 Ausgaben (letztes Heft 18.11.93) dann regelmaGig 
weiter per Post frei Haus fur nur DM 6,40 pro Heft statt DM 7,50 (Einzelverkaufs- 
preis). 

Im anderen Fall teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (4. Ausgabe) kurz 
mit, da(3 ich keine weiteren PC-Windows-Hefte mochte. 
Ich kann den Bezug jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kundigen. 

NameAtorname 

StraRe/Hausnummer 

PLZ/Wohnort 




Datum / 1 . Unterschrift 
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Widerrufsgarantie 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PC Windows Abonnement-Service, 
D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des 
Widerrufs. Die Widerrufsfrisl beginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestStige 
die Kenntnisnahme des Widerrutsrechts durch meine 2. Unterschrift. 



Datum / 2. Unterschrift 



PC-Windows 
Abonnement-Service 
D-74168 Neckarsulm 

Fax 07132/ 95 92 44 



Start-Abo 

_ 

Aus- i 
gaben 
nur DM 

Coupon sofort ausfullen 
und einsenden oder faxen: 



Widerrufsgarantie 

Diese Vereinbarung kann ich inner- 
halb von 8 Tagen bei PC-Windows 
Abonnement-Service, D-74168 
Neckarsulm, widerrufen. Zur Wah- 
rung der Frist genugt die rechtzei- 
tige Absendung des Widerrufs. Die 
Widerrufsfrist beginnt mit der Aus- 
handigung der Widerrufsbelehrung. 
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The Hunt for 




i is auf dem Titel hat die 

Super-Nintendo-Um- 

setzung nichts mit 
dem Filmhit gemein. In Seiten- 
ansicht kreuzt Ihr mit dem U- 
Boot durch verschiedene Mis- 
sionen und ballert aut alles 
Feindliche, bis die Munition- 
vorrate verbraucht sind. Unter- 
wegs trefft Ihr auf kleine Repara- 
turkapseln, die die Schaden an 
Bord mildern und neue Muniti- 
on liefern. Eure Bewaffnung be- 
steht aus Torpedos, Wasser- 
bomben (fur Ziele auf dem Mee- 
resgrund), U-Boot-Luft-Raketen 
und U-Boot-Land-Flugkorper. 
Zur leichteren Handhabung hat 
jede Waffe ihren eigenen Feuer- 
knopf. Zusammen mit der elek- 
tronischen Tarnkappe, der Wen- 
de-Taste und dem Knopf fur den 



mm 

Tauschkbrper-AusstoR ist das 
Joypad also vol I belegt. Die Mis- 
sionen setzen sich aus schlich- 
tem Zurucklegen einer bestimm- 
ten Strecke, Geleitschutz, Ver- 
nichtung von Landzielen und 
Bewachung zusammen. Einmal 
pro Spielstufe taucht Ihr auf und 
spielt Luftabwehr, indem Ihr mit- 
tels Fadenkreuz auf Flugzeuge 
ballert. 




Nicht mal 8-Bit- 
Standard - 
auf den 
Meeresgrund 
damit! 




Videospiel-Veteranen er- 
innern sich bestimmt noch 
an Sea Wolf - viel mehr 
steckt auch in The Hunt for 
Red October nicht rJrin. Der 
U-Boot-Klassiker hat dazu 
noch urn Langen mehr Spa B 
gemacht. Auf den ersten 



Blick habt Ihr ein lasches 8- 
Bit-Spiel vor Euch. Bis auf 
den Game-Over-Abspann 
werden die Fahigkeiten des 
Super Nintendo in keiner 
Weise genutzt. Bei der Luft- 
abwehr habt Ihr gleich dop- 
peltes Handicap: Das Fa- 
denkreuz ist extrem trage 
und Eure Geschosse sind so 
langsam, dafi Ihr nur dort- 
hin schieBen konnt, wo der 
Angreifer vermutlich hin- 
fliegt. Selbst mit dem Su- 
per Scope macht dieses 
iible Machwerk keinen 
SpaB. jb/5-STAR 
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Spieletyp: f^Tf\ 

J to 
Hersteller: Hi Tech 
Expressions 

Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Super Scope 
Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

29°/M 
Grafik 

21% 
Musik 

37% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



19% 




Fruchtsalat 



ppmifcyjs 



^* n Japan sorgt Affe Span- 
91 key schon seit fast zwei 
/ Jahren fur saftige Her- 
ausforderungen. Einige Import- 
laden brachten das japanische 
Super-NES-Modul unter dem 
Namen Monkey Giro auch hier- 
zulande an den Mann. Da sich 
Spankey als recht pfiffiges Kerl- 
chen herausstellte, lizenzierte 
Spieledesigner Natsume den Af- 
fen auch an die befreundete 
Company Taito. In etwas abge- 
wandelter Form geht Spanky 
dort am Game Boy auf allerlei 
Fruchtchen los. Die neue Pal- 
Version von Spanky 's Quest 
schickt sich nun an, auch Euro- 
pa auf den Affen zu bringen. Das 
Spielprinzip ist recht originell: 
Auf der Jagd nach Schlusseln 
setzt Spanky mit gezielten "Bub- 



ble-Schiissen" feindliche Ana- 
nas, Zitronen, Apfel und Birnen 
matt. Dabei spuckt der Primat 
Kaugummiblasen nach oben an 
die Plattformdecke. Die Blasen 
lassen sich dabei mittels Kopf- 
stoRen vergrofiern. Je otter 
Spankey die Rube hinhalt, desto 
groBer und gefahrlicher werden 
die Bubbles. Stimmt dann die 
GroBe, laBt sich der unscheinbar 
wirkende Ballon per Knopfdruck 
als gefahrliches GeschoB auf die 
fruchtigen Gegner feuern. Die 
Endgegner sind allesamt hap- 
pig: Mac, der Apfel; Sluggo, die 
Ananas oder Fatso, die Wasser- 
melone. Besonders gefahrlich 
wird's auf der Burg 6: Ist Hexe 
Mortica endlich besiegt, ver- 
wandelt sie sich zu allem Uber- 
fluB noch in den Raben Morty. 




Spieletyp: 



Auch der 
Vorspann ist 
groBziigig ange- 
legt. Blitze, 
Schattenwesen 
und Geister- 
augen stimmen 
auf den Weg 
durch Wnf 
Welten ein. 



Wer sich an die Steuerung 
gewbhnen kann, findet 
schnell Gefallen an dem 
kleinen Wasserkopf. Bla- 
sen als Waffen - damit kbn- 
nen auch pazifistische Ma- 
mis leben. Bei der Gestal- 
tung griff Natsume ins 
Schatzkastchen: toller 
Sound und Mut, die falsche 
Note zum richtigen Zeit- 
punkt zu spielen. Die far- 
benfrohe Grafik ist witzig - 
das Scolling ruckfrei! mn 



Hersteller: Natsume 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

Grafik 

ei% warn 

tAuslk 

51% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 



8 



93 



81 
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flu// //ir Troubadix zu Hilfe, lahmt er mit seinem gar furchterlichen 
Minnegesang alle Feinde. 



Ein Jockey fur alle Falle: Hier heiltt's Balance halten, denn eine 
Wildwutz ist kein Lipizzaner. 




Neulich in Kleinbonum: 
"Mach mirdie Schildkrbte!" 

f\f allier kennen keine 
C^' Angst. Sie furchten 
^r sich vielleicht gerade 
mal davor, daB ihnen der Him- 
mel auf den Kopf fallen konnte. 
Dochdiesmal scheintAsterixein 
echtes Problem zu haben: Sein 
dicker Kampfgefahrte und FreB- 
kumpan Obelix wurde in einem 
schwachen Moment von den 
Romern entfuhrt. Unser Drei- 
kasehoch mit der Stahlfaust 
macht sich naturlich gleich auf 
die Suche, denn Wildschwein 
schmeckt alleine nicht. Die Spur 
weist nach Rom und obwohl be- 
kanntlich alle Wege dorthin 
fuhren, habt Ihr in der Rolle des 
kleinen Kriegers ganz schon zu 
kampfen, bis Ihr Euren korpu- 
lenten Freund gefunden und aus 
den Klauen der Romer befreit 
habt. Die Reise mit Hindernissen 
fuhrt Euch vom dichtbewalde- 
ten Gallien uber die verschnei- 
ten Bergschneisen Helvetiens, 
die sengenden Diinen und fin- 
steren Pyramiden Agyptens und 
die klaffenden Schluchten Grie- 
chenlands bis in die Hochburg 
der "gehaGliebten" Romer, Rom. 
Asterix \s[ in jeder Beziehung 
ein klassisches Geschicklich- 



Reiseziel Mond: Kloppen bis die Zackenbarsch und Krabbenscher', Akropolis adieu: Auf den Schwin- 
Plomben brbckeln. kiihler Spall im Mittelmeer. gen des Geiers zu neuen Helen. 

Laufender Rowermeter 







keitsspiel. Der Kleine mit dem 
Flugelhelm beherrscht alle 
Regeln der Jump'n'Run-Kunst 
und sammelt auf Plattformen 
Extras durch das Zerschlagen 
von Bldcken ein. Wildschwein- 
keulen erhohen Eure Lebens- 
energie und derZaubertrank ver- 
leiht kurzfristige Unbesiegbar- 
keit. Hortet Ihr genugend Mun- 
zen und Goldsicheln oder er- 
gattert einen Lorbeerkranz, so 
winkt ein Extraleben. Neben sei- 
nen Extremitaten versteht es 
Asterix hervorragend, sich Gei- 
erund Wildschweineals Fortbe- 
wegungsmittel zunutze zu ma- 
chen. Scheintein Felsvorsprung 
unerreichbar oder ein Abgrund 
unuberwindbar tief, findet Aste- 
rix meist einen Spezialtrank, 
nach dessen GenuB er fur kurze 
Zeitfliegenkann. 

Geht es in der Mehrzahl der 
Level nur darum, Gegner aus 
dem Weg zu raumen, so muBt Ihr 



in den Hohlen Galliens und dem 

Labyrinth der Pyramide zu allem 
Ungluck auch noch den richti- 
gen Ausgang finden. 




Leider ist das Jump'n 1 - 
Run-Genre, was Neuerun- 
gen anbetrifft, ziemlich 
ausgereizt. Auch Asterix 
vermag uns da keine Inno- 
vationen mehr zu besche- 
ren. Und doch ist die Mix- 
tur aus Altbewahrtem so gut 
gelungen, daB sich das Spiel 
in einem Liberdurchschnitt- 
lichen Rahmen prasentiert. 
Grafisch eng an die be- 
kannten Comics und Zei- 
chentrickfilme angelehnt, 
macht Asterix auch auf der 
Konsole eine gute Figur. 
Mit seiner technisch soli- 
den Ausfiihrung und dem 



variablen Schwierigkeits- 
grad bietet das Spiel wenig 
AnlaB zu Frustrationen. 

Die passend zu jedem 
Szenario ausgewahlten Me- 
lodien sind durchweg an- 
genehm und betten sich gut 
in den Spielverlauf ein. fh 



Spieletyp: 



Hersteller: Infogrames 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 

69% 
Grafik 

62% 
Musik 

55% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 



o 



82 



QHCa-GCJQQO- 




Hairspray 




i 



j^fjf ach dem groBen Er- 
Zf[ folg von Dinosaurs 

¥ V entschloB man sich 
bei Irem anscheinend zur Ex- 
pansion auf dem Jump 'n' Run- 
Sektor. In Rocky Rodent steuert 
Ihr einen StraBenkater-Punk 
durch diverse Levels in Seiten- 
ansicht. Die Geschichte zum 
Spiel ist die klassische Ent- 
fuhrung der holden Maid. Die 
widerborstigen Ratten haben 
Rockys Freundin gekidnapped, 
und Ihr jagt hinter ihnen her. Als 
Extras dienen hier verschiedene 
Frisuren. Von der normalen 
Spitztolle uber den messer- 
scharfen Stahl-lro bis zum peit- 
schenahnlichen Hippiezopf 
reicht das Repertoire. Jede Fri- 
sur verleiht Euch ganz spezielle 
Fahigkeiten. Mit der Tolle spieBt 
Ihr Feinde kurzerhand auf und 
nehmt sie zwecks spateren Ab- 
wurfs mit. Der Iro dart in Bume- 
rang-Manier geschleudert wer- 
den und dient (an eine Wand ge- 
worfen) als Sprungfeder zur 
nachsten Etage. Mit dem Zopf 
schwingt Ihr Euch tarzantech- 




nisch ubertiefe Abgriinde. Habt 
Ihr Feindkontakt, verliert Ihr 
zunachst die Frisur und dann 
erst ein Leben. Ohne Extra-Fri- 
sur werden Bosewichte ganz 
bieder zerhopst. Am Ende jedes 
Spielabschnitts lauertein biesti- 
ger Endgegner, den Ihr mit 
wechselnden Taktiken bekampft. 
Zur Abwechslung sind in die 
Jump 'n' Run-Level auch einige 
Sonic-ahnliche Hochgeschwin- 



digkeitsstrecken eingestreut. 
Fur Bonuspunkte spielt Ihr so- 
gar mit Euren Feinden Basket- 
ball (mit dem Feind als Ball!). 
Urn die dringend bendtigten Ex- 
traleben zu kriegen, sammelt Ihr 
Leckereien, die am Wegesrand 
liegen. 



Wenn's urn mbglichst ab- 
gefahrene Waffensysteme 
geht, ist der Einfallsreich- 
tum der Entwickler schier 
ungebremst. Die Haartracht 
als Extrawaffe - das ist 




Rocky Rodent macht seine 
Feinde mit Frisuren fertig. 
Gleich schlagt der Stahl-lro in 
das Konservenmonster ein. 



wirklich neu. Fairerweise 
steht Li derail . wo Ihr ohne 
Extra nicht weiterkommt, 
ein Container mit dem niitz- 
lichen Zubehor. Unfairer- 
weise wachsen Feinde enrJ- 
los nach. Fur mich za'hlt 
Rocky Rodent eher zu den 
"unsauberen" Jump'n'- 
Runs. Esgibtzu viele Blind- 
sprlinge, unlogische Ratsel 
und unfaire Stellen. Die 
Animation des Helden wird 
erst in spateren Leveln 
richtig unterhaltsam. Musi- 
kalisch haben sich die 
Programmierer nicht ge- 
rade iiberschlagen. Aus 
dem Lautsprecher font 
Euch Dutzendware ent- 
gegen. In jedem Spielab- 
schnitt kommt eine neue 
Frisur hinzu, was sich posi- 
tiv auf die Motivation aus- 
wirkt ("bin gespannt, was 
noch kommt"). Der Umfang 
des Spiels diirfte sogar 
Hardcore-Spieler zufrie- 
denstellen. Zusammen mit 
dem hoch angesetzten 
Schwierigkeitsgrad und 
den begrenzten Continues 
seid Ihr sicher eine Weile 
unterhalten. Rocky Rodent 
ist kein Mufi, ausgiebiges 
Anspielen sei jedoch emp- 
fohlen. jb 



Spieletyp: 



Hersteller: Irem 
Testversion von: Irem 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

67% 
Grafik 

58%SH 
Musik 

50% 
Soundeffekte 



Aufwendige Animationen und knallharte Endgegner halten das Spiel 
spannend. Das Vogelchen dient sogar als Sidekick. 



SPIEL- 
SPASS: 



CO 

64% 



8 



93 



83 
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Ruckel-Dribbling 
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jftjf irgendwo wird bes- 

Iff ser Basketball ge- 
T ^spieltalsindenUSA. 
Wahlt Euer Team aus 18 Mann- 
schaften (inklusive den beiden 
All Star Teams). Versammelt ist 
die komplette NBA-Playoff-Elite 
1992. Nach einigen Einstellun- 
gen wie der Spieleranzahl, An- 
sicht, Dauer des Spieles und 
PaBwort stent Ihr dann auf dem 
Spielfeld. Der Blick von schrag 
oben vermittelt eine gute Uber- 
sicht, so daB man die wichtig- 
sten Spieler beobachten kann. 
Nach dem Anpfiff geht es mit 
quietschenden Turnschuhen in 



Richtung Korb. Ihr solltet Euren 

Gegner nicht zu hart anfassen, 
da der Schiedsrichter nicht mit 
Strafwurfen geizt. 

AuBer den aktualisierten 
Mannschatfsaufstellungen gibt 
es jedoch kei ne Verbesserungen 
gegenuber vorangegangenen 
Spielen. 



(€&> i<z> 



Bulls vs. Blazers ist ein 
Spiel, das fur Anfanger 
ganzlich ungeeignet ist, da 
es an Uniibersichtlichkeit 



und ruckeliger Graf ik kaum Spieietyp: 
noch zu iibertreffen ist. Als 
Einsteiger verliert Ihr be- 
stimmt sofort den SpaB 
daran. Fur eingefleischte 
Fans dieses hektischen 
Sportes ist es jedoch im Ge- 
gensatz zu Bulls vs. Lakers 
eine Alternative mit Up- 
date-Charakter. Ganz witzig 
sind die Auszeiten zum Ver- 
schnaufen und als gelun- 
gen wiirde ich auch die 
Soundeffekte, wie quiet- 
schendeTurnschuhe, Korb- 
treffer und Zurufe des Trai- SPIEL- 
ners bezeichnen. ma SPASS: 



Das Chaos ist 
perfekt. Durch 
die gewaltige 
Uniibersichtlich- 
keit hat es der 
Gegner leicht, 
zu gewinnen 



Hersteller: Electronic Arts 

Testversion von: Electronic Arts 

Anzahl der Spieler: 1-2 

Features: Continue, PaBwort, 

Soundmenii 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 

CA.-Preis: 120 Mark 

58% wstm 

Grafik 

43% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 



56% 




Sieben stahlharte Dis- 
ziplinen fordern das 
Zusammenspiel samt- 
licher Muskeln. Im Zweikampf 
gegeneinen menschlichen Geg- 
ner oder den Computer habt Ihr 
ein gnadenloses Programm vor 
Euch. Der Wettkampf starlet mit 
"Assault". SchieBt Euren Gegner 
mitTennisballen von einer Platt- 
form. Bei "Human Cannonball" 
sturzt Ihr Euch wie eine mensch- 
liche Kanonenkugel auf Euren 
Gegner. Durch das "Atlasphere"- 
Match gelangt Ihr, wenn Ihr Eure 
Stahlkugel uber moglichst viele 
kleine Huge! rollt und dort kurz- 



fristig in einer Mulde verweilt. 
Schwieriger wird es bei "Joust": 
Ihr habt eine lange Stange, an 
dessen Enden sich jeweils ein 
I uftgeful Iter Kunststoffball be- 
f indet, mit dem Ihr Euren Gegner 
von einem Podest schlagt. Die 
schnellste Disziplin, das "Po- 
werball", hat Ahnlichkeit mit 
Basketball. Ihr versucht, einen 
Ball moglichst schnell in eine 
nahestehende Tonne zu werfen. 
Freeclimbing in seiner schwer- 
sten Art wird bei "The Wall" er- 
wartet. Somit seid Ihr auch 
schon bei "The Eliminator", einer 
morderischen Hindernisstrecke. 



Im Gegensatz zu vielen 
anderen Priigelspielen 
handelt es sich bei Ameri- 
can Gladiators urn eine wit- 
zige Alternative. Am mei- 
sten SpaB bringt hier die 
Disziplin 'The Eliminator", 
da hier Euer gesamtes Kbn- 
nen gefordert wird. Im Ver- 
gleich zum Mega Drive gibt 
es jedoch keine nennens- 
werten Unterschiede. Fur 
Muskelfreaks ein echtes 
Mutt! ma 



Hersteller: Gametec 
Testversion von: Gametec 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 

Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 
• 42% 
Grafik 

46% 
Musik 

47% 
Soundeffekte 




SPIEL- 
SPASS: 



38% 



84 



8 



93 






Technologie der Superlative 
in Deinen Handen. 

Der Cybernator ist die gigantischste 

Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts. 

Eine Herausforderung fur High-Tech-Freaks und 

Action-Profis mit Nerven wie Drahtseile. 

Cybernator auf Kurs durch die sieben 

gefahrvollen Zonen der Fantasie. 

Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere 

Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor 

schwerste Prufungen. "W"-Power-Ups 

verleihen hochste Ausdauer und maximale 

Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfektes 

Parallax-Scrolling. Super-Realsound. 

Programmiert von den besten Profis fur 

Videospiele der neuen Dimension. Cybernator. 

Das Giga-Action-Game fur Dein Super NES. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

"Von witzigen Graf ik-Finessen... bis zur ausgekliigelten, 

spannenden Ballerei, ist alles im Actionlot." 



Alle 14 Tage neu: 

BrandheiRe 

KONAMI-lnfos 

auf Videotext Tafel 745 

im SUPER 






Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direktbei KONAMI IDeutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

Nintendo* . SNES"\ NES". GAME BOY '". the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM* are trademarks of Nintendo. KONAMI* is a registered 
trademark ol Konami Co.. Ltd. 
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Sandkastenstratege: 

Auf Hexagonal-Feldern riickt 

Ihr Eure Truppen vor. 



Sechs-Ecken-General 
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^^^icTokaisneuesStrate- 

^^f giespiel ist ein typi- 

%/ scher Vertreter der 

'Zug-um-Zug'-Spielgenres, bei 

der zwei Seiten jeweils nachein- 
ander ihre Einheiten bewegen, 
reparieren/aufrusten, kampfen 
oder in Fabriken Nachschub in 
Auftrag geben. Dem Solospieler 
bietet sich eine Kampagne von 5 
Leveln mit insgesamt 55 Szena- 
rien mit ansteigender Komple- 
xitat. Im Zweispielermodus 
muBt Ihr immerhin noch 16 
Szenarien bewaltigen. Hierbei 
ist dann der Bildschirm in der 
Mitte senkrecht unterteilt und 
zeigt links das Fenster fur die 
'Blauen' (U.S.-Streitkrafte) und 
rechts fur die 'Roten' (Sowjet- 
armee). Die Einheiten, die im 
Spielverlauf zur Verfugung ste- 
hen, umfassen Land-, Luft-, und 
Seestreitkrafte. Aus den einzel- 
nen Szenarien geht derjenige als 
Sieger hervor, der zuerst den 
gegnerischen Kornmandopan- 
zer ausschaltet. Super Conflict 
ist eines der seltenen Strategie- 
spiele, bei dem das zu erobern- 



de gegnerische 'Hauptquartier' 
nicht stationar, sondern mobil 
ist. Ein interessantes Feature im 
Optionsmenu ist die Begren- 
zung der Anzahl der Zuge pro 
Runde auf drei. Dadurch steigt 
die strategische Anforderung er- 
heblich an. Bewegen konnt Ihr 
die Einheiten auf einem Hexago- 
nalfeld-Raster, was Euch auch 
anzeigt, welche Felder bei einem 
Zug erreichbar sind. Die ver- 



schiedenen Einheiten haben 
naturlich auch unterschiedliche 
Reichweiten. Kommt es zum 
Kampf, werden die involvierten 
Einheiten animiert dargestellt 
und der Kampfverlauf mittels ei- 
nes Textfensters kommentiert. 
Beschadigte Units konnen in 
den eigenen Stiitzpunkten repa- 
riert werden, die als Zahlungs- 
mittel notwendigen Punkte er- 
halt der Spieler durch die Beset- 
zung von neutralen oder gegne- 
rischen Stadten. Wer mit dem 
Schwierigkeitsgrad Probleme 
hat, kann die fur ihn ungunstig 
verlaufenden Kampfe durch 
Knopfdruck abbrechen. 





Lange hat es gedauert, 
bis aus der Fiille asiati- 
scher Strategieprogramme 
auBer Military Madness 
noch ein weiteres Pro- 
gramm wenigstens in eng- 
lischerSprache erschienen 
ist. Entweder ist den Soft- 
warehausern in Deutsch- 
land die Indizierung zu 
wahrscheinlich oder man 
glaubt nicht an ein Markt- 
bediirf nis unsererseits. 
Wenn man aber sieht, wie 
verbissen sich die Freaks 
durch die japanischen Me- 
nus von Advanced Military 
Commander oder Great 
Strategy Expert kampfen, 
kann ich zumindest an das 
letztere Argument nicht 
glauben. Super Conflict ist 
gewiB nicht das beste Pro- 
gramm dieser Art, bietet je- 
doch eine willkommene 
Abwechslung vom Konso- 
lenalierlei. Von den soli- 
den Grafiken, den durchaus 
guten Sounds und den oben 
erwahnten Mbglichkeiten, 
die Super Conflict Euch bie- 
tet, werdet Ihr nicht ent- 
tauscht sein. Nach der Ein- 
spielphase zieht Euch die- 
ses Spiel unvermeidbar in 
seinen Bann. 5-STAR/fh 

Spiel etyp: 

Hersteller: Vic Tokai 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie 

Geeignetfiir: Einsterger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Prels: 130 Mark 

59% 
Grafik 

49% 

Musik 

58% 
Soundeffekte 




Die Ubersichtskarte zeigt, wo's langgeht. In Fabriken produziert Ihr 
neue Einheiten. 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 



86 



8 
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Gotterspeise 



Pod 



U LLo 




^A m Gerangel um die Weft- 
* J herrschaft lenkt Ihr als 

/ Gott des Guten die Ge- 
schicke und das Gedeihen Eures 
Volkes. Das zunachst noch sehr 
unwegsame potentielle Sied- 
lungsgelande konnt Ihr durch 
Absenken und Anheben zu ei- 
nem idealen Bebauungsgebiet 
fur Eure Mannen machen. Bald 
wachst Euer Heer von Kriegern 
und mit der Qualitat der Behau- 
sungen steigt auch das Kultur- 
niveau Eurer Sippe. Doch die 
Zeit und der Feind arbeiten am 
anderen Ende der Welt gegen 
Euch. Jetzt kommt es darauf an, 
werzuerst in der Lage ist, krafti- 
ge Krieger zum Raubritter zu 
schlagen. Diese dringen bis ins 
Feindgebiet vor und brand- 
schatzen samtliche Gebaude des 
Gegners. Selbstredend, daB Ihr 
als Gott Euren Feind auch per 
Naturgewalten gewaltig argern 
konnt: Vulkanausbruche, Ver- 
sumpfungen, Sintfluten und 
Erdbeben gehoren zu Eurem Re- 
pertoire. Bemerkt Ihr, daB Euer 
Volk in der Mehrzahl ist, konnt 



Ihr es auf eine Massen- und 
Materialschlacht im Zentrum 
der Welt ankommen lassen. 

Die mittelalterlichen Welten 
der Grundversion wurden durch 
ein buntes Potpourri aus ver- 
ruckten Levels angereichert. 
Amigabesitzern durfte die eine 
oder andere davon schon be- 
kannt vorkommen. So konnt Ihr 
nun zusatzlich auch im Japan 
der Shogunepoche, in Frank- 



reich, im Blodelland, im Bitland, 

in der Schweinewelt und im 
Kuchenland die Krafte messen. 
Neben der Abwechslung bie- 
tenden lustigen Gratik vari- 
ieren diese Welten auch durch 
unterschiedliche Taktikanforde- 
rungen. 




Weltenlenker in spe und 
Hobbyimperialisten kom- 
men bei Bullfrogs Refe- 
renzspiel noch immer voll 
auf ihre Kosten. Obwohl der 
Klassiker nunmehr fast ein 




Gemeines Borstenvieh und 
Schweinepriester: Im Reich der 
Ferkel warden die Hufe 
geschwungen 

halbes Jahrzehnt auf dem 
Buckel hat, macht das Stra- 
tegenherz noch Freuden- 
spriinge wie am Erschei- 
nungstag. ImGegensatzzur 
eher puristischen Mega- 
Drive-Version macht sich 
der Bereicherungseffekt 
durch die abgedrehten Zu- 
satzwelten positiv bemerk- 
bar. Dal) ein Super Ninten- 
do iiber mehr Tasten auf 
dem Joypad verfiigt, bringt 
auch bei der Steuerung Vor- 
teile . Erstmals konnt Ihr mit 
in der Gebrauchsanwei- 
sung verzeichneten "Hot- 
key"-Kombinationen die 
manchmal lastige Icon- 
steuerung umgehen. Musi- 
kalisch sowie von den 
Soundeffekten herwird die 
fiir Strategiespiele iibliche 
Einheitskost geboten, wo- 
bei das Populous-Grund- 
thema fiir die Super-Nin- 
tendo-Version leicht vari- 
iert und aufgebohrt wur- 
de.Trotz aller Neuerungen 
und Verbesserungen spiele 
ich die diistere und ur- 
spriinglichere Mega-Drive- 
Umsetzung lieber. Doch ge- 
rade fiir die Jiingeren unter 
Euch, die das Spielprinzip 
noch nicht kennen, ist die- 
se spaBige Version wie 
maBgeschneidert. fh 

Spieletyp: 

Hersteller: Bullfrog 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paflwort, 

Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschriltene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

67% 
Grafik 

66% 
Musik 

47% 
Soundeffekte 






Andere Lander, andere Sitten: Regional unterscheiden sich Hausbau, 
Bewohner und Landschaftsbild in der umlangreichen Gotierwelt. 



SPIEL- 
SPASS: 



83% 
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Die Engelmacher 




uer Kdnigreich Mire- 
mer wurde durch ein 
massives Erdbeben 
uncfden darauf folgenden gifti- 
gen Feuerregen unbewohnbar 
gemacht Mitdenwenigen Uber- 
lebenden macht Ihr Euch auf die 
Suche nach neuem Land. Doch 
als Ihr schlieBlich ein geeigne- 
tes Siedlungsgebiet gefunden 
habt, wahrt die Freude uber das 
reiche und fruchtbare Fleckchen 
nicht sehr lange. Dummerweise 
seid Ihr nicht alleine, denn kiei- 
ne Fursten und Feldherren ran- 
geln urn die Vorherrschaft im 
Land. Wollt Ihr eswiederzuet- 
was bringen, so muBt Ihr die 
Dorter und Stadte Eurer macht- 
hungrigen Konkurrenz einneh- 
men und deren Bewohner Euch 
Untertan machen. Dies konnt Ihr 
diplomatisch mit Vertragen und 
Tauschgeschaften Oder aber mit 
purer Waffengewalt erwirken. 
Wie auch immer, muBt Ihr Euer 
Vorgehen geschickt planen, 
denn fortwahrende Kriegs- 
fuhrung dezimiert Eure Gefolg- 
schaft drastisch, standiges 



Plundem hinterlafit unzufriede- 
ne Untertanen und karges Land. 
195 Insellandschaften warten 
aut Eure Unterwerfung. Urn in 
diesen Territorien uberleben zu 
konnen, muBt Ihr neben dem Er- 
obern auch an Nahrungssuche, 
das Rekrutieren neuer Soldaten 
und die Erfindung von Waffen 
und Werkzeug denken. Aller- 
dings durchstreiten bis zu drei 
vom Computer gesteuerte Feind- 



heere das Land mit dem gleichen 
Ziel.EinGebietsabschnittgiltals 
erobert, wenn Ihr es geschatft 
habt, die Mehrzahl der Bevolke- 
rung auf Eure Seitezu bringen. 
Euer Bildschirm ist in drei 
wichtige Sektionen unterteilt: 
Die Ubersichtskarte des jeweili- 
gen Territoriums, das Iconfeld 
und ein Ausschnitt des Spiel- 
areals, in dem Ihr Aktionen vor- 
nehmt und deren unmittelbare 
Wirkung verfolgen konnt. Ver- 
schiedene WitterungseinfluBe 
und Jahreszeiten konnen Ernte, 
Fortbewegung und Kampfge- 
schick nicht unerheblich beein- 
flussen. 




In der Schlacht Gefallene 
flatten als "Seelen-Engelchen' 

gen Him me I 
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Wahrend Bullfrogs Pro- 
grammierer Populous 
schufen, kam ihnen die 
Idee, eine noch komplexe- 
re und realistischere Spie- 
lewelt zu kreieren: Der 
Grundstein fur Powermon- 
ger wurde gelegt. Leider 
verhaspelt sich die an sich 
gute Spielidee in ihren zu 
konfusen und schlecht 
iiberschaubaren Aktions- 
moglichkeiten. Der Spiel- 
spaO bleibt auf der Strecke, 
und von lange anhaltender 
Motivation kann keine 
Rede sein. Zu konfus und 
ohne intensives Studium 
der Anleitung uniiber- 
schaubar stellt sich die Flut 
aus Icons und Funktionen 
einem schnellen und unbe- 
schwerten Einstieg entge- 
gen. Ausgefiihrte Aktionen 
und Kampfe sind in ihrer 
Darstellung zu abstrakt, um 
optisch fesseln zu konnen. 
Sicherlich ist das Pro- 
gramm intelligent, vielsei- 
tig und technisch gut, doch 
richtige Freude will einfach 
nicht aufkommen. Weniger 
ware mehr gewesen, den 
Reiz des "Urvaters" Po- 
pulous konnte man jeden- 
falls nicht einfangen. fh 

Spieletyp: 

Hersteller: Bullfrog 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 
Features: PaBwort 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

65% ■■§ 
Grafik 

51% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 



Ubersichtskarten und Menus helfen durch den Icon-Wust. 
Unterworfene Feinde gesellen sich an Eure Seite. 



SPIEL- 
SPASS: 



72°/c 
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Hill If If I H 



SA/ES df. uber 90 verschiedene Titel 




Super NES 


185,- 


Super NES + Mario 


285,- 


SFX Konverter 


34,- 


SN PRO Pad 


34,- 


Honeybee Pad 


37,- 


JB-King 


127,- 


Actraiser 


117,- 


Alien 3 


127,- 


Axeley 


127,- 


Asterix 


127,- 


Another World 


117,- 


Bob 


117,- 


Fatal Fury 


127,- 


Deserl5trike. 


97,- 


Pino City 


97,- 


Mario Kart 


87,- 


NHPLA Hockey 


127,- 


Probotector 


117,- 


Parodius 


97,- 


Roadrunner 


127,- 


Standing 


107,- 


Streetfighter 2 


87,- 


Super Star Wars 


127,- 


Super Swiv 


137,- 


Tiny Toons 


117,- 


WWF 2 Royal Rumble 


127,- 


World League Basketball 


87,- 


Winq Commander 


117,- 


Jetzt vorbestellen: Mortal Combat 


fur die ersten 1000 zum Sensationspreis von 


nur 127,- DM (Ladenpreis ca. 159,-) 



NEO 



GEO 



Grundgerat PAL/RGB 
Neo-Geo Gold + Spiel n. Wahl 
Joypad 
Memory Card 

Art of Fighting 
Blue Journey 
Fatal Fury 2 
Ghost Pilot 
Last Resort 
Samurai Showdown 
Super Side Kick 

Wc-iid Heroes^ 



699,- 

1089,- 

107,- 

57,- 

369,- 
199,- 
369,- 
199,- 
309,- 
call 
359,- 
549,- 
369,- 



Mo. - Fr. 9.00-20.00 Uhr, Sa. 9.00 - 14.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr werden 

noch am selben Tag abgeschickt ! 

Vorbestellungen im voraus moglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebuhr. Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Mum und Preis- 

anderungen vorbehalten. 



ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 



Handleranfra a en erwunscht 
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SNES us. uber 150 verschiedene Titel 

Super NES us. 217,- 

Super Scope 127,- 

Addams Family 2 us. 127,- 

Aqnatic Gamfi s us. 117,- 

Arkana us. 87,- 

Batman Returns us. 117,- 

Buhsy us. 127,- 

BattleJbads_us^ 127,- 

Battle_Maniacs_us^ 117,- 

Bomberman- us. 1 34,- 

Congo's Caper us. 107,- 

Desert Strike us. 107,- 

nungeon-Master us. 1 34,- 

Draculans. 127,- 

Fatal Fury us. 117,- 

First Samurai us. 127,- 

Final Fantasy 2 us. 137,- 

Final Fight 2 us. 137,- 

Joe& Mac us. 117,- 

Lost Vikings us. 127,- 

Mario is Missing us. 1 24,- 

Mechwarrior us. 112,- 
M. Johnson Super Slamdunk us. 127,- 

Mansell's Worldchamp us. 1 34,- 

NinjaBoy us. 107,- 

Rocketeer us. 67,- 

Soulblazer us. 117,- 

ShadowRun us. 127,- 

Super Turrican us. 114,- 

Super Baseball 2020 us. 127,- 

Shanghai2 us. 97,- 

Street Fighter 2 Turbo us. 137,- 

Toxic Crusaders us. 107,- 

Tioddler s u s. 127,- 

Tazmania us. 127,- 

Terminator2 us. 127,- 

Twin Bee j p. 127,- 

Yoshi's _CoQkie_us. 1 27,- 

Vegas Stakes us. 107,- 
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WEO 



An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo 
Spielen ! 



IULTI-VISIONS-SNES 



kein RGB Kabel mehr notig ! 

kein Adapter mehr notig ! 

bessere Grafik ! 

20% - 30% schneller ! 

grosseres Bild ! 

lauft an jedem TV ! 

327,- 



uber 100 verschiedene Titel 

Mega Drive o. Spiel 204,- 

A. Battle Tank 97,- 

Another World 107,- 

Arielle 77,- 

Batman Returns 87,- 

Battl e Toads 97,- 

Chuck Rock 97,- 

Cool S pot dt. 107,- 

Chiki Chiki Boys 97,- 

Desert Strike 97I- 

Fatal Fury 117,- 

Flashback dt. 117,- 

Humans 107,- 

Ju ngle Strike 117- 

NHPLA Hockey '93 97!- 

Predator 107|- 

Rolo to Rescue 107|- 

Sonic 2 84,- 

Streets of Rage 2 87,- 

Shining Force 127!- 

Thunder Force 4 107,- 

Tiny Toons 97,- 

Turtles: The Hyperzone 9 
World of Illusion 



WELCOME TO THE NEXT LEVEL 



CDROMincl.5CDs 
Umbau Mega Drive 
CDX Konverter 

Batman Returns 
Chuck Rock 
Final Fight 
Hook 
Jaguar 
Kriss Kross 
Marky Mark 
Prince of Persia 
Road Avenger 
Sewer Shark 
Strokers Dracula 
Time Gal 
Willy Beamish 
Wolf Child 
Wonderdog 



647,- 
37,- 
87,- 

117,- 
107,- 
117,- 
107,- 
107,- 
117,- 
107,- 
117,- 
117,- 
117,- 
117,- 
107,- 
117,- 
107,- 
107,- 



Weitere CD Titel auf Anfrage 



Gameboy 
PC 



Bitte Preisliste anfordern ! 



Tel.: 0841/32386 0841/480580 0841/32091 Fax. :0841/1 7580 
0841/32388 0841/480480 08106/23899 0841/46794 
VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 
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lemderleichtange- 

snobte Golfsport 
immer zu teuer 
war, kann nun ins Modulregal 
greifen. Nach dem Starten des 
Spiels uberrascht eine Reihe 
sauber digitalisierter Grafiken 
des Golfplatzes und des Mei- 
sters Jack Nicklaus. Beim Ein- 
stieg in den Spielabschnitt gibt 
ein ubersichtliches Menu eine 
Anzahl von verschiedenen Op- 
tionen fur die Namenseingabe 
und Spieleinstellungen vor. Ent- 
halten sind zum Beispiel Trai- 
ningsrunden, Turniere, Ab- 
schlags- und Putt-Training. 
Nachdem alles nach Euren Wiin- 
schen eingesteilt ist, beglnnt fur 
EuchderStreB.MeisterNicklaus 
gibt personlich einige Tips zu 
dem jeweiligen Loch, die Ihr 
mdglichst befolgen solltet. 
Anschliefiend zeigt sich eine 
Landkarte, auf der sowohl der 
Abschlagsort, als auch die zu 
bewaltigenden Hindemisse und 
das Loch zu sehen sind. Durch 
drucken der Starttaste befindet 
Ihr Euch als Spieler am Ab- 
schlagspunkt. Nach Begutach- 
tung der Entfernung zum Ziel 
wird automatisch dersinnvollste 
Schlagervorgeschlagen, den Ihr 
akzeptiert Oder gegen einen an- 
deren auswechselt. Der an- 
schlieRende Blick auf die Wet- 
terfahne gibt Auskunft uber die 
Windstarke und -richtung. Urn 
die richtige Schlagstarke zu fi- 
xieren.steht Euch eine Skala von 
bis 100 Prozent und ein Over- 
drive fur besonders weite Balle 
zur Verfugung. Durch entspre- 
chendes Drucken der Taste A an 
bestimmten Stellen der Anzeige 
ist die Prozentzahl eingesteilt, 
und schon startet der Abschlag. 
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Nach einermehr oder weniger 
guten Flugphase findet Ihr den 
Ball nicht selten entweder im 
Wasser, in Strauchern oder ho- 
hen Gras wieder. Sollte der Ball 
wirklich im Wasser landen, habt 
Ihr zwei Moglichkeiten: Entwe- 
der Ihr wiederholt den letzten 
Schlag, oder aber Ihr holt den 
Ball aus dem Wasser und legt 
Ihn neben den Teich. In beiden 
Fallen jedoch gibt es einen Straf- 
punkt. Da wird das Unterbieten 
des Par (die fur den Kurs vorge- 
gebene Schlagzahl) schon 



schwieriger. Wenn Ihr vor dem 
Loch angelangt seid, zeigt sich 
auf dem Bildschirm eine gera- 
sterte Grunwolbungszeichnung. 
Hierbei ist eine Art Netz uber die 
letzten Meter des Rasens ge- 
zeichnet, der alle Wolbungen 
und Tucken der Lochumgebung 
darstellt. Dort entscheidet Ihr 
Euch nochmals fur den richtigen 
Schlager und vor alien Dingen, 
ob der Ball mitEffet gespieltwer- 
den sollte. Mit entsprechendem 
Konnen und etwas Gluck habt Ihr 
Euren Ball somit eingelocht. 



Auch nach Monaten 
noch aktuell: die 
High-score-Liste 

Alle Angaben auf 
einen Blick: Uber- 
sicht ohne Ende 



Nach besonders gelungenen 
Schlagen solltet Ihr keinesfalls 
versaumen, die letzte Aktion 
noch einmal per Zeitlupenwie- 
derholung anzuschauen und 
den Beifall des Publikums zu ge- 
nieBen. Fur einen professionel- 
leren Touch entfalten sich nach 
Beendigungeiner jeden Bahnei- 
nige Statistiken auf dem Bild- 
schirm. Auf diesen diirft Ihr Eure 
und die Erfolge Eurer Mitspieler 
bewundem. Angezeigt wird je- 
des einzelne Loch, wie Ihr die- 
ses bezwungen habt und wievie- 




Training, Turnier oder Pause? Alles ist mbglich! 
8 6a*^E® 93 



Die gesamte Strecke im Uberblick! 
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Skins 

Two Players 
Tlif*ee P 1 ayers 
Foar Players 



Stroke Play 

Two Players 
Three Players 
Fsur P 1 ayers 
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Use D Button to nove, 
Any other button to select 




Mit bis zu vier 
Spielern eine span- 
nende Sache! 



Konnen diese 
Augen liigen? Jack 

Nick I a us person I ich 



le Punkte Ihr unter oder uber Par 
liegt. Dank des eingebauten bat- 
teriegepufferten Speichers seht 
Ihr bei entsprechend guter Lei- 
stung auch noch Monate spater, 
wer an welchem Tag welche Lei- 
stung gespielt hat - also eine 
immeraktuelleHigh-score-Liste. 




Als alter Video-Golfer 
muO ich sagen, daB Accola- 
de hier eine sehrgute Golf- 
simulation gelungen ist. 
Packende Zweikampfe Oder 
spannende Solotourneen 
uber den Golfplatz verspre- 
chen uneingeschrankten 
SpielgenuB, so daB be- 
stimmt keine Langeweile 
droht. Gerade der Anreiz, 
gegen die Computergegner 
zu gewinnen, ist nicht zu 
verachten. Da die meisten 
der friiher gespeicherten 
Namen in der Tournament- 
Tabelle auftauchen, wird 
die Motivation gewaltig er- 
hoht. Denn wer mochte 
nicht den alten Rekord sei- 



nes besten Freundes schla- 
gen. Besonders sol Ite man 
auch auf die Tips des Alt- 
meisters Jack Nicklaus 
achten, die er vor jeder 
neuen Bahn zum Besten 
gibt. Der Mann versteht et- 
was von seinem Sport, und 
steht Euch somit hilfreich 
zur Seite. 

Der spannendste Augen- 
blickfiir mich ist jedoch im- 
mer wieder der Abschlag: 
Der Ball liegt an der vorge- 
gebenen Abschlagspositi- 
on. Mit einem Auge schie- 
le ich auf die Windgege- 
benheiten und mit dem an- 
deren auf die Abschlagstar- 
ke. Wenn jetzt alles richtig 
eingestellt ist, muBte es 
klappen. Doch wie es das 
Spiel will, dreht gerade in 
diesem Augenblick der 
Wind, und der Ball landet 
natiirlich genau dort, wo er 
nicht bin sollte (zum Bei- 
spiel im Wasser). Das Ein- 
tauchen erlebe ich dann im- 
mer wieder mit einem 
freundlichem "Platsch". 
Das sind meistens die Au- 




genblicke, an denen ich das 
Joypad in die Ecke werfen 
mochte. Andererseits packt 
mich dann der Ehrgeiz, trotz 
des Strafpunktes die Bahn 
noch unter Par zu verlas- 
sen. Also ran an die Ka- 
mellen und weiter gent's. 
Vor seinen Konkurrenten 
brauchtsich Jack Nicklaus 
Power Challenge Golf wirk- 
lich nicht zu verstecken, 
und mal ganz ehrlich: PGA 
ist fiir mich ab heute Ver- 
gangenheit. ma 




Ich hab mich nie viel mit 
Golf beschaftigt. Eigentlich 
sind Sportspiele im allge- 
meinen ein rotes Tuch fiir 
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Wind beachten, Starke einstellen. und ab geht's 



Nur noch einige Yards, und das Loch ist geschafft 



mich. Umso angenehmer 
uberrascht war ich nach ei- 
nigen Kursen mit Jack Nick- 
laus. Speziell der Zwei- und 
Mehrspielermodus hat's 
mir gleich angetan. Wenn 
Ihr gegen einen menschli- 
chen Kontrahenten den Ball 
liber den Parcours drescht, 
macht's gleich noch mehr 
SpaB. Die iibergroBe 

Schlagstarkenanzeige 
macht Jack Nicklaus Power 
Challenge fast noch besser 
spielbar als PGA Tour Golf. 
Ein Wermutstropfen ist der 
langsame Bildaufbau beim 
Zielen. Verandert Ihr die 
Einstellung, wird einem 
Theatervorhang gleich die 
veranderte Blickposition 
aufgezogen, und zwar ganz 
langsam. Da seid Ihr oft 
versucht, den Ball durch Ef- 
fet in die gewiinschte Rich- 
tung abzulenken (was je- 
doch viel unsicherer ist). 
Leider ist die Ansicht des 
Gruns beim Putten nicht 
drehbar. Das hat mir bei 
PGA Towr Go//bessergefal- 
len. Ansonsten habe ich am 
frbhlichen Holzen nichts 
auszusetzen. Auch nach 
dem Modultest werde ich 
sicher noch viele Stunden 
mit einem Mitspieler und 
Jack Nicklaus auf dem Pi- 
xelrasen verbringen. Acco- 
lades Golfsimulation ist 
nicht nur fiir Einsteiger wie 
geschaffen. jb 



Spieletyp: 



Hersteller: Accolade 
Testversion von: Accolade 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Highscore, Batterie f 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

62% 
Grafik 

12% 
Musik 

50% 



Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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o wie es aussieht, be- 
herrschen die Japaner 

neben der Kunst der 
Selbstverteidigung auch das 
Dribbling mit dem Ball. Wahlt 
Eure Mannschaft aus zehn ver- 
schiedenen aus. Nachdem Ihr 
Euch fur eine Spielart entschie- 
den habt (Turnier mit vier Oder 
acht Mannschaften, Spiel mit 
Eure(n) Freund(en) Oder Einzel- 
spiel), gibt der Schiedsrichter 
den Ball zum AnstoB frei. Vorher 
solltet Ihr Euch aber noch die 
Muhe machen, und die einzel- 
nen Spielerpositionen begut- 
achten. Diese konnt Ihr je nach 
Gegner verandern, urn einen 
perfekten Sieg zu erspielen. 
Nach dem AnstoB blickt Ihr von 
schrag oben auf das Spielfeld, 
urn den nbtigen Uberblick zu be- 
halten. Als besondere Hilfe habt 
Ihr einen Pfeil als Kennzeich- 
nung uber dem jeweiligen Spie- 
ler, urn ihn im Gewimmel aus 
Ball-Artisten nicht zu verlieren. 
Beim Zwei-Spieler-Modus gibt 
es eine Besonderheit: Ihr spielt 
mit Eurem Partner zusammen in 
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einer Mannschaft und nicht wie 
sonst ublich, in gegnerischen 
Teams. Weiterhin habt Ihr die 
Wahl, im Turnier als eine der be- 
sten acht Oder auch vier Mann- 
schaften Euer Spiel zu gestalten. 
Solltet Ihr ein Match verlieren, 
fallt Eure Mannschaft zwar aus 
der laufenden Spielrunde aus, 
aber Ihr bekommt sofort eines 
der noch im Wettkampf verblei- 
benden Teams zugeteilt. Wie in 



jedem vernunftigem Soccer- 
Spiel gibt es auch hier Verlan- 
gerungen, ElfmeterschieBen, 
Fouls und rote und gelbe Kar- 
ten. Somit steht dem Weg ins 
Endspiel nichts mehr entgegen. 

m 




Als eine der besten Fufi- 
ballsimulationen kann ich 
Pro Striker zwar nicht ge- 
rade bezeichnen , aber nach 
einiger Eingewohnungszeit 
ist das Spiel doch eine Zeit- 
lang mit SpaR zu genielten. 
Weder der Sound noch die 




Wer foulen kann muB fiihlen! Der "schwarze Mann" entscheidet auf 
FreistoB und sett on ist das Gegentor perfekt! 



Welche Strategie batten Sie 
den gem? Gar nicht so einfach 
bei einer Auswahl von Sechs. 

Grafik wirken besonders 
iiberzeugend, aber mir ist 
schon Schlimmeres in den 
Konsolenschacht gekom- 
men. Etwas enttauschend 
ist allerdings, daft man die- 
ses Spiel nicht gegenein- 
ander spielen kann. Eine 
zweite mitspielende Per- 
son kann immer nur in der 
gleichen Mannschaft mit- 
spielen. Ganz witzig sind 
die Szenen nach einem Tor. 
Der Torschtitze wetzt wie 
ein Irrer durch die Gegend, 
wirft sich dann in Profima- 
nier auf die Knie und lafit 
sich von seinen Teamkolle- 
gen feiern. Vorsichtig soll- 
tet Ihr auch mit Attackenge- 
gen die anderen Mann- 
schaften sein. Der Herr in 
Schwarz, auch Schieds- 
richter, genannt ist gar nicht 
verlegen, wenn es urn das 
Verteilen von FreistbBen, 
Elfmeter und gelben Oder 
roten Karten geht. Schade 
ist eigentlich auch, daB 
man verschiedene Einstel- 
lungen wird zum Beispiel 
unterschiedliches Wetter 
nicht einstellen kann. So 
manches Sportspiel bringt 
wesentlich mehr Fun, wenn 
man auf dem Rasen durch 
die Gegend rutschen kann. 
Als FuBball-Fan ist es je- 
doch ganz brauchbar. ma 

Spieletyp: r^l fin R 



Hersteller: Sega 
Testversionvon:O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: - 

Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

41% wm 

Grafik 

32% 
Musik 

Soundeffekte " — ^/ 
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MR BRET "HIT RIC 

PERFECT* MAN" HART* FLAIR- 



SHAWN CRUSH' THE THE NARCISSIST TATANKA* MILLION YOKOZUNA* RAZOR MACHO MAN 

MICHAELS* UNDERTAKER* LEX LUGER* DOLLAR MAN RAMON* RANDY 

TEDDIBIASE* SAVAGE* 



IM RING... DRUMHERUM... AUSSER KONTROLLE 
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LICENSED PRODUCT 




NIMM PLATZ, 
MR. PERFECT! 



DER UNBELIEBTE 
AUGENQUETSCHER! 



DER TOMBSTONE- 

PILE DRIVER - 
RUHE IN FRIEDEN! 



ZWEI- UND DREI- 
MANN-ACTION!! 




Weitere 

GAMEBWl 



Super-Videospiele fur: 



tanttmattmm 



B? Suf m tan-2 
~:~ King of th. Ring* 



' *V|Mr 

"'■• Royal Rumbb- 



Master System II si^lCog. 

Chafcng." 



The World Wrestling Federation " logo and Royal Rumble are trademark* of TitanSports Inc " All other distinctive character names likenesses titles and logos are 
trademarks of TitanSports Inc S I 9°3 TitanSports Inc All Righls Reserved Nintendo Nintendo Entertainment System Nintendo Super Entertainment System 
Game Boy v and other marks designed as "TM* are trademarks or Nintendo Sega and Sega Master System and Game Gear ore trademarks of Sega Enterprises Ltd 
Acclaim and Flying Edge""'' are trademarks of Acclaim Entertainment Inc ~. 1 993 Acclaim Entertainment Inc Arena Entertainment" - ' is a trademark of Arena Entertai 
C 1 993 Arena Entertainment UN is a trademark of UN Ltd © 1993 UN Ltd All Rights Reserved 
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npf iff auf dem Mega 
Drive: Nach passa- 
blen Versionen fur 
Game Gear und Master System 
heizt Anco auf Segas 16-Bitter 
das FuBballfieber in Modulform 
weiter an. Super Kick Off ubei- 
schuttet Euch regelrecht mit Op- 
tionee Vom Hauptmenu aus 
durft Ihr EckstoBe, Elfmeter und 
acht weitere Standardsituatio- 
nen einstudieren. AnschlieBend 
fallt die Entscheidung fur Gras 
Oder Kunstrasen. AuBerdem gibt 
es noch drei Geschwindigkeits- 
stufen. 16 Teams lechzen nach 
Euren Talenten als Trainer und 
Spielmacher. ZurErstellungei- 
gener Mannschaften hilft der 
Editor weiter: Per Joypad gebt 
Ihr neue Namen fur die Elf ein, 
und verpaBt Euren Spielem Tri- 
kots in peppigen Farben. Dank 
der eingebauten Batterie merkt 
sich die Cartridge nach dem 



Ausschalten alle Anderungen. 
Wer will, tritt gemeinsam gegen 
die Konsole an. Spieler Eins 
ubernimmt dann die Akteure auf 
dem Feld, Numero Zwei den Tor- 
wart zwischen den Pfosten. Uber 
Sieg oder Niederlage entschei- 



det nicht zuletzt die Aufstellung. 
Nur noch flink eine Munze ge- 
worten und die Wetterbedingun- 
gen (sonnig, bedeckt, regne- 
risch) festgelegt und dann nichts 
wie raus auf den Platz. In der Vo- 
gelperspektive laufen die Kicker 
und der Schiedsrichter auf. 
Super Kick Off scrollt munter in 
alle Richtungen, durch den 
groGenverstellbaren Radar- 
schirm habt Ihr aber immer das 
gesamte Feld im Blickfeld. Nach 
einem Foul hagelt es gelbe oder 
gar rote Karten, FreistoBe und 
Elfmeter - Auswechslungen 
verletzter Spieler sind an der 
Tagesordnung. 
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Vollkommen sinnlos: Der 
Radarschirm bringt mehr Chaos 
als Ubersicht. 



r *Zi. 




Auf den ersten Blick 
macht Super Kick Off sei- 
nem Namen alle Ehre. Der 
Spieler wird von der Viel- 
zahl an Einstellungen form- 
lich ertrankt. Vom flexiblen 
Editor bis zum Trainingsla- 
ger ist alles geboten, was 
das Herz begehrt. Die Be- 
dienung der iippigen 
Menus per Steuerkreuz 
gebt erf reulich flott von der 
Hand. Einmal im Stadion, 
flautdie Begeisterung dann 
merklichab. DasLederkul- 
lert unberechenbar auf dem 
Spielfeld umber und die 
schlichten SchuBtechniken 
verleiten zu unkontrollier- 
ten Sturmlaufen. Exaktes 
Kombinationsspiel fallt 
wegen der schwammigen 
Steuerung ohnehin flach. 
Auch auf der niedrigsten 
Gesch wind igkeitsstuf e ver- 
liert man in Sekunden- 
schnelle den Oberblick und 
der iiberfliissige Radar- 
schirm verscharft das Wirr- 
warr nur noch. Fiir Fans ist 
Super Kick Off durch die 
stattlichen Liga- und Po- 
kalmodi eine echte Alter- 
native zum vergleichswei- 
se unkomplizierten World 
Cup Soccer. cb/ma 



Spieletyp: 






Hersteller: Anco/U.S. Gold 
Testversion von: Selling Points 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Batterie 

Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Protis 
CA.-Preis: 120 Mark 

56% 
Graffik 

61% 
Musik 

54% 
Soundeffekte 




Ob Internationale oder nationale Turniere, alles ist mbglich. Nach 
der Entscheidung uber den AnstoB gibt der Schiri das Spiel frei. 



SPIEL- 
SPASS: 
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Minni ist vom SchloRherren von Arbaless, dem ge- 
hornten Konig, gefangengenommen worden. 
Klar, dal3 der sich nicht gerade freut, als Mickey 
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be- 
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen 
Weg durch die 28 Level zum Happy-End! 








EnTEBTBinmEnT 

SVSTEITV 



LUoluen: BUGS BUNNY Boiraul: LOONEY TUNES, 

all related indicia are trademarks of 
Warner Bros.. Inc.. C I99i- 

GARFIELD. United Postures Syndicate, lnc.,0 1*78 
SHADOWQATE", trademark ol ICOM Simulallono. Inc. and 
It used with permission. Licensed In conjunction with JPI 
01387.1989. ICOM Simulations, klc. O1980 KEMCO 



-QECa-OEQGGJ- 




Play Off 




^_i_i_i-i 



3 




cl2J 913 



^9^i ie von anc!eren 

M/fJ Electronic Ails 
w^Cr Simulationen ge- 
wohnt, startet auch dieses Spiel 
mit einem E.A.-Optionsscreen. 
Unterschiedliche Einstellungen 
wie Spieleranzahl, Spielart, 
-lange und Schwierigkeitsgrad 
werden eingestellt. Ihr wahlt 
Eure Mannschaft aus 16 ver- 
schiedenen aus. AuBerdem 
kdnnt Ihr noch eines der beiden 
All Star Teams wahlen. Gespielt 
wird in bewahrter Seitenansicht. 
Gekennzeichnet ist der ball- 
fuhrende Spieler immer mit ei- 
nem Stern unter den Schuhen. 
Solltet Ihr zuerst vier Spiele ge- 



wonnen haben, gelangt Ihr in die 
Simulationsrunde. Hierbei ist 
eine merkliche Steigerung des 
Schwierigkeitsgradeszu bemer- 
ken. Statistiken sind bei diesem 
Spiel genauso vorhanden, wie in 
alien anderen E.A.-Spielen. Urn 
nicht nach jedem Abschalten der 
Konsole wieder ganz von vorne 
beginnen zu mussen, wurde ein 
PaBwortsystem integriert. 



eta, fa 



Langsam habe ich das 
Gefiihl, alsobsich E.A. auf 
dem absteigenden Ast be- 




fande. Gerade im Bereich 
Simulationen kann mich 
zur Zeit kein E.A. -Spiel 
besonders uberzeugen. 
Trelfen sich bei Bulls vs. 
Blazers beispielsweise 
mehrere Basketballer unter 
dem Korb, ist das Chaos 
perfekt. Neben einem stark 
ruckelnden Scrolling ist 
die Uniibersichtlichkeit 
kaum noch zu ubertreffen. 
Zwar kreist ein weiBer 
Stern iiber dem Haufen von 
Spielern, zu wem dieser 
aber gehort, ist nicht zu 
orten. Nurfiir Fans! ma 



Einer der 
wenigen 
Augenblicke, 
bei denen man 
einen relativ 
guten Uberblick 
hat. 



Spieletyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Electr. Arts 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, Pafiwort 
Soundmenii 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

57% ■■■ 
Grafik 

43% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



56% 



HeiGe Spiele fiir die Sommerzeit! 




Jungle Strike (MD) 109,- 



Super Nintendo 




SN Power Station 


199,- 


Score Master (Orig.Joyst.) 


94,- 


Super Mario All Stars 


94,- 


Bubsy 


124.- 


Star Wing 


119.- 


Road Runner 


119,- 


Royal Rumble 


139,- 


The Lost Vikings 


124,- 


Alien 3 


129,- 


Cybernator 


129,- 


First Samurai 


129,- 


Fatal Fury 


129,- 


Congo's Caper 


a.A 


Populous 


119,- 


Power Monger 


119.- 


B.O.B. 


119,- 


Mega Drive 




MD ohne Spiel 


199,- 


Mig29 


109,- 


B.O.B. 


109,- 


Cool Spot 


104,- 


Flashback 


119,- 


Shining Force 


124,- 


Blaster Master 2 


109,- 


Hardball 3 


119,- 



Hammerpreise 

nur 39,- DM 

Game Gear: Chessmaster, Factory Panic, Olympic Gold, 

Ax Battler, Pengo, Dragon Crystal. Shinobi. 

Wimbledon Tennis 

Master System: Cyber Shinobi, Bubble Bobble. 

California Games, G-Loc, Klax. Marble Madness 

nur 49,- DM 

Mega Drive: Strider. Klax, Space Harrier II. Toe Jam & Earl 
Master System: Parlour Games. Sega Chess. Moonwalker 



Summer Games 
PGA Tour Golf 2 
Flintstones 
Micro Machines 
Fatal Fury 
F-1 

Ultimate Soccer 
Bulls vs. Blazers 
Super Kick Off 
Paperboy 2 

Game Gear 

Game Gear mit Colu. 

Game Gear 4 Fun Set 

Streets of Rage 2 

Battletoads 

Superman 

World Cup Soccer 

NES 

NES fast alle Spiele 
nur solange Vorrat reicht. 

Game Boy 

Game Boy mit Batt. 
Batterieset 2 mit Netzt. 
Darkwing Duck 



119,- 
114,- 
109,- 

89,- 
119,- 

a.A. 

a.A. 
119,- 
109,- 

99,- 



189,- 
239,- 
84,- 
69,- 
84,- 
89,- 



• 59,- 



99,- 
69,- 
69,- 




Asterix 


69,- 


Alfred Chicken 


69,- 


Popolous 


69,- 


Master System 




Master Gear Converter 


39,- 


Cal. Games II 


89,- 


Streets of Rage 2 


89,- 


Global Gladiators 


89,- 


Wimbledon 2 


89.- 


Steel Cage Challenge 


89,- 


Neo Geo 




Samurai Showdown 


399,- 


World Heroes 2 


379,- 


Lynx 




Battle Wheels 


79,- 


Euro Soccer Chall. 


79,- 


Taglich Neuheiten 


Mega CD II voraussichtlich 


ab August lieferbar 




DM 519,- 





The Lost Vikings (SNES) 124,- 



Unsere Monatskniiller 
fiir Super Nes: 

Super Soccer, Super Tennis, 

F-Zero, Zelda 3, Harley's Adv., 

Super Ghouls'n Ghost, Super 

R-Type je 79,- 

Sonderpreise nur solange Vorrat reicht 



ab 3 Artikel portoffrei 

und das bei unserem bekannt schnellen 
Service" 



KranZ 

VERS AND 



BTX unter "Kranz Versand" 
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Juliuspromenade 11 97070 Wurzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06 
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Break-Set-Game 
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& J Or das Super Nintendo 
^^ wurde Amazing Tennis 
r jaschon in der VIDEO 

GAMES 12/92 vorgestellt. Jetzt 

erwartet uns die Umsetzung auf 
dem Mega Drive. Nach bonbon- 
farbenen Anfangssequenzen er- 
scheint ein einfach aufgebautes 
Einstiegsmenu. Die ublichen 
Fragen nach der Spielerzahl, Be- 
ton-, Gras- Oder Sandplatz, 
Rechts- Oder Linkshander und 
Einzelspiel Oder Turnier, sind 
nach wenigen Sekunden beant- 
wortet. Solltet Ihr gegen den 
Computer antreten, habt Ihr die 
Mdglichkeit gegen 15 verschie- 
dene Gegner zu spielen. Durch 
unterschiedliche Spielstarken 
reichen deren Platzierungen in 
der Weltrangliste von einem 
nicht erwahnenswerten 502ten 
bis hoch zum beachtlichen 22. 
Platz. Beim Spiel auf dem Court 
beginnt Ihr als Spieler auf dem 
unteren Bildschirmfeld. Ihr seht 



das ganze von schrag oben, und 
habt somit eine optimale Platz- 
ubersicht. Wahrend des Auf- 
schlags wird die Schlagrichtung 
und -starke bestimmt. Nach dem 
ersten Aufschlagwechsel findet 
Ihr Euren Spieler auf der ande- 
ren Seite des Platzes wieder, urn 



dort die Balle des Gegners zu 
retournieren. Auch im Zweispie- 
lermodus wechselt Ihr die Aus- 
gangspositionen. Ein Doppel 
mit einem Partner istleider nicht 
moglich; hierbei beschrankt 
sich das Spiel auf die drei Ein- 
zel-Varianten: Gegen den Com- 
puter, Turnier und Spiel gegen 
einen Freund. 



*uz itt, 



Bei D. C. Amazing Tennis 
handelt es sich nicht gera- 
deumeinesderbestenTen- 
nisspiele, die ich bisher 
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Trotz ausgiebigem 
Training 'mal wieder 
voll daneben. 



vorgesetzt bekam. Selbst 
wenn man nach anfangli- 
chem Uben den Aufschlag 
hinbekommt, sind die wei- 
teren Schlage so schwierig 
zu spielen, cfafi einem nach 
wenigen Minuten die Lust 
vergeht. Das Aufschlag- 
spiel von der gegenuberlie- 
genden Seite ist fast schon 
gar nicht mehr zu bewalti- 
gen, da eine Einschatzung 
desTreffpunktes des Balles 
kaum noch zu schaffen ist. 
Eigentlich sind es immer 
nur Zufallstreffer, die zum 
Ballkontakt fuhren, mit 
Konnen Oder Geschick hat 
das schon weniger zu tun. 
Es ist weder ein genaues 
Platzieren des Aufschlags, 
noch ein gezielter Return 
moglich. Sol Ite sich also ir- 
gendein Einsteiger dazu 
durchringen, dieses Spiel 
zu kaufen, wird als Resul- 
tat wahrscheinlich ein ge- 
frusteter Spieler iibrigblei- 
ben. Und der wird auch ein 
hervoragendes Tennisspiel 
mit Sicherheit nicht mehr 
anfassen, da 120 Marker 
ein recht schlechtes Preis- 
Leistungs-Verhaltnis bie- 
ten. Mein Rat also: Schaut 
Euch lieber nach einer an- 
deren Tennis-Simulation 
urn! ma 



Spieletyp: 



nun 

Hersteller: Absolute 
Testversion von: CWM 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 2 Spielvarianten 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

48% 
Grafik 

22% 
Musik 

48% 
Soundeffekte 



Nach der Eintragung in die Turnier-Liste geht s los: Fehlschlage und 
Returns ohne Ende. Auch Training macht kein Meister. 



SPIEL- 
SPASS: 



46% 



> 
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Doppelt gemoppelt halt besser! 
Wem ein Einzel-Spiel zu lang- 
weilig ist, spielt halt ein Doppel 

Boden. Auf hartem Untergrund 
ist das Spiel noch relativeinfach, 
wahrend auf dem Grasplatz der 
Ball beschleunigt und sich rela- 
tiv flach halt. Auf dem Sandplatz 
bremst die gelbe Kugel starker 
ab, springt aber durch das Ein- 
dringen in den weichen Unter- 
grund hoherweg. Bei Doppelva- 
riationen solftet Ihr immer dar- 
auf achten, moglichst mittig zu 
stehen. Somit verringert Ihr die 
Chance der Gegner, an Euch vor- 
beizuspielen. Weiterhin gibt es 
die Moglichkeit, um 
Geld zu spielen. 
Je mehr Punkte 
erzielt, de- 
sto mehr 
Kohle gibt's. 

Tennis-Schdn- 
ling Agassi in 
Tennis-Action 




ein groBter Erfolg ist 
bisher wahrschein- 
llch der Wimbledon- 
Sieg im letzten Jahr. Ein echter 
Shooting-Star ist er schon, die- 
ser Andre Agassi. Jetzt erfreut 
uns der Profi auch auf den Kon- 
solen Mega Drive und Master 
System. Wie im richtigen Leben, 
finden die unterschiedlichen 
Spiele Oder Tumierenichtnur auf 
einem normalen Aschenplatz, 
sondern auch auf Beton- Gras-, 
und Sandplatzen statt. AuBer- 
dem bietet Euch Andre Agassi 
Tennis eine Vielzahl an Schlag- 
varianten. Je nach Joypad- 
Steuerung serviert Ihr dem Geg- 
ner einen langen harten Schlag 
Oder einen kurzen Drop Shot. 
Entscheidend ist Eure Beinar- 
beit. Solltet Ihres nichtschaffen, 
nah genug an den Ball zu kom- 
men, konnt Ihr diesem nur noch 
hinterher gucken. Schnellste 
Entscheidung fordert das Spiel 



bei der Auswahl des Vor- oder 
Ruckhandspiels. Sauber getrof- 
fen bleibt Eurem Gegner kaum 
eine Chance, einen gut getimten 
Ballzuretournieren.BeiderWahl 
gegen den Computer wahlt Ihr 
Euren Gegneraus acht Akteuren. 
Beim Match auf dem Court be- 
ginnt Ihr auf dem unteren Bild- 
schirmrand und blickt Eurem 
Spieler uber die Schulter. Nach 
dem Aufschlagwechsel steht Ihr 
auf dem "Backcourt", also auf 



Welcher Tennis-Spieler ware 
denn genehm? 

der gegenuberliegenden Seite 
des Platzes. Sollte Euch das 
Spiel auf dem Hartplatzzulang- 
weilig werden, konnt Ihr einfach 
auf die anderen Platze auswei- 
chen. Hierbei verandert sich al- 
lerdings auch sofort die Ballre- 
aktion beim Auftreffen auf dem 



Ohne ein ausfiihrliches 
Training solltet Ihr Euch 
erst gar nicht an ein Turnier 
heranwagen. Aufgrund ei- 
ner sehr schlechten Ein- 
schatzung des Flugverhal- 
tens habt Ihr anfangs kaum 
eine Chance, auch nur ei- 
nen Ball verniinftig zu re- 
tournieren. Bei sehr hohen 
Ballen des Gegners sieht es 
oftmals so aus, als kame 
der Ball kurz vor der Grund- 
linie auf. Ihr werdet jedoch 
schnell eines Besseren be- 




A uf dem Master-System kein groBer Unterschied Anderer Platz - anderes Ballverhalten 



98 




Auch ein anderer Platzbelag 
steigert den SpaB nicht 
besonders 

lehrt. Die Filzkugel landef 
auf Eurer Seite direkt hinter 
dem Netz. Grafisch gese- 
hen konnte das Spiel auch 
nicht iiberzeugen, da man 
aus einer 16-Bit-Konsole 
wesentlich mehr herausho- 
len kann. Bei Schlagen Eu- 
rerseits ist es oftmals so, 
daB Ihr den Ball uberhaupt 
nicht trefft, er aber trotz- 
dem zuriickfliegt; Wunder 
der Technik. 
Fiir Freaks! ma 



Spieletyp: 



Herstellen Tecmagik 
Testversion von: Tecmagik 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: 

Geeignetfur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene unci Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

Gralik 

30% 

Musik 

51% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



43% 



Nicht viel anders als 
auf dem Mega Drive 
iiberzeugt Andre Agassi 
Tennis auch auf dem 
Master System nicht be- 
sonders. Mai abgese- 
hendavon, dafiesnatiir- 
lich ein Unterschied ist, 
ob ichein 8- Oder 16-Bit- 
Modul spiele, geht es 
doch wohl in erster Linie 
urn die Spieleigenschaf- 
ten.GenaueBallkontrol- 
len, sowie plazierte 
Schlage und gekonntes 
Austricksen des Geg- 
ners sind aufgrund der 
Ungenauigkeit in der 
Grafik schiecht zu reali- 
sieren. Da hilft es auch 
nichts, wenn der Frauen- 



liebling Andre 
Agassi die Schirm- 
herrschaft bei diesem 
Spiel ubernommen hat. 
Empfehlenswert alien- 
falls fiir echte Fans. 

Spieletyp: p^ m^\ [fo 

Hi L i mi 

Hersteller: Tecmagik 
Testversion von: Tecmagik 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 

Geeignetfur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

56% WMM 
Grafik 

30% 
Musik 

51% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



43% 



GAME-fshnf 






Berlin 

Ab soforf Verleih! 

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 

Laden: Donau Str. 51 12043 Berlin 

U-Bahnhof-Rathaus Neukoln 

Tel.: 030-6874545 Fax:030-6913838 




6AM IE STORE 

— — ?=^=^— i 

Ruttenscheider StraBe 181 (nahe Messe/Gruga) 
45131 Essen Telefon 02 01/77 72 25 

Ladwi&Varund 
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FUTURE SOFT 

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 



SUPER NINTENDO 

Jimmy Connofs Pro Tennis Tour dl. 1 1 9,90 

Tiny Toon Adventures dr. 1 1 9,90 

Desert Strike dt. 99,90 

John Madden Football '93 dt. 1 1 9,90 

Bottleloads US 129.90 

The Blues Brothers US 1 29,90 

Lost Vikings US 129,90 

Tecmo Super NBA Basketball US 1 29,90 

Final Fight 2 j. 129,90 

King Arthur's World dt. 1 29,90 

Exhaust Heat 2 1 29.90 

Fatal Fury dt. 1 29,90 
Wresllemania 2 - Royal Rumble dl. 1 39,90 

Bubsy the Bobcat US 1 29, 90 

Rock'n Roll Racing US 1 29,90 

Super Turrican U5 129,90 

Taz Mania US 129,90 

PGA Tour Golf dt. 119,90 

SUPER WILDCARD BACKUP SYSTEM 699.90 
fiir Super Nintendo 

Und vieles mehr zu Superpreisen I 



NEO GEO 

Grundgerat PAL/RGB 699,90 

Fatal Fury II 359,90 

World Heroes II 379,90 



SEGA MEGA DRIVE 

Another World dt 
Flashback dl. 
Cool Spot dr. 
PGA Tour Golf 2 dt. 

SEGA CD (US) 

Jaguar XJ 220 CD US 
Ecco the Dolphin CD US 
Final Fighl CD US 
Batman Returns CD US 



109.90 
109,90 
109.90 
119,90 



109,90 
109,90 
109,90 
109.90 



»• RechHiche Vorschriflen beachlenl 
•• Wer gegen gellende Vorschriflen 
»* und Geselze versloftt, kann 
»* strafrechtlich verfolgt werden. 



An- und Verkauf von gebrauchten Spielen fur: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 

Fordern Sie urvseren Gesamtkalalog gegen einen frankierlen RiJckumschlag an! 

Ladenpreise variieren, Ladenverkaufist leider mil hoheren Koslen verbunden. 

Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. 
Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 1 DM Porto und Verpackung. 

Ladenverkauf und Versand, Handleranfragen erwunscht. 

Bestellannahme: Montag - Samstag 10 -22 Uhr 

FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 • 42105 Wuppertal 

TEL 02 02/45 6044 * FAX 02 02/45 6046 



Weilere Filialen finden Sie in: 



42697 Solingen 

Lennestr. 8 

Tel. 02 12/7 09 10 



42275 Wuppertal 

Hohne 20 

Tel. 02 02/57 23 71 



-QEEJ-OOBQCJ 




Stahlhart 

rifjcin 

_i __ i ^J ^* ■ — ■ — i 



f VmH 



_j_j_j V 



< 

05? 



U 



cl( 



erzlich willkommen 
in der Arena der 
stahlernen Mus- 
keln! Wer von langweiligen 
Boxkampfen die Nase vol I hat, 
bei Karatekampfen einen Lach- 
krampf und bei den WWF- 
Wrestlern das groBe Heulen be- 
kommt, sollte sich die American 
Gladiators nicht entgehen las- 
sen. 

Sechs gnadenlose Diszipli- 
nen fordern hier den ganzen 
Mann - oder die ganze Frau. 

Beweist Euch in Wettkampfen 
wie "Assault", bei dem man sich 
gegenseitig mit Tennisballen 
beschieBt. Nicht todlich, aber 
doch spielentscheidend. Ein 
Treffer, und die Runde ist gelau- 
fen. Oder "Joust" - wo Ihr Euren 
Gegener mit Holzstocken von ei- 
ner Plattform stoBen muBt. Die 
Dinger sind zwar an beiden En- 
den mit Luftballen gepolstert, 



mm 



haben aber eine ganz schone 
Schlagkraft. Bei "The Wall", ei- 
ner Art Freeclimbing, versucht 
ein Gladiator, Euch am Klettern 
zu hindern. Es ware also auBerst 
empfehlenswert, den gewahrten 
Vorsprung zu nutzen. Die nach- 



ste Disziplin ist "Powerball": 
Sammelt moglichst viele 
FuBballe ein, und wertt sie in 
eine der gegnerischen Tonnen. 
Doch Vorsicht, Euer Gegenspie- 
ler und wild umherlaufende Ro- 
boter werden alles daran setzen, 
Euren Erfolg zu verhindem. 

Nach einer Verschnaufpause 
geht es weiter mit "Atlasphere": 
Plaziert Eure Spielkugeln in ei- 
ner durch Bodenschragen 
schwererreichbaren Mulde. Urn 
eine Hindernisbahn, die es in 
sich hat, geht es bei "The Elimi- 
nator". Ihr durchlauft eine mor- 
derische Strecke, in der es kein 
Pardon gibt. Solltet Ihr all diese 
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In Sacke verpackte Luft kann 
ganz sen on schmerzhaft sein. 
Also: Kopf einziehen! 

einzelnen Disziplinen gewinnen, 
qualifiziert Ihr Euch automatisch 
fur die weiteren Finalrunden. 
Hier treffen sich jedoch nur die 
Besten der Besten und bis dahin 
ist es ein verdammt weiter Weg. 
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Mai abgesehen davon, 
dan ich auf Spiele, bei de- 
nen es urn bloBes Krafte- 
messen geht, nicht beson- 
ders stehe, finde ich Ame- 
rican Gladiatorsqmi witzig 
gemacht. Besonders 'The 
Eliminator" bringt SpaB und 
forded Eure Geschicklich- 
keit, da hierbei mit alien 
verfugbaren Tasten des 
Joypads gespielt werden 
muB. Im Gegensatz hierzu 
zeigt sich Joust relativ ein- 
fach, und beschert Euch 
nach wenig Ubung den mei- 
sten Punktgewinn. 

Eine verniinftige Grafik 
mit fliissigen Animationen 
und die unterhaltsame Mu- 
sik lassen das Spiel nicht 
so schnell iangweilig wer- 
den. Besonders interessant 
wird es, wenn Ihr gegen ei- 
nen Eurer Freunde spielt. In 
jedem Fall ist American 
Gladiators eine unterhalt- 
same Alternative zu ande- 
ren Kampfsportspielen. ma 

Spieletyp: 



Lfl kt!l i 
Hersteller: GAMETEK 

Testversion von: GAMETEK 

Anzahl der Spieler: 1-2 

Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 

39% 
Grafik 

46% 
Musik 

47% 
Soundeffekte 




Ob Hindernislauf, Tennisballe schieBen, Kugeln versenken oder 
Metallballe auf einen Hug el bringen: Ein Fehler, und tschiisssss... 



SPIEL- 
SPASS: 



38% 



100 
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spielt 



jf lies begann an ei- 
fmm nem frostigen No- 

y & vembertag im Jahre 
1869. Ein 25-Mann-Team fuhr 
von Princeton nach New Bruns- 
wick. Um die Mittagszeit aBen 
sie, als ihnen eine Idee kam: Man 
konne doch einfach mit einem 
Ball Goer ein Spielfeld laufen 
und ihn nur schieBen Oder kop- 
fen. Ok, die Grundsubstanz ent- 
stammte aus dem normalen 
FuBball, nur bei dieser Art von 
Sport durtte man den Ball auch 
tragen Oder die Gegner umren- 
nen. So entstanden halt die er- 
sten Football-Teams. Bei Bill 
Walsh College FootballmhW Ihr 
am Antang Eure Wunschmann- 
schaft. An verschiedenen Optio- 
nen stehen Euch die Einstellun- 
gen der unterschiedlichen 
Spieltypen, Spiellange, Auswahl 
des Besucherteams und das 
Wetters zur Auswahl. An- 
schlieBend wirft der Schieds- 
richter eine Munze und gibt das 
Spiel frei. DieanstoBende Mann- 
schaftschieBt den Ball mbglichst 
weit in das gegnerische Feld, da- 



ooiljaiJ 



mit der Gegner einen langen 
Weg zum Tor zuruckzulegen hat. 
Von da an geht die Prugelei los. 
Versucht mit mdglichst weiten 
Laufen und langen Passen so- 
viel Raum wie moglich gutzu- 
machen. Bei Passen zu Eurem 
Mitspieler habt Ihr im oberen 
Viertel Eures Bildschirmes eine 
Anzeige, in welche Richtungen 
Ihr den Ball werfen konnt. Habt 
Ihr nach drei Versuchen weniger 



als 10 Yards mit dem Ball zuuck- 
gelegt, bekommt Euer Gegner 
automatisch das Angriffsrecht, 
und Ihr muBt Euren Ball abge- 
ben. Vor jedem Angriff Oder je- 
der Abwehr steht Euch ein reich- 
haltiges Menu zur Verfugung, 
bei denen vierzig unterschiedli- 
che Spielstrategien zur Auswahl 
stehen. Da das gesamte Spiel 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigtwird, kann man sich diean- 
gezeigten Strategievorschlage 
recht gut vorstellen. Ziel des 
Spiels ist es, den so genannten 
Touchdown durchzufuhren. Ihr 
solltet mit dem Ball hinter die 
Grundlinie des Gegners gelan- 
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Gute Auswahl: Drei 
Moglichkeiten, den 
Ball zu werfen. 



gen, und ihn dort auf den Boden 

werfen. Gar nicht so einfach. 
Aber Ubung macht ja bekannt- 
lich den Meister... 




Hier ist es sehr gut ge- 
lungen. ein Football-Spiel 
umzusetzen. Das Ganze 
wird von passenden Soun d- 
effekten und einer digital i- 
sierten Sprachausgabe un- 
termalt. Besonders viel 
SpaB bringt es, wenn Ihr 
mit einem Freund spielt. 
AuBerdem unterstiitzt Bill 
Walsh College Football ten 
4-Spieler-Adapter von 
Electronic Arts, der dem- 
nachst fiir das Mega Drive 
in Deutschland erhaltlich 
sein wird. Aber auch allein 
gegen einen Computergeg- 
ner enthalt das Spiel viele 
Reize. Mit unterschiedli- 
chen Strategien und gut ge- 
wahlten Passen gelingt es 
haufig, den Computer aus- 
zutricksen. Einziger Nach- 
teil hierbei ist, daB Quer- 
passe nicht genau zu steu- 
ern sind, und somit greift 
Ihr also haufig neben das 
Ei. Ansonsten ein Spiel, 
das auch Einsteigern groBen 
SpaB bereiten wird. ma 

Spieletyp: M~\W1W1 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Selling Points 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: Replay-Funktion, 
unterstiitzt 4-Player-Adapter 
Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

65% WttM 
Grafik 

34% 
Musik 

66% 
Soundeffekte 
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Nach Auswahl der Abwehr-Strategie folgt der Spielzug. Doch der 
Touchdown des Gegners bringt nichts als Frusl auf der Resen/ebank. 



SPIEL- 
SPASS: 



73% 
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8 



93 
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Schraubenkoppe 




eben steinzeitlichen 
Sauriern sind zur 
Zeit auch neuzeitli- 
che Roboter in Mode. Kombi- 
nieren wir diesen Trend mit der 
herrschenden Vorliebe fur Pru- 
gelspiele, erhalten wir Cyborg 
Justice. Ihr poltert in (fast drei- 
dimensionaler) Seitenansicht 
durch die Landschaft und mischt 
Robos auf, die (mehr Oder weni- 
ger) friedlich des Wegs kom- 
men. Wie es sich fur ein Prugel- 
spiel gehbrt, ist's mit Schlagen 
und Treten nicht getan. Mit der 
richtigen Joypad-Kombination 
spannt Ihr Eure Power-Faust 
und lafit sie dem Gegner in die 
glanzende Visage schnalzen. 
Urn gegen solch rude Behand- 
lungen gerustet zu sein, haben 
Eure Gegner auch ihre kleinen 
Spezialitaten: Mai endet der 
Schlagarm ineinerfreundlichen 
Kreissage, mal hat der Widersa- 
cher eine niedliche Laser-Wum- 
me am Schultergelenk. Ge- 
schickte Cyber-Fighter rusten 
ihren Roboter auf, indem sie 
dem Feind mal eben den Extra- 



Arm aus dem Gelenk drehen und 
bei sich selbst anflanschen. 
Noch gewitztere Spieler zer- 
pflucken den feindlichen Blech- 
kerl komplett und frisieren Ihr 
Erscheinungsbild mit neuen 
Beinen Oder einem wuchtigeren 
Oberkorper. Neben dem "nor- 
malen" Kampf, bei dem Ihr nur 
von links nach rechts lauft und 
einen Gegner nach dem anderen 
verbeult, enthalt das Modul auch 



einen Duellmodus. Hier entfallt 
das Laufen. Egal, ob normal Oder 
im Duell, es darf jederzeit ein 
zweiter menschlicher Mitspieler 
einsteigen und Euch beim froh- 
lichen Verschrotten zur Hand 
gehen. In der Arena tretet Ihr 
auch gegeneinander an -- mit 
nach eigenen Wunschen zusam- 
menbastelten Robos. 




Zugegeben, die Cyborgs 
sind prima animiert. Die 
Steuerung ist jedoch dem- 
entsprechend nicht die flot- 



- ._.'—■ Mn Spieletyp: 




Cyborg Justice ist eine witzige 
Roboter-Klopperei in 
Durchschnitts-Qualitat 



teste. Ungewbhnlich ist 
auch die Joypad-Belegung. 
Statt der iib lichen "Jeder 
Knopf ein Schlag"-Bele- 
gung haltet Ihr eine Taste 
gedriickt und teilt per Steu- 
erkreuz-Kommando aus. 
Habt Ihr die umfangreichen 
Mbglichkeiten der Mechs 
erst intus, fallt die Steue- 
rung leichter als bei Spie- 
len mit situationsgebunde- 
nenAttacken. Cyborg Justi- 
ce strotzt nicht gerade vor 
Abwechslung. Gerade mal 
die Angriffslust und Ausrii- 
stung der Gegner variieren. 
Die Hintergriinde diirfen als 
"nebensachlich" eingestuft 
werden. Im Duellmodus 
gegen einen menschlichen 
Gegner anzutreten, macht 
da noch den meisten SpaB 
- vorausgesetzt, Ihr kbnnt 
Euch auf mehr Oder weniger 
gleichstarke Roboterbau- 
satze einigen. Musikalisch 
ist Cyborg Justice ein Pha- 
nomen. Ode Themen von 
nahezu einzigartiger Mono- 
tonie, aber der Sound nervt 
kein biBchen - er fallt ein- 
fach nicht besonders auf. 
Ansonsten ist und bleibt Cy- 
borg Justice Priigelhaus- 
mannskost, jedoch mit ei- 
nem schmackhaften Sprit- 
zer Humor. jb 



MM 

Herstetler: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue 

Geeignet fur: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

52%HHi 
Grafik 

50% 
Musik 

65% 
Soundeffekte 
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Vor dem Kampf schraubt Ihr Euren person lichen Robo zusammen. 
Durch die aufwendige Animation ist das Spiel etwas trage. 



SPIEL- 
SPASS: 



68% 



102 



8 



93 
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Schlimm-Commander 



.^ccolade bricht zu 
Mmm den Sternen auf. Im 

/" #^ neusten Wettraum- 
epos spielt Ihr einen Raumschiff- 
piloten, der diverse Missionen 
zu bestehen hat. Mai sammelt 
Ihr in abgelegenen Quadranten 
undefinierbare Objekte, mal 
ballert Ihr einen Korridor durch 
ein Minenfeld. Der Ldwenanteil 
Eurer Aufgaben besteht jedoch 
aus der Verteidigung der heimi- 
schen Basen und dem Vernich- 
ten von aufmupfigen Aliens. Be- 
findet Ihr Euch im Weltraum, sitzt 
Ihr auf dem Pilotensessel Eures 
Schlachtschiffs und blickt durch 
ausladende Cockprtfenster ins 
All. Der Raum ist in Sektoren und 
diese wiedemm in Quadranten 
unterteilt. Per Knopfdruck schal- 
tet Ihr auf die entsprechende 
Ubersichtskarte urn. Auf ihr seht 
Ihr die Positionen von feindli- 
chen Schiffen, Basisstationen 
und Warp-Lochern. Prakti- 
scherweise verfugt Euer Raum- 
schiff auch uber einen eigenen 
Warp-Antrieb, mit dem Ihr 
Euch von Quadrant zu Quadrant 



beamen konnt. Fliegt Ihr durch 
ein leeres Planquadrat, manov- 
riert Ihr generell durch Astero- 
idenfelder. Schlagt Ihr Euch im 
Training mit einem kleinen, 
leichtgepanzerten Flitzer, so 
wird in spateren Einsatzen zu 
einem Kampfschiff mit dicken 
Schilden und zusatzlicher Rake- 
tenbewaffnung aufgerustet. Das 
Auftanken der Warp-Energie, 
Auffullen der Waffenarsenale 



und die Erledigung von Repara- 
turen geschieht auf den Basis- 
stationen. Sobald Ihr in den 
Quadranten der Station fliegt, 
wird automatisch angedockt. 
Spielt Ihr im "Campaign"-Mo- 
dus, gibt's nach der Sauberung 
aller Sektoren ein PaBwort fur 
die nachste Mission. 



tta, fa 



Warpspeed soil unver- 
kennbar eine Wing Com- 
/na/u/ar-Ausgabe fiirs 
Mega Drive sein. Dieser 
Versuch ist jedoch auf 




Nett im Standbild - argerlich in 
Bewegung. Warpspeed ist lang- 

sam und rue keif gar fiirchter- 
lich. 

ganzer Linie fehlgeschla- 
gen. Der Arger beginnt 
schon mit der popligen 
Steuerung. Lenkt Ihr zur 
Seite, scrollen Sterne und 
Raumschiffe einfach seit- 
lich vorbei. Rollen, Turns 
odersonstige Flugmanover 
sind nicht drin. Die groBe 
Wut packt Euch, sobald Ihr 
auf ein Alien feuert. Stellt 
Euch vor, Ihr miiBtet aus 
fiinf Metern mit einem ge- 
worfenen Luftballon einen 
vorbeifahrenden Motorrad- 
fahrer treffen - dann habt 
Ihr eine ungefahre Vorstel- 
lung vom Geschwindig- 
keitsverhaltnis Schufi- 
Feind. Die beste Moglich- 
keit: Feuert zwei Homings 
auf den erstbesten Feind 
und warpt zum nachsten 
Quadrant. Landet Ihr in ei- 
nem Asteroidenfeid, lenkt 
Ihr permanent nach unten 
und entgeht so jeglicher 
Kollision. Mit diesen bei- 
den Taktiken kommt Ihr 
locker durchs ganze Spiel 
- Langeweile pur. Fur an- 
haltenden Frust sorgen 
eine ultra-nervige Musik 
und die diimmlichen Funk- 
spriiche. Wenn Ihr nach 
einem Weltraumspiel diir- 
stet, legt Euch lieber das 
g ute a Ite Start light zu . jb 



Spieletyp: (j™ wm f^m 

Hersteller: Accolade 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 
Features: PaBwort 

Geeignet fur: Einsteiger 

und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 

48% 
Grafik 

16% 
Musik 

21% 
Soundeffekte 



Nach dem zwanzigsten Warp nerven die ewig selben Zwischen- 
sequenzen. Ihr bewegt Euch meist nur auf der Karte 



SPIEL- 
SPASS: 



27% 



8 



93 



103 
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it und Monster 
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piele, indenen Ihraxt- 

oder schwertschwin- 
gend durch die Ge- 
gend hetzt, sind zur Zeit etwas 
aus der Mode. Das hielt Sega je- 
doch nicht davon ab, mit Mazin 
Wars ein ebensolches Spiel auf 
den Marktzu bringen (allerdings 
noch nicht auf den deutschen). 
Das Geschehen ist im Roboter- 
monster-Cyborg-Bereich ange- 
siedelt, menschliche Figuren 
gibt's (zur Freude der Bundes- 
prufstelle) nicht. So zieht Ihralso 
in Seitenansicht los und ver- 
drescht diverse Feinde mit dem 
Zweihandschwert. Entlang des 
Weges findet Ihr Bonuskristalle 
und frische Lebensenergie. Die 
habt Ihr auch dringend notig, da 
schon allein der Special-Move 
(der Schwertwirbler) Euren En- 
ergievorrat schrumpfen laBt. 
Habt Ihr einen Level von alien 
Feinden gesaubert, tretet Ihr ge- 
gen einen meist uberbild- 
schirmgroBen Endgegner an, 
dem Ihr auf die Flossen, FiiGe 
Oder auf die Rube klopft. Bevor 
Ihr jedoch in den nachsten Level 




entlassen werdet, habt Ihr noch 
ei ne weitere Kampfszene zu mei- 
stern: Der Endgegner wird ge- 
schrumpft, Euer Sprite wird ver- 
groBert. Nun auf dieselbe GroBe 
gebracht, schlagt IhrEuch Mann 
gegen Mann urn wertvolle Le- 
bensenergie. Zur Abwechslung 
gibt's neben den Prugel-Levels 
auch einige Geschicklichkeits- 
tests. So fluchtet Ihr beispiels- 
weise mit geschickten Sprungen 



uber schmale Felsen vor einem 
Mega-Gegner (Absturze garan- 
tiert). Wer alle Bildschirmleben 
verbraten hat, darf mittels vor 
dem Spiel eingestellter Conti- 
nues (0-5) einen weiteren Ver- 
such starten. 
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Grafisch ist Mazin Wars 
wirklich gut gelungen. 
Schone Hintergrunde, 
uberdurchschnittlich fliis- 
sige Animationen und in- 
teressante Einfalle berei- 
chern das Spiel in jedem 
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Mazin Wars ist eine solide 
Schwertpriigelei mit guten 
Einfallen 



Fall. Dafiir sind Held und 
Durchschnittsgegner ziem- 
lich mickrig gehalten. Trotz 
der Geschicklichkeits-Le- 
vels und dem Endgegner- 
kampf enthalt das Modul 
jedoch zu wenig Abwechs- 
lung. Laufen, kloppen, lau- 
fen, kloppen -auf die Dau- 
er wird das schnell eintb- 
nig. Da der Schwierigkeits- 
grad des Mann-Gegen- 
Mann-Kampfes weit liber 
dem des restlichen Spiels 
liegt, habt Ihr nicht einmal 
Gelegenheit, den wirklich 
schbnen Gegner zu ge- 
nieDen. Jedoch liegt gera- 
de in dieser Konfrontation 
der Hauptreiz des Spiels. 
FairneB haben die Entwick- 
ler jedoch bei der Vertei- 
lung der Energieextras ge- 
zeigt: StoBt Ihr auf viele 
Oder besonders fiese Fein- 
de, ist garantiert ein kleiner 
Auffrischer in der Nahe. Bei 
den meisten Feinden milBt 
Ihr erst durch schmerziiche 
Erfahrung lernen, mit wel- 
cher Taktik Ihr zurecht 
kommt. Alles in allem ist 
Mazin Warskeln Highlight, 
aber dennoch solide pro- 
grammiert und schbn anzu- 
schauen. Das Spiel hinter- 
lafit einen positiven Nach- 
geschmack. jb 



Spieletyp: pgg $-$ fn. 

Hersteller: Sega 
Testversion von: O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 
Features: Continue, 
Soundmenii 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

57% 
Grafik 

51% 
Musik 

37% s. j 

Soundeffekte ^^^/ 
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Ihr tretet gegen Gegner in drei verschiedenen Grdfien an. Zur 
Auflockerung dienen die Geschicklichkeitstests wie derRenn-Level. 
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Multi Game Hunter DUAL DM 649,- 

Das Multitalent, das sich bewahrt macht. Fiir SUPER NINTENDO™ und 
Sega Mega Drive™. Weiters werden mitgeliefert die "Saver-DSP Cartridge" 
zum Einfrieren von SNES™ Spielen, das "High-ROM Interface" damit auch 
die neueren "High-ROM"-Spiele wie z.B. EXHAUST HEAT II funktionieren, 
neueste Upgrade- und Tooldiskette, Netzgerat, sowie deutsches 
Benutzerhandbuch fiir die Arbeit mit den Pulldown-Menus. 



Game Doctor SF 2/3 DM 579,- 

Fur den Spielefreak im Entwicklungsland der Kopierstationen gilt 
der Game Doctor SF 2 als eine der Besten fur SUPER 
NINTENDO™, nicht nur weil auch Spiele mit DSP- und FX-Chip 
kopiert werden konnen. Ab August 1993 ist die neue Version, der 
Game Doctor SF 3, erhaltlich. Laut Hersteller wird diese Version 
technisch noch rafinierter und fur den Bediener noch einfacher zu 



bedienen sein. 





Supercom Partner DM 579,- 

Ab August 1993 erhaltlich ist der brandneue Supercom 
Partner Pro 16 Super Version. Features wie 
Erweiterbar bis 32MBit, Real Time Save, Slow Motion, 
DSP Adapter, Batterie-Backup, Auto-Download, Game 
Data Modification und Gold Finger sind eine 
Selbstverstandlichkeit. AuGerdem benotigt der Supercom 
Partner kein eigenes Netzteil, die Stromversorgung 
erfolgt iiber das SNES™. DSP- und FX-Chip Support. 



Super Pro Fighter Q 



DM 579,- 



Auch der Super Pro Fighter Q ist am neuesten Stand der Technik 
und kann zum kopieren von Spielen mit DSP- oder FX-Chip aufgerustet 
werden. Auch andere technische Features, die heutzutage schon zum 
Standard gehoren, fehlen dem Super Pro Fighter Q nicht. 

P^N Neo Geo Backup-Unit 
U^|X nur DM 1.857,- 

Alle Gerate werden mit TUV-gepruften Netzgeraten und soweit vorhanden mit deutscher Anleitung ausgeliefert. Bei der Bezahlung per Vorkasse oder 
Kreditkarte entfallen die Nachnahme und Versandkosten von 15,- DM. Beim Versand ins Ausland (z.B. Deutschland) ist Zoll von 4.9% (ca. 30,- DM) zu 
bezahlen. Bitte beachten sie die internationalen Copyrightbestimmungen. Aus dem Ausland wahlen Sie 0043-5574-48401 bzw. Fax 0043-5574-48093. 



Super Nintendo, Super Famicom und SNES sind eingetragene Warenzeichen von Nintendo of America Inc. 
Sega Mega Drive ist eingetragenes Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd. 



rading & Support • Hofriedenstrafie 26 • A-6911 Lochau • AUSTRIA 
Tclcfon (05574) 48401 • Telefax (05574) 48093 
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^Vy# ach der Game-Gear- 
//g Version in der letzten 
w V Ausgabe landet nun 
die Master-System-Variante auf 
dem Prufstand. Die Umsetzung 
ist wie fast schon ublich 1:1. 
Von schrag oben iiberblickt Ihr 
den Ring, in dem sich die 
Auswahl auszehn der bekannte- 
sten Wrestler tummelt. Neben 
den "normalen" Spielarten One 
on One, Tag Team und den ent- 
sprechenden Meisterschaften 
gibt's eben auch die Steel Cage 
Challenge. Hier ist der Ring 
nicht wie ublich mit Gummisei- 
len, sondern mit Metallgittem 



Cup 
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Stattzu hop sen 
sollte Ted 
Debiase Weber 
die K.O. -Pause 

zurFluchtnut- 
zen. 



umbaut. Gewonnen hat, werdem 
Kafig entkommt. Ein Uberstei- 
gen der Gitter ist jedoch nur 
moglich, solange der Gegner 
auf der Matte liegt. Die ge- 
brauchlichsten Wrestle-Techni- 
ken sind im Modul komplett 
enthalten: Ihr wendet Clothes- 
lines, Splashs, Dropkicks, 
Faustschlage, FuBtritte und 
naturlich Ellbowdrops an, urn 
den Gegner ins Reich der Trau- 
me zu schicken. Wem die Com- 
puter-Gegner nicht reichen, der 
darf selbstverstandlich auch 
gegen einen menschlichen Mit- 
spielerantreten. 




Wie oben schon erwahnt, 
die Umsetzung ist 1:1 zur 
Game-Gear-Version - mit 
den selben Teilnehmern, 
den selben Schlagen und 
Features. Persbnlich hatte 
ich mir die Steuerung etwas 
fliissiger gewiinscht. Auch 
Pfiffe und Feedback des Pu- 
blikums hatten dem Modul 
nicht geschadet. Wie die 
Handheld-Version ist's 
auch fiir's Master System 
ein lustiges Kloppen. jb 



Spieletyp: P^ 

Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 4 Spielvarianten 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 100 Mark 

61% 
Grafik 

59% 
Musik 

26% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 





Urlaubsreif 







&i/} m tummeln sich 
Iff die unzerstorbaren 

w v Gummipuppen Slick 
und Spin auch auf dem Master 
System. Wie schon auf dem 
Game Boy, NES und Mega Sy- 
stem riskieren die Crash Dum- 
mies bei ihrem Nebenjob wieder 
Kopf und Kragen. Urn etwas 
Kohle fur den Urlaub ranzu- 
schaffen, ist Slick und Spin kein 
Job zu gefahrlich: Sprunge von 
turmhohen Hausern, halsbre- 
cherisches Rasen uber lebens- 
bedrohliche Skipisten oder ein 
Ritt auf raketenbetriebenen Ziel- 
flugkorpern - die beiden sind 
sich fur nichts zu schade. Rund 
gent's vor allem in der Bomben- 
fabrik. Am FlieBband herrscht 
das reinste Chaos. Die einen 
Bomben kommen gleich mit ei- 

106 



ner brennenden Zundschnur 
und andere erreichen ihr Ziel 
uberhaupt nicht. Statt dessen 
wandern Kollegen von Slick und 
Spin, sauberlich zerlegt in Ein- 
zelteilen, das Band entlang. In 
Windeseile mufit Ihr dabei 
Zundschnure ausblasen und die 
Korperteile mit einem Hammer 
vom FlieBband holen. Nur ein- 
wandfreie Bomben durft Ihr pas- 
sieren lassen. Recht kitzelig ist 
auch die Aufgabe im letzten Le- 
vel: Ihr lenkt Raketen vorbei an 
fliegenden Hindernissen und 
achtet auf gefahrliche Luftstru- 
del, die Euch vom Ziel ablenken. 
Dazu muBt Ihr die Triebwerke 
zunden und in einem Pendel- 
schwung Schwerkraft und An- 
triebeinsetzen, uman alien Hin- 
dernissen vorbei zu kommen. 



Rumkurven 
macht mit eini- 
gen anderen 
Modul en sehr 
vielmehrSpaf) 



Auch die Master-System- 
Version unterscheidet sich 
nicht von den anderen Ad- 
aptionen. Mit sturem Aus- 
wendiglernen von Hinder- 
nissen und Schikanen laBt 
sich ein GroBteil der Auf ga- 
ben Ibsen. Die Steuerung 
reagiert oft ungenau. Wit- 
zig sind allenfalls die 
Spruche in der Anleitung: 
"Don't be a dummy: Buckle 
your safety belt! And leave 
the crashin 1 to us!" inn 



Spieletyp: 



Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: mehrsprachige 
Anleitung 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

60% 
Grafik 

32% 
Musik 

26% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



48% 
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MEGA DRIVE 



Jungle Strike Preis a. Anfr. 

Waynes World Preis a. Anfr. 

landstalker Preis a. Anfr. 

Blaster Master II Preis a. Anfr. 

CD Batman Return Preis a. Anfr. 

Addams Family Preis a. Anfr. 

Streetfighter II Preis a. Anfr. 

Snowball Brothers Preis a. Anfr, 

Agassi Tennis nur RGB 89. 

Alien III us 79. 

Amaiing Tennis 49. 

Another World dt 99. 

Aquatic Games us/dt 49. 

Ariel us 69. 

Bad Omen jp 29. 

Batman dt 39. 
Batman Returns us/dt 69.-/99. 

BatHetoads 89. 

Block out jp 29. 

Bulls vs Lakers dt 99. 

Cadash us 39. 

CO Jaguar XJ220 99. 

CD Wonderdog Preisa. Anfr, 

Chakan dt 99, 



Chuck Rock 89.- 

Crackdown jp 29.- 

Crue Ball us 69.- 
David Robinson us/jp 69.-/49.- 

Desert Strike us/dt 79.-/89.- 

Dragons Fury dt 99.- 

Eco Dolphin dt 99.- 

Euro Club Soccer dt 99.- 

F-l 5 Strike Eagle II Preis a. Anfr. 

F22 us 79.- 

Fantasia jp 39.- 

Fatal Fury us/dt 109.-/119.- 

Final Fight CD-ROM Preis a. Anfr. 

Firemustang jp 49.- 

Flashbackdt 119.- 

Flintstones us 89.- 

G-Loc 59.- 

Galahad us/dt 49.-/99.- 

George F. Boxing us 69.- 

Ghosfn Ghouls jp 49.- 

Global Gladiator dt 99.- 

Gods (nur auf 60Hz) 79.- 

Golden Axe dt 39.- 

Golden Axe III Preis a. Anfr. 



Vbb Injphn 13 nJi T) % « •)?<! 



Super Bottle Toads us Preis a. Anfr 
Streetfighter Turbo Chall. Preis a. Anfr 

Super Slapshot Preis a. Anfr. 

Final Fight 2 jp/us Preis a. Anfr. 

T2 Judgement Day Preis a. Anfr, 

Actraiser dt/us 1 19.-/109. 

Addams Family II 109. 

Alien III us/dt 109.-/129. 

Another World dt 119. 

Axelay jp/dt 69.-/1 19. 
Batman Return jp/us 89.-/1 19. 

Best of the Best us 99. 

Blues Brothers ip 99. 

BOBdt 119, 

Bubsy 119, 

Bulls vs Blazers dt 119, 

Cacoma Knights jp 69. 

Camel Try jp 49. 

Casttovania dt 109. 

Combattribes us/jp 79, 

Cool World 99 

Cosmo Gang jp 99. 

Cybematorus 109. 

Dead Dance 109. 

Desert Strike us/dt 99.-/1 09, 

Doomsday Warrior us 89. 

Dragons Lair dt 89. 

Edono Kiba 99. 

Exhausted Heat II 129, 

F-1S Strike Eagle 119, 

Fatal Fury us 119, 

Final Fantasy II us 1 29, 

Final Fight us 99. 
Firepower 2000 nur us taugl. 49. 

Gods us/dt 109.-/119. 

Mario is Missing us 109. 



Yoshis Cookies 
Harlejf Humongous 
Hat Trick Hero |p 
Hit the Ice us 
Hook us 
Ikari Warriors 
Jaki Crush 
James Bond jr. us 



99. 
99 
79 
79 
99 
119, 
119, 
89 



Jimmy Connor Tennis us/dt 1 09.-/1 19 
Joe & Mac us 109, 

Joe and Mac 2 jp 119, 

John Madden 93 dt 119, 

King Arthurs World us 119 

Krustys Super Fun house dt 89 
Lagoon us 1 29 

Lemmings dt 119 

Mario Paint dt/us 79.-/99 

Mech Warrior us 109 

Mickey Mouse us 99, 

Mr. Suzuki Fl jp 69 

Mystic Quest us 79 

Mystical Ninja us 119 

NHLPA Hockey 93 dt 119 

Nigel Mansell nur us/jp 1 29 

Ourlander us 99, 

Parodius dt/jp 119.-/99 

Power Athlete jp 89 

Powermonger 119 

Prince of Persia jp/dt 59.-/1 1 9. 
Rampart us 99. 

Road Runner us/dt 1 09.-/ 1 1 9 
Royal Rumble (WWF 2) us/dt 129.-/ 139 
Rushing Beat II 129 

Shadow Run 1 1 9 

Shanghai us 99, 

Sim City us 99 



Grandslam Tennis dt 
Hit the Ice us 
Home Alone dt 
Indiana Jones dt 
James Bond 007 
Jewel Master us 
Joe Montana III us 
John Madden 91 us 
John Madden 93 us 
Jordan vs Bird us 
Kid Chameleon jp 
Klaxx us 

Leaderboard Golf us 
Leoderboard us 
Lemmings dt 
LHX Attack Chopper us 
Lotus Turbo C. dt 
Mega lo Mania dt 
Monaco GP 2 RGB jp/dt 



99 
59 
49 
99 
79 
39 
89 
59 
89 
69 
39 
39 
79 
89 
99 
89 
99 
99 
69 



Mutant League Football us 89.-/99 
NBA-Allstar Challenge us 89 

NHLPA Hockey us/dt 89.-/99 
Onslaught dt 39 

Outrun 201 9 Preis a. Anfr, 

Pac-Mania us 89 

PGA Tour Golf I us 69 

PGA Tour Golf II us/dt 89.-/99 
Power Monger dt/us 99.-/89 
Predator II us 89 

Quackshot jp 39 

Risky Woods dt 59 

Road Rash II 89 

Rolo the Rescue dt 99 

Shadow Dancer jp 39 

Shadow o.t. Beast II us 69 

Shadow of the Beast I dt 49 

Shining Force Preis a. Anfr, 

Shining i.t. Darkness 129. 

Side Pocket dt/us 99.-/88. 




Sonic II jp/dt 
arterhousi 



69.- 



/89.- 
Splatterhouse III 99.- 

Streets of Rage II dt 89.- 

Streets of Rage jp 49.- 

Summer Challenge 99.- 

Sunset Riders dt 99.- 

Super Battle Tank us 89.- 

Super Shinobi dt 49.- 

Task Force Harrier us 49.- 

Terminator II us/dt 89.-/99.- 

Terminator dt 89.- 

Thunderforce IV dt 99.- 

Tiny Toons dt 99.- 

TMNT Turtles dt 89.- 

Toe Jam & Earl jp 39.- 

Turbo Outrun dt 39.- 

Turrican dt 39.- 

Universal Soldier dt 39.- 

USA Team Basketball us 99.- 

Wonderboy 5 nur 60Hz 19.- 

World of Illusion dt 89.- 

WWF Wrestlemania us/dt 89.-/79.- 
Arcade Powerstick 79.-/99.- 

Japan Converter 19.- 

Converter us 6OH1 auf dt Preis a. Anfr. 
CD Converter us/dt/jp Preis a. Anfr. 
RGBKabel 19.- 

PR02 Pad 39.- 

Manacer dt 1 29.- 

Action Replay PRO 1 09.- 

Magnum Set 349.- 

Mega Drive o. Spiel dt 1 99.- 

Mega Drive m. Sonic 229.- 

CD us inkl. 6 Spiele 649.- 

Umbau Megadrive aui 60Hz 59.- 



NEU: T-Shirts Tiny Toons, 
Tasmania usw. ab 35. 
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SUPER NES 



Soul Blazer us 119.- 

Star Fox us/jp/dt 1 1 9.-/ 1 09.- 

Super Battietank us 109.- 

Super Conflict us 1 09.- 

Super Contra jp 89.- 

Super Cup Soccer jp 59.- 
Super Mario Kart us/dt 99.-/89. - 

Super P ro bote c tor dt 119.- 

Super STARWARS dt/us 129./109.- 

Super Swiv dt/us 1 19.-/59,- 

Super Turrican 99.- 

Taz-Mania 119.- 

TecmoNBAus 119.- 

Terminator us 89. - 

Tetrisll 119.- 

The Lost Vikings us 1 1 9.- 

Tiny Toons dt/us 1 1 9.-/ 1 09.- 

Tom & Jerry us 79.- 

Toys us 89.- 

Turrles 4 jp/dt 99.-/119.- 

Twinbee 109.- 

Vegas Stakes us 99.- 



Waynes World us 99.- 

Wing Commander us/dt 1 19.-/1 29.- 
Wordtrisus 79.- 

Wrestlemania jp 79.- 

ASCII Joypad us/jp 49.- 

AV Kobef dt 19.- 

RGB Kabel us/dt 29.-/39.- 

4-Spieler- Adapter 59.- 

Super Scope us 1 19.- 

Capcom Powerstick Fighter us/dt 169.- 
Super Advantage Joyboard us/dt 99.- 
Topfighter QJ (Programmierb.) dt!49.- 
Joypad dt Nint. 29.- 

SNProPaddt 29.- 

Universal Adapter Starfox taugl .29. - 
Action Replay PRO Starfox taugf. 109.- 
Super NES mtt Mario 2 Pads us 319.- 
Super NES ohne Mario 1 Pad us 249.- 
Super NES ohne Mario 1 Pad dt 199.- 
Umbau us SNES Uni-Adapter frei 59.- 
NEU: T-Shlrts 
Streatflghter usw. ab 39.- 



Tel. 089/54 38 088 

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Munchen 
Offnungszeiten: Mo - So, 10 bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Wir verkaufen auch Spiele fur Amiga, PC, NEO-GEO und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! 

Versandkosten DM 8.- zzgf. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 

Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch • Auch Ladenverkaufl • 

Handleranfragen erv/unscht • Druckfenler und Preisanderungen vorbehalten. 
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Bel Eckballen ist vor a Hem der Torwart gefordert, denn durch die 
eingeschrankte Steuerung habt Ihr wenig Eingriffsmoglichkeiten. 



Viel opulente Grafik bietet das Master System logischerweise nicht, 
vor a Hem das Spielfeld zeigt Schwachen in der Proportionierung. 
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Die Trikotfarbe kbnnt Ihr vari- 
ieren, die Hosenfarbe nicht. 

Schon wieder FuGball- 
weltmeisterschaft auf 
dem Master System! 
Im Gegensatz zum Vorjahres- 
World-Cup nehmen diesmal 
eintach andere Teams an den 
Wettbewerben teil. Im Options- 
menu wahlt Ihr den Schwierig- 
keitsgrad, lauscht andachtig der 
Begleitmusik Oder gebt den 
Kickern neue Namen. Die Trikot- 
farben konnt Ihr allerdings nur 
bedingt wahlen und nach dem 
Ausschalten gehen alle Ande- 
rungen verloren. Im WM-Tur- 
niermodusgibt'swenigstensein 
PaBwort. 24 Mannschatten aus 
aller Herren Lander kampfen 
sich in vier Gruppen durch die 
Vorrunde. Vor jedem Match legt 
Ihr eine von vier Aufstellungen 
test und postiert die Ballkunstler 
auf dem Feld. Jede Sportskano- 
ne hat ein individuelles Profil 
aus drei Werten. Strategenstim- 
mung kommt aut, wenn Ihr 
fleiBig Tore erzielt und damit Er- 
fahrungspunkte sammelt. Mit 
ihnen bugelt der Trainer vorhan- 
dene Schwachen aus, was den 
Finalbegegnungen nach K.O.- 
Manier jeden Schrecken nimmt. 
Auch die unkomplizierte Steue- 



Einfache Turnierstatistik in 
Tabellenform. 




Im Konfigurationsteil bestimmt 24 gegnerische Nationalteams 
Ihr die Mannschaftsaufstellung. warten auf den Einsatz. 



lolzenbein holzt 
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rung beugt Angstzustanden vor. 
Mit den beiden Action-Knopfen 
legt Ihr Bilderbuchpasse oder 
stramme Torschusse auf den Ra- 
sen. Als Arbeitserleichterung fur 
Faulpelze ubernimmt die Kon- 
sole die Steuerung Eures Tor- 
warts. Der ist bei StrafstoBen 
und Eckballen besonders gefor- 
dert. Deutschland tragt leichter 
den Sieg davon als das FuBball- 
Entwicklungsland USA. Urn her- 
auszufinden, welcher Kader die 
besten Chancen auf den WM- 
Pokal besitzt, blasen FuBballai- 
en zum Freundschaftsspiel ge- 
gen das Master System oder ei- 
nen Freund. 
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Fa I It Tecmo nix Neues 
ein? World Cup '93 bietet 
Modul-Recyling der drei- 
sten Art: AuBer neuen 




Teams und leicht reduzier- 
tem Spritegeflacker diim- 
pelt der SpielaufguB wie 
sein Vorganger im soiiden 
Mittelfeld der FuBballsimu- 
lationen. Dankpflegeleich- 
ter Steuerung geht's auf 
dem Platz fix zur Sache. 
Allzuviel Kontrolle liber das 
Gekicke habt Ihr allerdings 
nicht. Dazu mangelt es an 
SchuBvarianten. Fiir Dop- 
pelpasse aus dem Lehr- 
buch ist das Feld auBerdem 
viel zu schmal, dafiir klaf- 
fen in die Lange standig 
leere Raume, und die 
Kicker bolzen einen medi- 
zinballgroBen Kiirbis iibers 
Feld. Wer auf FuBball Mar- 
ke Kick and Rush steht, 
kommt in der umfangrei- 
chen WM auf seine Kosten. 
Vor allem ungeiibte W-o 
chenend-Familienrunden 
werden an dem Spiel aber 



Cup '03 



ohnelanges Training fiir ein 
paar Stiindchen Freude fin- 
den. Anspruchsvollere Joy- 
pad-Sportler zeigen dem 
grafisch und musikalisch 
zweitklassigen World Cup 
'03dagegen die rote Karte.- 
Editorial Services/hu 



Spieletyp: 
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Hersleller: Sega/Tecmo 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaBwort 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 90 Mark 

51% 
Grafik 

26% 
Musik 

29% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



567c 
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JE NACH SPIEL : 

UNENDLICHES LEBEN 

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN 

UNBEGRENZTE POWER 

HARTER ZUSCHLAGEN 

HO HE Ft SPRINGEN 

IN JEDEM LEVEL STARTEN 

UND VIELES MEHR ' 
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MIT ACTION REPLAY KANNST DU 
J DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM 

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN. 
J KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE 

CHEATS . 
j DEUTSCHE VERSION ENTHALT: 

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS 
MITGLIEDSKARTE DES 



FUR INFORMATIONEN UBER 
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS 
HOTLINE, NEUIGKEITEN 
ANGEBOTE U.S.W. 



ACTION REPLAY FUR SNES 

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 

HIERDURCH 1ST ES MOGLICH, U.S.A.- 

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE 

AUSWAHL VON U.S. A. -GAMES. 



FUR GAME BOY' 

MR DM 99,- 
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Mit orginal deutscher Anleilung, 
A "tion Replay Club-karte, 
jtscher Verpackung und 
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SEGft, MASTER SYSTEM', 'GAMEGEAR & MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WAREHZEiCHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD. 
-NINTENDO', GAMEBOY , NES & SUPER NES SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA INC. 

K,T-BESTEI_I_SERVICE: 

N [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 

&LLE SESTELLUNGEN N0RM4LERU/EfSE IN 48 STl/NDEN UEFERBAR... 
LLEIN DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND 
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WICHTIG 

[ ACTION REPLAY 1ST NICHT 
ENTWICKELT, WIRD NICHT 
HERGESTELLT UND VERTRIEBE 
DURCH NINTENDO INC. 
ODER SEGA ENT. LTD. 



AUCH ERHALTLICH BEI 
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UND BEI ALLEN aHlMMff 
SB-WARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN 

AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN 
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS 
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uf dem Spielzeug- 
markt sind sie schon 
lange etabliert, die 
kleinen Flitzer aus dem Hause 
Galoob. Nun starten sie ihre 
heiBen Rennen auf dem NES und 
dem Mega Drive. Die Perspekti- 
ve ist dabei streng die Ansicht 
von oben. Die Steuerung ent- 
spricht der von ferngesteuerten 
Fahrzeugen, bei einem Rich- 
tungswechsel kehren sich also 
auch die Steuerrichtungen urn. 
Gefahren wird mit Sportwagen, 
Formel-Eins-Boliden, Panzern, 
Trucks und aufgebohrten U.S.- 
Schlitten. Als Zugabe gibt's des 
weiteren Hubschrauberrennen 
und Power-Boat-Wettkampfe. 
Der Ort des Geschehens ist je- 
doch nicht irgendein betonierter 
Rundkurs mit Zuschauerrangen, 
Ihr veranstaltet die Rennen viel- 
mehr an den Orten, an denen Ihr 
auch mit den echten Spielzeug- 
autos spielt. So brummen die 
Helikopter durch die Garten- 
hecken, die Power-Boats ma- 
chen die Badewanne unsicher 
und die ubrigen Rennen finden 

110 



auf Ti schen Oder dem Werkstatt- 

boden statt. Spielt Ihr alleine, 
wahlt Ihr "Head to Head" oder 
"Challenge". Im Head-to-Head- 
Modus sucht Ihr Euch einen 
Gegner aus und fahrt die an- 
schlieBenden Rennen nach dem 
Bonus-Punkte-System, das 
heiBt, derjenige erhalt einen 
Punkt, der den Gegner aus dem 
Bildausschnitt drangt. Am Renn- 
beginn hat jeder Spieler vier 






Punkte, gewonnen hat, wer zu- 
erst die magische Acht erreicht. 
Zur Qualitikation klemmt Ihr 
Euch hinter das Steuereines Po- 
wer-Boats und ledert einen Com- 
putergegnerab. Ein Rennen um- 
maxial drei Runden, herr- 
scht im Ziel Punktegleichstand, 
gewinnt.werdennachsten Punkt 
ergattert. Im Challenge-Modus, 
dagegen tretet Ihr gegen drei 
Mitstreiteran. Sieger ist, wer 



Einer der besten 
Kurse: Der Billiard- 
Tisch 

zuerst durchs Ziel brettert. Ver- 
liert ein Spieler viermal hinter- 
einander, scheideteraus und ein 
anderer tritt an seine Stelle. 
Naturlich gibt's auch einen ech- 
ten Zwei-Spieler-Modus. Ent- 
wederfahrt Ihr einzelne Strecken 
oder einen ganzen Wettbewerb 
im Bonus-Punkte-System. Das 
einzige Extra verbirgt sich im 
Panzerrennen. Hier dart nach 
Herzenslust auf den Gegner ge- 
schossen werden -- dafur sind 
die Panzer auch die schwerfal- 
ligsten Fahrzeuge. Auf alien 
Kursen finden sich abgefahrene 
Hindernisse. Tretet Ihr die Boli- 
den, muBt Ihr der Umgebung 
(Pool-Tisch) entsprechend Bil- 
lardkugeln ausweichen. In der 
Werkstatt machen Euch Schrau- 
ben, Kleberlachen und Werkzeu- 
ge das Leben schwer. Das 
Truckrennen fuhrt uber einen 
Kuchentisch mit bremsenden 




Zur Qualitikation reicht derzweite Platzgerade noch 
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Honigkleckesen, Fruhstucks- 
flockenpackungen, Milchpfut- 
zen und Obst. Die Sportwagen 
hingegen tummeln sich auf dem 
Schreibtisch. Hier besteht der 
Parcours aus Buchern, Stiften, 
Spitzern und Radiergummis. 
Neben den "naturlichen" Hin- 
dernissen solltet Ihr immer ein 
Auge auf den Gegner haben. So 
mancher hoffnungsvolle Jung- 
Renner ist nach einem unsanf- 
ten Rempler schon uber die 
Tischkante hinausgeschossen. 
Einziger Unterschied zwischen 
den beiden Varianten: Auf dem 
NES gibt es im Ein-Spieler-Mo- 
duskein Bonus-Punkte-Rennen. 



Kraftige Diinung: Es wird nach 
Herzenslust gesprungen 
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Die verschiedenen 

Fahrzeuge haben naliir- 

lich unterschiedliche 

Fahreigenschaften 



\ 



Erst nach dem Power-Boat-Sieg 
lassen sie Euch auf den Tisch 
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Die Micro machines bie- 
ten SpielspaB pur. Keine 
Extras, keine Benzinknapp- 
heit oder abgefahrene Rei- 
fen beanspruchen die Auf- 
merksamkeit des Spielers. 
Spatestens im Zwei-Spie- 
ler-Modusstellen die Mini- 
Renner sogar die Flitzer 
von R.C. Pro- Am in den 
Schatten. Witzige Musi- 
ken, eine leichte Steuerung 
und die ausgefeilten 
Streckenfiihrungen steuern 
den SpielspaB in den hohen 
Tourenbereich. Micro ma- 



Micro Machines enthalt ein 
umfangreiches Streckenangebot 



chines lebt nicht von der 
Grafik, sie ist auf NES und 
Mega Drive gleich sparta- 
nisch. In den "Tisch"-Le- 
vels gibt's gerade eine Par- 
allax-Ebene, namlich den 
FuBboden. Ansonsten fehlt 
von der dritten Dimension 
jede Spur. Bei uns erkennt 
man ein gutes Multi-Play- 
er-Spiel daran, daB sofort 
erbitterte Kampfe zwischen 
uns und der POWER-PLAY- 
Redaktion entbrennen (die 
Computer-Fuzzis bleiben 
freilich chancenlos). Wenn 
dann auch noch dasselbe 
Spiel wegen starker Betei- 
ligung auf mehreren Kon- 
solen gleichzeitig lauft, 
kann man getrost von ei- 
nem Highlight sprechen. 
Der Solo-Modus dient fast 
nur noch als Training. Nach 
einigen Stunden Fahrpra- 
xis greift der Spieler dann 
gem zu Fisimatenten wie 
Ausbremsen, Vom-Tisch- 
Schubsen, Abdrangen oder 
physischer Gewalt gegen 
den Mitspieler. Seit den 
Super Bomberman-Sess\- 
ons haben wir nicht mehr so 
viel Span gehabt, wie mit 
den Micro machines. Eg a I 
ob Mega Drive Oder NES - 
zugreifen lohnt sich. jb 



...und wieder versinkt ein hoff- 
nungsvolles Renn-Talent in den 
Tiefen einer Sandkastenpfiitze 
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Spieletyp: WM 

Hersteller: Codemasters 
Testversion von: Codemasters 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 2 Spielvarianten 

Geetgnet fiir: Einsteiger. 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

36% 
Grafik 

60% 
Musik 

41% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



79% 



Spieletyp: 



HBP 

Hersteller: Codemasters 
Testversion von: Codemasters 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 2 Spielvarianten 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Prolis 
CA.-Preis: 90 Mark 

50% 
Grafik 

60% 
Musik 

41% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



79% 
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Einer der wenigen erf reu lichen 
Augenblicke beim Baseball - 
der Home Run 



Viol Rauch 



urn iMi chits 

j i 
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09^\ ie Uberraschung war 
/ J schon recht groB, als 
m^r ich die Verpackung 
offnete. Heraus zog ich einen 
Gegenstand, der etwa halb so 
groB wie ein normales NES-Mo- 
dul war. Naja, nach einem Blick 
auf die Gebrauchsanweisung 
stellte sich dann heraus, daB 
dieses doch etwas komisch aus- 
sehendeTeil auf ein herkommli- 
ches NES-Modul gesteckt wer- 
den muB. Danach wird es in den 
Schacht geschoben, und oh 
Wunder - die vier Sportsimula- 
tionen sind ganz normal zu spie- 
len. Nach Einschalten des Gera- 
tes zeigt sich ein Auswahl-Scre- 
en, bei dem die Disziplinen Ba- 
seball Pro's, Soccer, Pro Tennis 
Oder BMX-Simulator ausge- 
wahlt werden. Beginnen wir mit 
Baseball. Auf dem Spielfeld 
schmettert der Computergegner 
den Ball auf Euch. Sobald der 
Ball Euren Schtager trifft, schal- 
tet das Bild von einer Seitenan- 
sicht auf die Vogelperspektive 
urn. Nach einem wohlgezielten 
Schlag fliegt die Kugel je nach 



Trefferstarke durch die Luft. 
Gleichzeitig beginnen Eure Lau- 
fer wie vom Teufel gehetzt uber 
das Feld zu laufen. Solltet Ihralle 

Sportier ins Ziel gebracht haben, 
ist das Spiel gewonnen. Weiter 
geht es mit Soccer. Die Regeln 
beim FuBball mussen ja wohl 
nicht erklart werden. Ihr sucht 
Euch lediglich die Nationalist 
Eurer Mannschaft aus und 
schon beginnt das Spiel; wie oft 



bei FuBballspielen in der Vogel- 
perspektive, bei der Euer Spieler 
gekennzeichnet ist. Als Tennis- 
As konnt Ihr Euch dann bei Pro 
Tennis versuchen. Aufschlage, 
Volleys und Asse sind genauso 
moglich, wie Netz- oder Ausbal- 
le. Zu beobachten ist das Spiel 
ausschlieBlich von schrag oben. 
Bei der letzten Simulation fahrt 
Ihr durch auBerst unwegsames 
Gelande. Auf Eurem Drahtesel 
geht es uber eine BMX-Strecke, 
die es in sich hat. Straucher, 
Steine und Hugel fordern Euer 
ganzes Geschick. Aus der Vo- 
gelperspektive habt Ihr den ge- 
samten Kurs in der Ubersicht. 
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Beim Betrachten der Ver- 
packung war ich eigentlich 
ganz zuversichtlich. Vier 
Spiele auf einem Modul - 
da sol Ite ja wohl etwas Ver- 
niinftiges dabei sein. Be- 
sonders freute ich mich auf 
den BMX-Simulator. Doch 
dann kam die mittelschwe- 
re Katastrophe. Nicht nur, 
daB eine bescheidene Gra- 
fik den Bildschirm fiillte, 
auch der Sound war vdllig 
daneben und bei derSteue- 
rung war alles vorbei. Der 
leichteste Ausrutscher, und 
Ihr miiBt Euer Bike aus dem 
Dreck Ziehen - an Unge- 
nauigkeit ist das BMX-Ren- 
nen kaum noch zu uberbie- 
ten. Auch beim Tennis und 
FuBball kam's nicht an- 
tlers. Dort bietet sich eine 
Pixelpracht, vor denen sich 
die Videospiele der ersten 
Generation mit Sicherheit 
nicht verstecken brauchen. 
Und wie heiBt es so schon 
auf dem Cover: Die ultima- 
tive Baseball-Simulation. 
VergeBt es einfach! Hier 
fehlt es eben an Qualitat 
und nicht an Quantitat. 
Mein dringender Rat dazu: 
Finger weg! ma 

Spielelyp: 



Hersteller: Code masters 
Testversion von: Codemasters 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 3 Schwierig- 
keitsgrade 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

33% 
Grafik 

18% 
Musik 

17% 
Soundeffekte 



Ob Baseball, Tennis, FuBball Oder BMX-Racing - an Unspielbarkeit 
ist die Sport-Compilation uniibertroften! 



SPIEL- 
SPASS: 



19% 
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DIE ..QUEST- 
SPIELE-POWER 

PC/Amiga/ etc. 

Christian Rogge 

Dos Buch zu den Sierro-Dauerbren- 

nern! Kings Quest l-VI, Space Quest 

l-V, Police Quest Mil, Eco Quest HI, 

Quest for Glory I- III. 

Juli 1993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3-87791 -500 

DM 24,80 



SUPER MARIO WORLD 

Super Nintendo 

Rainer Babiel Ulrich Krockenberger, 

Jens Matheuzig 

Hier mu6 nicht viel gelesen werden: Raffiniert montierte, 

forbige Bilder ergeben ein vollstbndiges Sprung- und 

Steuerungs-ABC fur Mario und Yoshi. Alle Levels werden 

komplett gelbst. Dieses Buch garanliert den siebten 

Jump'n'Run-Himmel! 

1993, co. 150 Seiten 

ISBN 3-87791-453-5, DM19,80 



DIE LEMMINGS 2 
SPIEL-POWER 

PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Urn endlich wieder ruhig schlafen zu konnen, will man 

doch auch im schwierigsten Level wenigstens einen griin- 

hoarigen Wicht retlen, oder? Also, her mil diesem farbi- 

gen Spiel-Power-Buch, und die Goldmedaillen winken. 

Uffl 

1993, ca.l 50 Seiten 

ISBN 3-87791-494-2 

DM19,80 



ADVENTURES 

Rainer Babiel and friends 

Ein Genre-Buch der Spitzenklasse, die besten Adventures, 

die neuesten Adventures, Tips, Tricks, Ldsungen, Stories 

etc. etc. Einfoch alles, was der Adventure-Spieler braucht, 

urn ganz vorne dabei zu sein. 

Indiana Jones 4, Kings Quest 6, Alone in the Dark, 

Monkey Island 2, Kyrandio, Larry 5, Sherlock Holmes 

u.v.a. 

Juli 1 993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3-87791-472-1 

DM 24,80 



DIE X-WING- 
PILOTEN-POWER 

PC 

Richard Bsenmenger 

Star-Wars- und X-Wing-Fans, Ihr braucht dieses Buch! 

Das Spiel ist nicht leicht. Hier hilft Euch ein galoktischer 

Profi. 

1 993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3-87791-443-8 

DM24,80 




The Legend of ZELDA III 

Super Nintendo. 
Eva Hoogh 

Das tolle Buch zum Kultspiel. Zelda-Fons kommen voll auf ihre 
Kosten. Die Story wird detailliert erzdhlt, alle Rdtsel werden 
gelbst. beste Kampfstrategien vorgeschlagen und viele Extros 
gefunden. Link besteht erfolgreich sein neuestes Action- 
Adventure. Hyrule, wir kommen! 1993, 250 Seiten, 
ISBN 3-87791-413-6, DM 29,80 



IN VORBEREITUNG 



Die neue Mega-Drive- 
Spiele-Power 

Die besten Spiele des Sega Mega Drive, 
brandaktuell serviert. 
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Gesamtkatalog kostenlos zu. 



Vornomo. Home 




Markt Technik 



Slra8e, Nummer 



VG/SP2 W.0rt 

UnrlrMTuliniL Diirk unit (nfhunni Unrlnn KmkU ■ fn 



-QEE1-QQQ0CJ 



< 




s 



1/ 

igentlich ist Alfred ein 

ganz netter und aus- 
_ geglichener Zeitge- 
nosse. Doch auch im muBigen 
Leben ernes Huhns passieren 
Dinge, die das seelische Gleich- 
gewicht zwischen tierlegen und 
Kdrnerpicken aus dem Lot brin- 
gen kdnnen: Brutale Roboter- 
huhner, die Meka-Chickens, ha- 
ben Alfreds Freunde entfuhrt, 
um mit ihnen ihre verwerf lichen 
Experimente zu machen. 

Unsei Gockelheld machtsich 
naturlich selbstlos und sofort 
auf die Suche, bei der er gluck- 
licherweise von Mister Peckles 
unterstutzt wird. Leider kann 
Peckles nicht unmittelbar an Al- 
freds Seite kampfen. Er agiert 
vielmehr von seinem Space Lab 
aus, wo er fur genugend einge- 
sammelte Bonusgegenstande 
Punkte und moglicherweise so- 
gar Extraleben verteilt. Findet 
Euer Alfred das Marmeladeglas 
in Mister Peckles Geheirnkam- 
mer, ist er fortan in der Lage, 
Musbomben auf seine Feinde zu 
verschieBen. Auf diese Weise 



Huhnerklein 

J hlf!!<mi 
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kann er auch entlerntere Gegner 
treffen, die sonst nur mit einem 
kilhnen Sturzflug zu erledigen 
waren. 

Sprungfedern und Aufzuge 
helfen voranzukommen, wenn 
eifriges Flugelschlagen unseren 
Kleinen mal nicht mehr weiter- 
bringt. Mit Schaltern bedient Ihr 
Sperren Oder Brucken, welche 
dann vormals unerreichbare 
Raumezuganglich machen. 



Federvieh muB nicht immer 
wasserscheu sein: Ein Jung- 
hahn , der etwas auf sich halt, be- 
wegt sich sogar im Wasser gra- 
zi I fort. Schwingende Stachelku- 
geln und ein boser Pottwal wol- 
len unserem stolzen Alfred in 
den Unterwasserlevels an die 
Daunen. Nachdem Ihr Alfred den 
Weg freigeraumt habt, gilt es in 
jedem Level eine Anzahl von 
Luftballons zu f inden und zu zer- 
picken, um den Abschnitt been- 
den zu kdnnen. 

Nach jedem groBeren Level- 
abschnitt erwartet Euch die Kon- 
frontation mit einem Meka- 
Chicken-Endgegner. 
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Ein Hutin auf Tauchstation: 
Immer teste Luft anhalten und 
Wasser verdrangen. 



"Hiihneralfred" ist pure 
Jump'n'Run-Unterhaltung 
der anspruchsvolleren Art. 
Es gibt jede Menge interes- 
santer Extras und durch- 
konstruierter Level. Offen- 
sichtlich gab man sich bei 
Mindscape redliche Miihe, 
Bekanntes von Qualitat mit 
neuenldeenzuvermengen. 
Diese gesunde Mischung 
trifft auch von der Anforde- 
rung her den idealen Be- 
reich zwischen hoher Moti- 
vation und FairneB. Alfred 
selbst ist ganz nett animiert 
und unterhalt Euch sogar, 
wenn Ihr ihn nicht bewegt. 
Das skurrile Gockelsprite 
bietet eine willkommene 
Alternative zum Japano- 
Kindchenschema-Allerlei. 

Zum Gliick versuchten die 
Programmierer mit der 
Grafik keine Detailrekorde 
zu brechen, sondern ver- 
folgten eine Linie der kla- 
ren ZweckmaHigkeit. Auch 
schwierige Stellen bleiben 
so immer noch gutspielbar. 
Die musikalische Unterma- 
lung bietet Euch ein ganz 
nettes Melodiechen, wel- 
ches weder aufregt, noch 
Aufsehen erregt. fh 



Spieletyp: 



HGG 



Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Hersteller 
Anzahl der Spieler: 
Features: Highscore-Liste, 
Continue 

Geeignet fiir: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

57% 
Grafik 

53% 
Musik 

46% 
Soundeffekle 



Da schwillt einem gtatt der Kamm: Aufgedrehte Maulwiirte, 
Schleimschnecken und Stachelkugeln wo Hen Alfi aus Gefieder. 
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chen aus der Lebensenergie flo- 
ten.SowarptlhrfleiBigzwischen 
der echten Welt und der Cool 
World hin und her und schickt 
die Puzzleteile an ihren Ur- 
sprungsort zuruck. Hier ist je- 
doch Geschwindigkeit gefragt. 
Die Doodles schicken die Teile 
namlich mit Wonne in die 
falsche Dimension zuruck. Urn 
den Kampf gegen die ohnehin 
schon schnellen Feinde noch 



Land of Confusion 

Coo 

f2 eheimnisvolle Krafte 
\^E/ zerstoren das kosmi- 
^r sche Gleichgewicht 
zwischen der realen Welt und der 
sogenannten Cool World. Co- 
micfiguren aus Cool Worldml- 
len durch Warp-Locher in unse- 
re Welt eindringen. Dies konnte 
jedoch die Explosion des Uni- 
versums zur Folge haben und 
muB deshalb unter alien Um- 
standen verhindert werden. Ihr 
schlupft in die Rolle des Comic- 
zeichners Deebs, der nur mit sei- 
nem Fuller bewaffnet zur Rettung 
der Welt loszieht. Eure Aufgabe 
ist das Sammeln von Puzzletei- 
len, diesich in derfalschen Welt 
befinden. In Seitenansicht hupft 
Ihr dazu uber Plattformen und 
bekampft die Doodles aus der 
Cool World. Mit einem Spritzer 
aus dem Fuller verwandeln sie 
sich in Tintenblasen, die Ihr 
f lugs mit dem Stift aufsaugt. Ver- 
schlaft Ihr diesen Moment, ver- 
wandeln sich die Doodles in 
noch fiesere Monster. Beruhrt 
Euch eins der Comic-Wesen, 
geht Euch mindestens ein Herz- 



spannender zu machen, habt Ihr 
zum Sammeln nicht unbegrenzt 
Zeit. Das Limit tickt dem sofor- 
tigen "Game Over" entgegen. 
Continues wurden in Cool 
HWIeidervergessen. 



DerVorspann mitderCo- 
mictanzerin sieht ja noch 
ganznettaus. Wenn Ihr je- 
doch einen Blick auf das 
eigentliche Spiel riskiert, 
fragt Ihr Euch, was denn die 
Tanzerin iiberhaupt mit 
dem Spiel zu tun hat. Wahr- 




/// Cool World tobt das Chaos. 
Futzelig, unfair, schlecht 
spielbar - Finger weg! 



scheinlich ist sie nur ein 
Verkaufsargument (urn ein 
einziges gutes Bildschirm- 
foto zu haben). Im ersten 
Moment wiBt Ihr dank der 
uniibersichtlichen Grafik 
nicht einmal, welches der 
Futzel-Sprites Euch gehort. 
Die Anleitung ist zudem 
derart unvollstandig, daB 
Ihr schon (schmerzhafter- 
weise) selbst herausfinden 
miifit, mit welcher Tasten- 
kombination Ihr durch ein 
Warp-Loch kommt. Bei 
Cool World handelt es sich 
nicht etwa urn ein aufre- 
gendes Abenteuer mit To- 
ons-ahnlichen Comicfigu- 
ren. Nein, es ist lediglich 
ein sehr maBiges Platt- 
formspiel mit mieser 
Steuerung, schlichter Gra- 
fik und mangelhafter Spiel- 
barkeit. Auch die gebotene 
Handlung ist unter allerKa- 
none. Ich weiB nicht, wie 
manche Entwickler auf die 
Idee kommen, fiir ein 
"technisch minderbemit- 
teltes" Videospielsystem 
auch minderwertige Spieie 
abliefern zu diirfen - Film- 
lizenz hin Oder her. Viel 
Miihe steckt in Coot World 
nicht. Wer sich das Modul 
zulegt, ist selberschuld.//; 



Spieletyp: 



BESS 

Hersteller: Ocean 
Testversion von: Ocean 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 80 Mark 

23% 
Grafik 

21% 
Musik 

28% 
Soundeffekte 



Von Ubersichtlichkeit findet sich in Cool World keine Spur. Was niitzt 
ein gut animiertes Sprite, wenn's kaum zu sehen ist? 
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Jetzt will ich 
die Nr. 



sfcya? 



Das brgndhejfle 
Wlagazin fur 
Computer-Fans 
g ibt es 
j eden Wlonat 
su peraktuell 
beim Handler 
oder am Kiosk. 



Nix wie hin und 

■ die Tips&Tricks ins Haus geholt 

■ die neuesten Programme 
auf die Platte gebeamt 

■ ganze ausfuhrliche Kurse 
durchgecheckt 

■ komplette Informationen 
zum C64er und C128er 

Jeden Wlonat Gewinn- 
chancen durch Wettbewerbe 



Jeden Wlonat 
das Neueste vom 

Spiele-Wlarkt. 
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^^n der Trip World ist die 
^/Welt noch in Ordnung. 

# Die Menschen leben in 
Friede und Freude miteinander, 
die Graser grunen, die Blumen 
wachsen - alles gedeiht in 
bester Harmonie. So kdnnte man 
es noch lange aushalten, doch 
eines schonen Tages stiehlt 
irgendein Schurke die geheim- 
nisvolle Maita-Blume und ver- 
setzt damit al les in Unruhe. Seit- 
dem streiten sich die Bewohner 
des Landes und sogar die 
Pflanzen werden aggressiv und 
wuchern wild vor sich hin. 

Ein kleines niedliches Tier- 
chen namens Yakopoo bekommt 
die Aufgabe, die verschollene 
Blume durch eine Reise in die 
Trip World aufzuspuren und an 
ihren Ursprungsort zuruckzu- 
bringen. Somit soil die alte 
Ordnung im Lande wieder ein- 
kehren. 

Das putzige Heldensprite hat 
Ahnlichkeit mit einem Hasen, 
der je nach Umgebung sein Aus- 
sehen verandern kann. Im Was- 
ser verwendet er seine Beinchen 



als Schwimmflossen, in der Luft 
wachsen ihm Fliigel und auf 
dem Boden hoppelt er auf sei- 
nen Pfoten umner. Insgesamt 
sucht Yakopoo in funf Spielab- 
schnitten nach der verschwun- 
denen Maita-Blume. 

Im Wasser verschieBt er Bla- 
sen und wenn er Blumen ein- 
sammelt, kann er damit Gegner 
einschlafern und dann problem- 
los uberhupfen. Obendrein be- 



herrscht Yakopoo es, mit dem 
Schwanz zu schlagen Oder An- 
greifer mit dem FuB weg- 
zukicken. Oder aber er verwan- 
delt sich in einen Ball und hupft 
solange unbesiegbar in der 
Gegend umher, bis er einen 
Dorn beruhrt. In den Leveln ver- 
teilte Extras frischen auf ge- 
wohnte Weise Eure Energie- 
reserven auf. 



Bei Trip World handelt es 
sich urn ein ganz putziges 
Jump'n'Run-Sprelchen der 




Sein gemutliches Hauschen im 
Grunen hatte Euer Held besser 
nie verlassen. 



besseren Art: Detaillierte 
Hintergrundgrafiken und 
feine Spriteanimationen 
sowie passende Sound- 
effekte und angenehm un- 
termalende Musiken. 

Mit dem geringen 
Schwierigkeitsgrad kom- 
men auch ungeiibte Spie- 
ler bestens zurecht. Die 
unverfangliche, harmlose 
Thematik und Gegner, die 
so niedlich sind, daB man 
ihnen am liebsten gar 
keins auf die Nase geben 
wiirde, machen dieses net- 
te Spiel ideal fur die ganz 
jungen Game-Boy-Fans 
unter Euch. 

Bemerkenswert ist die 
ausfiihrliche deutsche An- 
leitung und der iibersichtli- 
che Spielaufbau. Schade 
nur, daB sich die Gegner 
nicht ein wenig cleverer an- 
stellen und Eure Angriffe 
intelligenter abzuwehren 
versuchen. 

Fur erfahrenere Spieler 
diirfte der groBte Schwach- 
punkt bei der fehlenden 
Langzeitmotivation liegen, 
denn das Spielprinzip nutzt 
sich ziemlich schnell ab 
und verbreitet schon nach 
kurzer Zeit gepflegte Lan- 
geweile. 

Editorial Services/fh 

wow rj rj rj 

Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Sunsoft 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

70% 
Grafik 

60% 
Musik 

49% 
Soundeffekte 



Das kleine Kerlchen Yakapoo kampft sich mit List und Tiicke durch 
die Gefahren der umfangreichen Trip World. 
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ft etzt konnen schon die 
*^ Kleinsten Gott spielen! 
j Bullfrogs Klassiker 
wurde doch tatsachlich ins 
schnuckeligeGame Boy-Format 
gequetscht. Im Spielverlauf ver- 
korpert Ihr die Machte des Gu- 
ten und macht es Euch zur Auf- 
gabe, mit ei ner zunachst klei nen 
Anhangerschar den Gott des Bo- 
sen mitsamt seiner Gefolgschaft 
auszahlreichen Welten zu fegen. 
Durch Eure Fahigkeit, Land eb- 
nen zu konnen, schafft Ihr fur 
Euer Volkchen Besiedelungs- 
flachen, was diese Euch mit re- 
gen Nachwuchstatigkeiten und 
dem Bau von immer groBeren 
und stabileren Behausungen 
danken. Hierdurch steigt Euer 
Kulturniveau an, wodurch Eure 
Mannen wesentlich besser be- 
waffnet sind. Bis zu einem ge- 
wissen Grad lassen sich Eure 
Truppen bei einem Angriff ge- 
zielt steuern. Durch geschicktes 
Setzen des "Papstlichen Magne- 
ten", einem Symbol fur Eure 
Macht, konnt Ihr ganze Heer- 
scharen an taktisch gunstigen 

118 



schehen eingreifen. So seid Ihr 
in der Lage, mit katastrophalen 
Uberschwemmungen, Vulkan- 
ausbriichen, Sumpfen und Erd- 
beben dem verhaBten Feind das 
Leben schwer zu machen. 



Stellen forcieren. Haben sich 
dort genugend viele Anhanger 
Eurer "Religion" versammelt, 
konnt Ihr einige zum Raubritter 
schlagen. Diese finsterenGesel- 
len stoBen fur Euch bis in tief- 
stes Feindgebiet vor, urn Hauser 
und Stadte des Gegners nieder- 
zubrennen. Seid Ihr der Mei- 
nung.denAusgangderSchlacht 
noch beschleunigen zu mussen, 
konnt Ihr auchselbst in das Ge- 



Populous und Game Boy: 
Wer hatte je gedacht, daft 
man diese beiden Namen 
mal in einem Atemzug nen- 
nen kann? Klar, daft man 
gegeniiber den opulenten 
PC-, Homecomputer- und 
Mega-Drive-Versionen Ab- 




Das standige UmschaJten zwischen den Bildschirmen la fit leicht den 
Uberblick und da mit auch einen ungetrubten SpielspaB vermissen. 



In dem winzigen Ausschnitt des 
Aktionsfensters I a fit sich nur 
schwer agieren. 



striche machen muB. La- 
stig ist, daft der bislang ge- 
wohnte Screen mit alien 
Funktionen auf einen Blick 
nun in drei Biidschirme un- 
terteilt werden muBte. Ein 
recht kleiner Ausschnitt aus 
dem gesamten Spielareal 
dient Euch nunmehr als 
Hauptbetatigungsfeld, bei 
Iconbedarf Oder wenn es 
Euch nach einer Gesamt- 
iibersicht verlangt, miiftt 
Ihr umschalten. Rein gra- 
fisch gesehen hat man bei 
der Umsetzung Erstaunli- 
ches geleistet, doch das 
Fehlen der Farbdarstellung 
macht die Ubersichtskarte 
schlichtweg unbrauchbar. 
Ein Unterschied zwischen 
Freund- oder Feindpixeln 
laHt sich hier nicht ausma- 
chen. Das Erhohen oder Ab- 
senken von Land hat sich 
mangels ausreichend vor- 
handener Funktionsknbpfe 
auf dem Game Boy zur heil- 
losen Fummelei ent- 
wickelt. Wer das an sich ge- 
niale Spielprinzip von Po- 
pulous noch nicht kennt, 
der sol Ite es auf keinen Fall 
auf dem Game Boy kennen- 
lernen. Kenner des Gotter- 
tumultes diirfen sich auf ihr 
Lieblingsspiel - jetzt zum 
Mitnehmen-freuen. fh 



Spieletyp: 



A 



Hersteller: Bullfrog 
Testversion von: Imagineer 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paflwort 

Geeignet fur: Fortgeschriltene 

und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

56%flHHI 
Grafik 

Musik 

24% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



64% 
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Jeden Monat Tips&Tricks, direkt anwendbar 

Jede Menge Kurse, Listings, Power-Tips, Tests 

News aus der Szene fur den 
optimalen Informationsvorsprung 

ES SPRICHT SICH RUM. WER AMIGA 
IM SUPER-MINI-ABO TESTET 1ST IM 
VORTEIL UND ZWAR DREIFACH! 



i 
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_ffrc, NEWS. 



isvorteil: 

Fiir das Super-Mini-Abo zahlen Sie nur 15,- DM statt 21,- DM im 
Einzelverkauf. 



Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch 
bevor die anderen es haben. Dazu brandaktuell den neuen groflen 
Spieleteil. 

Im Super-Mini-Abonnement haben Sie einen zusdtzlichen Vorteil: 
Jeden Monat verlosen wir 25 mal Software. Die Verlosung ist im 
gunstigen Abonnementpreis enthalten. 

Jetzt AMIGA-Magazin mit alien Vorteilen testen. So schnell wie 
moglich den Mini-Abo-Coupon ausfullen und an AMIGA Abonnenten- 
Service, D-741 68 Neckarsulm absenden. 



Coupon ausfullen und einsenden an AMIGA-Abonnenten-Sewice, D-741 68 Neckarsulm 

Mini-Abo-Coupon 

J3, ich mochte AMIGA-Magazin ausfuhrlich testen und erhalte es drei 
Monate lang zum Super-Mini-Abo-Preis von nur DM 1 5 statt DM 21 .- per 
Post frei Haus. Will ich die Zeitschrift weiterlesen, brauche ich nichts zu tun, 
ich erhalte AMIGA-Magazin zum gunstigen Jahresabonnementpreis von 
DM 79.- , statt DM 84.- per Post frei Haus. Ich kann das Abonnement 
jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kundigen 

Gewunschle 7ohlunqsweise (bifre 
onWeu7en) 




Wilier rtilsrechl: Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb von acht Tagen bei AMIGA-Abomiont- m . 
Service. D-741 68 Neckarsulm wider rufen Zur Walming der Frist genugl die techtzeitige Absemlung 
des Widerrufs. Die Widerrulslnsl beginnt mil del Aushandigung tier Wlderrufsbelehrung* 



Bequem durch Bankeinzug 



BL2 



Konto-Ni. 



PIZ/Ort 



Dorum/1 , Unterschrift 



Geldinsfitut 

Gegen Rechnung 



Widenufsrecht: Diese Veieinboiung kann ich innerhalb von 8 Tagen beim AMIGA-Abonnenlen-Servke. 

0-74168 Neckarsulm widerrufen Zur Wahiung dei Fiisi genugl die rethlzeilige Absendung des Widerrufs Die Widerrufsftist 

beginnl mil dei Aushflndigung der Widenufsbelehrung. Ich heslotige die Kennlnisnahme des Widprrufsrechls durch meine /weite 
Unlerschnlt. 

Die Super-Verlosung ist im gunstigen Abonnementpreis enthalten. 



Oarum/2. Unterschrift 
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lm Bonus level recycelt 
IhrAbfall und trennt den 
Mull. 




k 



^A n Zusammenarbeit mit 
* J Virgin wagt sich Big- 
/ Mac-Gigant "McDonald" 
nun auf die Sega-Spielwiese. 
Wahrend sich Mick und Mac in 
dem futuristischen Fast-Food- 
Restaurant Cola und Pommes 
Frites schmecken lassen, lesen 
sie in einem Comic von den sa- 
genhaften Global Gladiators. 
"Das war ein Leben", denken die 
beiden Umweltschutzer, "Abfall 
recyceln, den ganzen Tag die 
Mullsau jagen und Bosewichter 
bekampfen!" Ronald McDonald, 
Hausnarr des Konzerns, hort's 
und erfullt prompt den Wunsch. 
lm ersten Abenteuer saubert Ihr 
eine schleimige Monsterwelt 
voller Umweltgangster. Dort 
konnt Ihr als Mick Oder Mack 
den klebrigen Kreaturen den 
Garaus bereiten. Selbst der Un- 
tergrund ist in der "Slime"-Welt 
glitschig— manchmal losensich 

120 



die Plattformen einfach auf. Urn 
ein Level erfolgreich zu mei- 
stern, muGt Ihr den beiden 
Freunden helfen, McDonald- 
Logos zu sammeln. Die Ge- 
schwindigkeit, mit der die bei- 
den durch die Levels sausen, 



laBt sich in drei Abstufungen 
regeln. Je langer Ihr ein Button 
gedruckt haltet, desto schnefler 
bewegen sich Mick und Mack. 
Was wurde sich in einer oligen 
Wabbelwelt besser als Wafte 
eignen, als eine Schleimschleu- 
der? Damit schickt Ihr Umwelt- 
sunder und verrostete Benzinka- 
nister ins digitale Nirwana. Aber 
auch das Einsammeln von Wert- 
stotfen und Beruhren von Spezi- 
alstellen tut Eurem Punktepol- 
ster gut. Klar, daB die schlechte 
Lutt in Slime-Welt Mick und 
Mack auf den Magen schlagt - 
abzulesen ist dies an der jewei- 
ligen Gesichtsmimik. 



ifl 
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"Das ist ein Leben", denken Mick und Mack, "Abfall recyceln, den 
ganzen Tag die Mullsau jagen und Bosewichter bekampfen!" 



Trotz der penetranten und 
sicher gut gemeinten pad- 
agogischen Absichten, ent- 
puppt sich das Miill-Aben- 
teuer als tolles Jump'n 1 - 
Run. Die beiden Helden le- 
gen ein irres Tempo vor, 
springen. als flatten sie ge- 
federte Sprungstiefel und 
stiirzen ohne die geringsten 
Schrammen aus jeder be- 
liebigen Hohe. Witzige 
Feinde bewahren das junge 
Zielpublikum vor nachtli 
chen Alptraumen. Axl, ein 
lustiges Wesen in Gestalt 
eines wandelnden Beils mit 
Glubschaugen, und die 
fleischfressende Pflanze 
Yuckmouth erweisen sich 
als knuddelige Gegner. Dii- 
stere Visionen all erdings in 
Toxo-Town: Prefiluftham- 
mer trachten Euch hiipfend 
nach dem Leben. Stetszeit- 
gemafl auch das letzte Le- 
vel: In einer arktischen Eis- 
welt bedroht ein Olteppich 
die Tierwelt... 

Wen die Musik nach eini- 
ger Zeit nervt, dart die aku- 
stische Dauerberieselung 
auch abstellen. Soil's mal 
ganz still sein - auch die 
Soundeffekte lassen sich 
an- und abschalten. mn 



Spie, et »p: Q Q jrg 

Hersteller: Virgin Games 

Testversion von: ZAPP Games 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: mehrsprachige 

Anleitung 

Geeignet fiir: Einsteiger 

CA.-Preis: 70 Mark 



Grafik 

40% 

Musik 

43% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 
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Karate im Altersheim 

Double Dragon 



^•^nd noch ein Uralt- 
f/r klassiker furs Game 
Irl/ Gear. Seine Bewah- 
rungsprobe bestand Double 
Dragon als Munzfresser bereits 
in den fruhen 80er Jahren in 
Spielhallen. Die erste Kampf- 
sportschule brannte das Soft- 
warehaus Acclaim furs Master 
System aufEPROMs- von daan 
ging's Schlag auf Schlag: 
Double Dragon Part 2, Part 3, 
Super DD- kein System blieb 
von den prugelnden Gebruder 
Dragon verschont. Wirklich kei- 
nes? Nein! Zwar wehrte sich 
Sega wohl relativ lange gegen 
die rupelhaften Rempeleien, die 
unvermittelten Tret- und StoB- 
ausbruche und das bedenkenlo- 
se Zerstoren fremden Eigen- 
tums. Da die Konkurrenz mit 



dem Klassiker aber schon lange 
Zeit recht gut verdient, wurde 
auch Sega schwach und lieB von 
Ballistic die beiden ersten Fol- 
gen furs Mega Drive umsetzen. 
Gerade noch rechtzeitig fur den 
Sommer 93 steuert Virgin jetzt 
eine Game Gear-Adaption des 
Automatenoldies bei. Dabei 
gent's weitzuruckzumllrsprung 
einer Karateserie urn die Bruder 
Billy und Jimmy. Die Handlung 
ist zugegeben eher nebensach- 
lich - im Mittelpunkt stehen die 
knallharten Prugelszenen. Urn 
die entfuhrte Freundin zu befrei- 
en, stehen Euch diverse Tritt- 
und Boxvarianten zur Verfu- 
gung. AuBerdem lassen sich 
samtliche herumliegende Ge- 
genstande prima als Wurf- und 
Schlaginstrument miBbrauchen. 




tttf, Ttf, 



In Zeiten von Streets of 
Rageund Streetfightermay 
der angestaubte Oldie viel- 
leicht im Altersheim flir 
sanfte AdrenalinstbOchen 
sorgen. hartgesottene Pro- 
fi-Fighter holen sich das 
Modul allenfalls wahrend 
eines Nostalgieanfalls vom 
Speicher. Moderne Baller- 
spiele sind grafisch, aku- 
stisch und inhaltlich ein 
paar Stationen weiter. 
Fazit: nicht zeitgemaB! mn 



Die Bruder 
Dragon machen 
Rabbatz wie 
anno dazumal. 



Spieletyp: f?j\ J^TI FH1 

Hersteller: Virgin 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Prolis 
Ca.-Preis: 100 Mark 

48% 
Grafik 

59% 
Musik 

31% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



47% 



Junge 



Fahrer sind fiir Sicherheit. 

Stimmt dos? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann- 
ten sich viele tausend junge Autofahrer zu Rucksicht und 
Sicherheit om Steuer. „Kein Henker am Lenker" ist ihr 
Slogan. 

Trotzdem: Zu viele junge 
Leute sterben auf der 
Strafle, meistens nachts, 
meistens nach der Disco. 

Was tun? 

Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen Verkehrswachr 
befaflt sich mit der Oberdurchschnittlichen Unfall- 
gefdhrdung junger Autofahrer und halt interessantes 
Informationsmaterial fur Sie bereit. 




J Bitte schicken Sie mir 
Informalionsmaterial 



Aktion Junge Fahrer 
Am Pannocker 2 
5309 Meckenheim 



Absender: 




1M °<^ 

UL-TECH ^ 
WONDERLAND 

VIDEOSPIELE 



Tel.: 07 31/61 98 07 
An- und Verkauf von 
gebrauchten Spielen! 



Laden und Versand: 

89073 Ulm. Bessererstr. 23/1 , nahe TUV Karlsstr. 

Inhaber: Harald A. Massih 




. 



ANKAUF - 



■^ 




* 
• 
• 
• 



Mega Drive 
PC Engine 
Game Gear 
Amiga 



• SNES 

* NEO GEO 

• MEGA CD-ROM 

* PC 



Offnungszeiten: 

Montag-Freitag 1 1 .00-13.00 Uhr • 15.00-20.00 Uhr 

Samsrag: 10.00-20.00 Uhr 



Videogame Center 

Harsdorffer Platz 17 • 90478 Nurnberg 
Telefon 09 1 1 /46 69 30 • Fax: 09 1 1 /47 30 75 



-QHCJ-QQBQCJ 




^^^M harte Tage im Le- 
*m ben eines Crash-Test- 
er Gespanns. Hauptdar- 
steller sind die beiden Puppen 
Spin und Slick. Ihre Arbeit als 
Crash Dummies ist reichlich an- 
strengend und zudem nicht ge- 
rade gut bezahlt. Aber den bei- 
den unzerstorbaren Plastikmen- 
schen macht's SpaB. Allerdings 
bringen die taglichen Zusam- 
menstoBe und Schleuderpartien 
jede Menge StreB mit sich - Ur- 
laub ist angesagt. Urn etwas 
Kohle fur ein paar ausgelassene 
Tage am Strand ranzuschaffen, 
entschlieBen sich die Crash- 
Puppen nebenbei zu jobben. 
Spin weiB auch wo und wie. Sei- 
ne Jobliste bietet Arbeit fur die 
ganze Woche; je besser die bei- 
den arbeiten, desto mehr Zaster 



gibt's, und urn so fruher kdnnen 
Spin und Slick in den wohlver- 
dienten Urlaub dusen. Beim er- 
sten Job arbeiten die beiden als 
Stuntman. Der Filmregisseur 
laBt sie von einem brennenden 
Hochhaus springen. Je mehr 
Markisen und Balkongelander 
dabei draufgehen, desto mehr 
Kohle winkt. Am nachsten Tag 
testet Ihr eine neue Generation 
von Airbags. Dabei muBt Ihr 
wahrend der Fahrt Luftkonser- 
ven, Schraubenschlussel und 
herumliegende Banknoten ein- 
sammeln. Den Rest der Woche 
verbringt Ihr mit dem Testen von 
Skipisten - sind die Slalom- 
stangen auch test genug veran- 
kert? - ubernehmt die Qualitats- 
kontrolle in einer Bombenfabrik 
und lenkt Zielflugkorper ins Ziel. 




Die Game-Gear-Version 
ist fast identisch mit der 
Game-Boy-Variante, die 
bereits seit Monaten auf 
dem Markt ist. Allen fftinff 
Actio nspie len fehlt letztlich 
der gewisse Bin. Wer Slick 
einige Male vom Dach des 
Hochhauses gejagt hat, ist 
fur den Rest seines Lebens 
bedient. Fazit: Aus diesen 
laschen Puppen ist die Lift 
nach einigen Runden rasch 
raus. mn 





Barig 
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^Om Kino hat der stimmge- 
J waltige Brummbar Baloo 
* reihenweise die Herzen 
der Zuschauer erobert. Zusam- 
men mit seinem Freund Mogli 
sorgte Baloo dafur, daB die Walt 
Disney-Verfilmung des Dschun- 
gelbuchs auch heute noch die 
Kinos fullt. Und da renommier- 
te Comic-Figuren gewohnlich 
auch bei Videospielen die Ver- 
kaufszahlen in die Hone schnel- 
len lassen, engagierte Sega den 
knuddeligen PelzkoloB und ver- 
paBte ihm mit Tale Spin die 
Hauptrolle. Beim Blattern in ei- 
ner Tageszeitung stolpert Baloo 
uber eine interessante Anzeige: 
Wer den albemsten Flugwettbe- 
werb alter Zeiten gewinnt, erhalt 
einen hochdotierten, lebenslan- 
gen Arbeitsvertrag mit der Stadt. 




Die Aufgabe scheint kinder- 
leicht. Es gilt, zehn Cargokisten, 

die an verschiedenen Platzen 
rund urn den Globus versteut 
sind, einzusammeln. Das einzi- 
ge Problem scheint die Konkur- 
renz. Der uble Shere Khan, der 
bereits im Dschungelbuch von 
zahllosen Kindermaulern mit 
schrillen Buhrufen geschmaht 
wurde, ubernimmt auch in Tale 
Spin wieder die Rolle des Bdse- 
wichts. Und tatsachlich stehen 
sich in der Endrunde Baloo und 
Shere Khan gegenuber. In sie- 
ben Tagen konnte der Bosewicht 
das Rennen beenden. Nun seid 
Ihr dran: Die Kisten mussen ge- 
funden und am Endgegner vor- 
bei zum Ausgang transportiert 
werden. DasZeitlimitvonsieben 
Tagen muBt Ihr unterbieten. 



ctti i<z 



Die Grafik ist derail un- 
iibersichtlich, daB sich im 
breiigen Hintergrund kaum 
etwas klar erkennen laBt. 
Musik und Klangeffekte 
sind wenig originell. Der 
Spielablauf verbreitet Lan- 
geweile. Wieder einmal 
geht eine Milchmadchen- 
Rechnung nicht auf: Be- 
kannte Comic-Stars ver- 
kaufen ein Spiel nicht auto- 
matisch - Kunden lassen 
sich nicht blenden. 



Derbeste 
Auftrittder 
Gummipuppen: 
In der 

Bombenfabrik 
kommen man- 
che Spreng- 
kbrpergleich 
mit brennender 
Ziindschnur! 



Spie.et»p: gQQ 

Hersteller: Flying Edge 

Testversion von: Sega 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: 

Geeignet fur: Einsteiger 

Fortgeschrittene 

Ca.-Preis: 70 Mark 

60% 
Grafik 

32% 

Musik 

26% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



48% 
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Derstimmge- 
waltige Bar 
Baloo aus dem 
Dschungelbuch 
auf Jump'n'Run- 
Wegen. 



Spieletyp: QQQ 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: mehrsprachige 
Anleitung 

Geeignet fur: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

44% 
Grafik 

32% 

Musik 

26% 
Soundeffekte 



SPIEL- 

SPASS: 



42% 



122 



8 astiries 93 



QBC3-GCJQQCJ- 





Marvel Mania 



_j 

^^m aerodynamischen 
* J Strampelanzug mit dem 
$ roten Kittel hart am Wind 
fegt er gegen al le Bosewichte der 
City los. Ihr muBt es mit den bo- 
sen Blumen des Prankster, Ter- 
ramans Blaster und Maximus' 
Raumschiff aufnehmen. Braniac 
wird versuchen, Euren Geist zu 
verwirren und Euch unter seine 
Kontrollezu bringen. Neben sei- 
ner Fahigkeit zu fliegen, konnt 
Ihr mit Supie noch allerhand 
mehr anstellen: Zur Verteidi- 
gung teilt der Mann mit der 
Stirnlocke Super-Schlage, Su- 
per-Spins und Hitzeblicke aus. 
Eure Reise durch die Unterwelt 
beginnt auf dem Balkon eines 
Gebaudes. Ihr habt das Gesche- 
hen immer in der Seitenansicht 
vor Augen. Vom Startplatz aus 



[JBIiliclil 



schlagt Ihr Euch durch die un- 
terschiedlichsten Gefahrensi- 
tuationen. Angriffe von Bose- 
wichten und schnellfeuernde 
Kanonen sind dabei noch die ge- 
ringsten Probleme. Ihrsolltetauf 
jeden Fall samtliche Winkel 
nach Zusatz-Energie und Waffen 
durchsuchen. Auch ein Super- 
held ist nicht unverwundbar. 




Wenn Kir Unspielbarkeit 
ein Preis vergeben werden 
konnte, hatte das Spiel mit 
Sicherheit ein Anrecht dar- 
auf. Um im Easy-Level al- 
lien FuO auf die Erde zu be- 
kommen, bleibt Euch nichts 
anderes iibrig, als stunden- 




lang zu iiben. Eine Spiel- 
spaBsteigerung zeigt sich 
aber auch dann nicht. 
Selbst eingefleischte Su- 
perman-Fans werden hier 
schnell die Lust verlieren. 
Wenn Ihr es schaffen soil- 
tet, in den zweiten Level zu 
gelangen, bleibt das Spiel 
auch im weiteren Verlauf 
langweilig und chaotisch. 
Solltet Ihr also wirklich in 
Erwagung Ziehen, dieses 
Spiel zu kaufen, so schickt 
die 70 Marker lieber an das 
Hilfswerk fur pensionierte 
Superhelden. ma 



Superman auf 
dem Weg in ein 
weiteres lang- 
weiliges 
Abenteuer 



Spieletyp: £H1 fm 

Hersteller: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 3 Schwierigkeits- 
grade 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

27% 
Grafik 

21% 
Musik 

15% 
Soundeffekte 
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SPIEL- 
SPASS: 



8% 



Kiar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber 
sieht es im All tag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu 



Ein Mensch 
wie Du und ich 



Eine Fremde in Deutschland. Eine von 6,2 Miilionen Auslandern, die bei uns leben. 



Feinden? Oft ganz unbe- 
wuRt. Und nur, weil 
jemand anders aussieht, 
anders denkt, anders lebt. 
Weil wir wenig von ihm wissen. 
Die Zeit ist reif fur mehr Toleranz. Nur reden 
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug 
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln 
mbcliten, schreiben Sie uns: 
Friedrich-Naumann-Stiftung, ..Toleranz", 
Konigswinterer Strafie 409, 53637 Kbnigswinter. 




taEHQOGUetf? 



Die Silberlinge kommen 



iega Dringt das neue CD-ROM furs Mega 
Drive. In der Ausgabe 9/93 stellen wir Euch 
das Mega-CD-2 vor. Ihr erfahrt, was es mit dem neuen Design 
und den technischen Features auf sich hat. Wir durchleuchten die 
Software und sagen Euch, ob sich die Anschaffung schon lohnt. 

Wir verraten Euch in- 

teressante Facts und 

Hintergrundstories 

von der Entstehung des Spiels. Dazu nehmen wir die 

Super Nintendo-Version unter die Lupe und geben 

eine Vorschau auf die Mega Drive-Variante. 





Streetfighter 2 



Capcom hat sich endlich zu einer Mega 
Drive-Umsetzung des Prugel-High- 
lights aufgerafft. Wir checken, in- 
wieweit sich die Mega Drive-Ver- 
sion von der Super Nin- 
tendo-Ausgabe unter- i 
scheidet. Mehr 
dazu im Preview. 



ocketknight 



Konamis Action-Jump'n'Run kommt im Sep- 
tember in die Geschafte. Ob sich's lohnt, 
erfahrt Ihr im ausfuhrlichen Test. 



Steel Talons 





Domark sei Dank, befindet 
sich die Mega Drive-Umsetzung des Helicopter- 
Automaten im Anflug. Ob's auf dem Mega Drive 
besser landet als auf dem Lynx, lest Ihr in der 
VIDEO GAMES 9/93. Unser Tower berichtet. 

erscheint am 25.8.1993 
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Catch Dir gratis 



Von 



das Mega-Drive Such 

Nenn' uns einfach einen Spiele-Freak, 

..«c WELT DER irn.. 



der 



0( jtxi weit der vioeo $A| 



braucht! 



Du kannst Freunde finden, die VIDEO 
GAMES abonnieren und dafur bekommst 
Du das Mega-Drive-Spiele Buch geschenkt. 
Und ab sofort brauchst Du keinen mehr in 
Dein VIDEO GAMES-Magazin mitreinschau- 
en lassen. 



ein 

Beschreibe Deinen Freunden, was Dir an 
VIDEO GAMES so gut gefallt und sie wer- 
den begeistert sein und ein Jahres-Abo fur 
nur DM 49,80 (statt 58,80 im Einzelkauf) 
haben wollen. Die "Super-Abo-Karte" aus- 
fullen und ab die Post ! 



1st die Karte weg, dann Schreib' uns einfach eine Karte mit Deiner Adresse (auch die Adresse Deines Freun- 
des nicht vergessen) an: VIDEO GAMES Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm. 

itTagen bei Video-Games Abonnement-Service, D-741 68 Neckarsulm widerrufen. 
Zur Wahrunq der Frist genijgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbelehrung. 
Dieses Angebot gilt bis 30. 10.93. 



